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1. NOMENCLATURAE FUNCOES
1.1 NOMENCLATURA (como exemplo o STS-750)

Trava da Bateria

Bateria SB-21

Lente Alca de Mira
Objetiva
Parafuso de trava vertical
Parafuso de chamada
vertical
Bolha Circular
Porta de dados
Tela

Parafuso de ajuste

Da bolha circular
Parafuso calante
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Apoio da luneta

Foco do reticulo Botao de ajuste do foco da

imagem da luneta

Marca central do
Ocular
aparelho

Parafuso de trava
horizontal

Parafuso da chamada
horizontal

Bolha circular

Trava da base nivelante

Base
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1.2TELA

Apertar o Botdo LIGAR (ON)

v

SANDING
=S8E¥eE
STS-750

Versao-06.08.31

’

[JMedicaoll 1/4

ID Pt: N
Hp: 1.500m
HZ: 0°0000" ¥
V: 90°00'00"
! : - m U
.." : —e—ee- m

Al | [DIST| [GRAV] [ | |

Menu Principal
o Confirme a carga da bateria mostrada na tela. Substitua por uma outra bateria carregada ou
carrege quando o nivel da bataria estiver baixo. Consulte a secdo 2.3 “Tela de carga
restante da bateria”.

® O quadro acima refere-se a tela . Pode haver uma pequena diferenca na linguagem local.
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1.3 TECLADO

3 5

% Neste exemplo o modelo STS-750 (R).
% O modelo STS-720(R) ndo possui teclado numérico.

1) Tela principal (campos de medicao ativos)

2) Simbolos

3) Teclas fixas (contém importantes func¢des pré-definidas)

4) Teclado alfa-numérico

5) Tecla de navegacdo (Controle dos campos de entrada de dados nos modos de edi¢do e de
entrada ou controle do foco das barras)

6) Teclas de fungdes (As func¢des variam de acordo com a mensagem exibida na parte inferior da

tela)

7) Teclado virtual (mostra a func¢do operacional que estd ativa, use para iniciar a funcdo
necessdria. Pode ser usada para entrada de valores numéricos e alfanuméricos no STS-720 (R).)

8) Tecla de atalho para medi¢do (tecla importante)

9) Botao liga/desliga

1.4 TECLAS FIXAS

° [USER]: A tecla do usudrio pode ser definida. Programavel com as fun¢des do menu
“FUNCOES”.
e [FNC]: Tecla de menicdo de uso comum. Muitas funcdes podem ser acessadas como se
segue:[]
a) uma funcdo pode ser iniciada diretamente em diferentes aplicativos.
b) cada funcdo no menu pode ser fixada na tecla do usudrio (consulte “4.4

Configuragdes Principais”).

° [ Menu ]: Tecla Menu: assessa programas, determina parametros, gerencia dados,
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pardmetros de comunicagdo, configuracdo do instrumento, informacdes do sistema e
transmissao de dados, etc.
Cﬁ Em menus com muitas op¢des uma niimero de atalho € mostrado a direita de cada opcdo. Use
o numero de atalho para iniciar a fun¢do desejada imediatamente, ndo hd a necessidade de

localizar nas pédginas.

° [PAGE]:Tecla para localizar paginas: quando ha vérias paginas em uma caixa de didlogo, a
tecla PAGE pode ser usada para localizar a pagina seguinte.
° [ESC]: Retorna a fungdo ou a tela anterior.

° [ENT]: Confirma os valores digitados, e segue para a proxima etapa.

L5TECLA DE ATALHO PARA MEDICAO

e A tecla de atalho para medicdo pode ser usada para trés funcdes : “medir e gravar” ,
“medir” , ou “encerrar”. A funcdo pode ser ativada em Configuragdes ou em

Configuracdes Principais.

1.6 TECLADO VIRTUAL [ TECLAS FUNCOES ]

[Medicdo] 1/4

ID Pt: Al i
Hp: 1.s0om =1
HZ: 0°00'00" '}
V: 90°00'00"
! : - m U
.." : —---- m
[ALL| |DIST| [GRV] [ | |
Estad [ ] [EDM]| [ | ]
[ANGHZ | | COMP | | BEEP |

e O valor medido é mostrado nas vdrias linhas superiores da tela, os comandos e o teclado
virtual estdo na linha inferior, as quais podem ser ativadas pela tecla funcdo
correspondente. A definicdo de cada tecla virtual depende do aplicativo e da func¢do

para qual estdo sendo usadas.
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Teclado Virtual :

Tecla Funcodes

[AlL] Inicia 0 modo de medicdo de angulo e distancia, e grava os
dados.

[DIST] Inicia 0 modo de medi¢do de angulo e distancia, mas nao

grava os dados.
[GRV] Grava os dados medidos.
[NEZ] Abre o0 modo de entrada de coordenadas.

[LIST] Exibe a lista de pontos disponiveis.

[BUSCA] | Inicia o processo de busca de pontos.
[EDM] Exibe as configura¢des do EDM.

[ESC] Volta ao modo ou a tela anterior.

[Con] Para ir para o pr6ximo modo ou tela seguinte.

[ Retorna ao teclado virtual da primeira pagina.

[ {1 Segue para o préximo teclado virtual.

[ENT] Exibe ou define a informacdo mostrada na tela e volta a tela
anterior.

1.7 SIMBOLOS

Os simbolos representam o status da operac¢do que estd sendo realizada, baseado na versdao do

software.
Tecla Conteddo
1 Virias op¢des podem ser escolhidas
W Usando as teclas de navegagdo o parimetro desejado pode
ser selecionado.
4 Sai de uma seleg@o utilizando a tecla Ent ou as teclas de
{;} navegacgdo (para cima ou para baixo).
.n.,',¢ Indica que hd vérias paginas, use |Page| para selecionar
L1I Luneta(alidade) estd na Facel[lou Facell.
D) Configura¢do do adngulo Horizontal. Pode ser‘medi¢ao do
angulo a esquerda” (ou em medi¢@o do angulo a direita), isto
é rotacionar no sentido antihorario (ou sentido horéario)
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1.8 ICONES

Icones dos modos de medicao

e '} Modo de medicao infravermelho (invisivel) para medi¢des com prismas refletores ou
alvos refletivos.

= R Modo de medicdo sem prismas (visivel) para medi¢do em qualquer alvo.
(=x Use fita reflective com alvo.

- fcone de carga restante da bateria:

] Visualiza a carga restante (O icone a esquerda representa 80% da carga restante)

- Icone do status COMP!](compensador)
E1  Compensador estd LIGADO
= Compensador estda DESLIGADO

> 1lcone do modo de entrada de caracteres/niimeros:
Modo de entrada numérico
Modo de entrada alfa-numérico

12
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1.9 DIAGRAMA DO MENU

[Menu]>F1-F4 serve para confirmar a selecio do menu. Aperte para visualizar a préxima
pagina.
* Dependendo da interface do usudrio, a sequéncia e a disposi¢do dos itens do menu podem ser

diferentes.
MENU (Pagina 1)

° Programas
---- Topografia
---- Implantacao
---- Estacio livre
---- COGO
---- Distancia entre pontos
---- Area (plan)
---- Altura remota
---- Linha/arco referéncia
---- Obras Viarias
---- Construcao

e  Configuracio
---- Pag. 1/4: Contraste, Gatilho, Tecla User, Angulo Vert, Tilt Crn, Corr. Incl
---- Pag. 2/4: Beep OKor, Beep, Hz<=>, Def.Face I, SaidaDados, Auto-DESL
---- Pag. 3/4 : LeituraMin, Unid Ang, Unid Dist, Temp, P. Atmosf, Gravar Céd.
---- Pag. 4/4: GSI 8/16, Mask 1/2

e  Config. EDM
---- Modo EDM
---- Reflet
----- Prisma
---- ATMOSF (Dados atmosféricos)
---- Escala
---- Sinal
---- PPM

13
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e  Gerenciador de arquivos
---- Obra
---- Pontos Fixos (conhecidos)
---- Medicoes
---- Cédigos
---- Inicializar Meméria
---- Estatistica Memdria

MENU (Pagina 2)

e  (alibracao

---- Indice-V
---- Colimacao Hz
---- Eixo horizontal
----VO/EIXO(Lista Cons)

---- Constante Instr

---- Parametro do compensador

---- Estado

e  Param. Comunicacio
---- Braudrate (Velocidade de transmissao)
---- Data Bits
---- Paridade
---- End Mark
---- StopBits

e  Transferéncia de dados ----Enviar Dados
---- Obra
---- Dados
---- Format

e  Info do Sistema ----- Informacao do Sistema
---- Bateria
---- Data
---- Hora
---- Versao
---- Tipo
---- Nimero

1.10 DESLIGAMENTO AUTOMATICO

e  Se nenhuma operagdo for realizada dentro de um periodo de 30 minutos, o instrumento

desliga-se automaticamente.
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2) PREPARACAO PARA MEDICAO

2.1 DESEMBALANDO E GUARDANDO O INSTRUMENTO

- Desembalando o instrumento

Coloque o estojo cuidadosamente com a tampa para cima e destrave-o.
Retire o instrumento.

- Guardando o instrumento

Coloque a tampa de prote¢do na luneta, coloque o instrumento dentro do estojo com o parafuso de
chamada vertical e a bolha circular virados para cima (As lentes objetivas em direcdo a base do

instrumento). Aperte o parafuso de chamada vertical e feche o estojo.
2.2 INSTALANDO O INSTRUMENTO

Monte o instrumento no tripé. Nivele e centralize precisamente o instrumento para assegurar um
melhor desempenho.

Instrucoes:

I) Nivelar e centralizar o instrumento através do fio de prumo.

1) Montando o tripé

[J  Primeiro, extenda as pernas do tripé até a altura adequada, ajuste a cabeca do tripé paralela ao
chdo e aperte os parafusos.

[J  Ajuste o centro do tripé e o ponto tomado aproximadamente na mesma linha do prumo.

[J Aperte as pernas do tripé contra o solo para garantir total firmeza.

2) Fixando o instrumento no tripé
Coloque o instrumento cuidadosamente na cabega do tripé e deslize o instrumento soltando o

parafuso do tripé. Se a bolha do prumo estiver corretamente posicionada no centro do ponto,
aperte o parafuso do tripé cuidadosamente..

3) Nivelamento aproximado do instrumento usando a bolha circular
1. Gire os parafusos de nivelamento A e B para mover a bolha circular, neste caso a bolha estd
localizada em uma linha perpendicular a linha que atravessa os centros dos dois parafusos

niveladores que estdo sendo ajustados.

& - Leveling

Screw C

bR b /i

Scew A Screw B

15
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2. Gire o parafuso calante C para mover a bolha para o centro da bolha circular.

4) Nivelamento preciso usando a bolha da base

Gire o instrumento horizontalmente afrouxando o parafuso horizontal. Posicione a bolha da base
paralela a linha que conecta os parafusos de nivelamento A e B. Entdo, centralize a bolha girando

os parafusos de nivelamento A e B.

Leveling Screw C

Lmlinz

Leveling Screw A Sqpench

Gire o instrumento em 90°(100g) em seu eixo vertical, gire o restante do parafuso calante, ou o

parafuso C para centralizar a bolha mais uma vez.

Leveling
C

Leveling Screw 2 Leveling Screw B

Repita os passos 1 e 2 para cada 90°(100g) de rotag@o do instrumento e verifique se a bolha estd

corretamente centralizada em todas as diregdes.

I) Centralizar usando o prumo éptico

1) Fixando o tripé
Coloque o tripé na altura desejada, certifique que as trés pernas estejam na mesma altura, arrume
e deixe a cabeca do tripé paralela ao solo. Coloque exatamente em cima do ponto estacionado.

Apdie o tripé no chdo e fixe uma das pernas.
2) Instalando o instrumento e colimando o ponto

Coloque o instrumento no tripé cuidadosamente, aperte o parafuso central e ajuste o prumo

dptico para que o reticulo fique bem nitido. Com as duas maos segure as outras duas pernas nao

16
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fixadas e ajuste a posicao delas observando o prumo Sptico. A medida que o prumo se aproxima
do ponto estacionado, fixe as trés pernas no chio. Ajuste os parafusos das trés pernas para que o

prumo 6tico mire precisamente o ponto estacionado.

3) Use a bolha circular para nivelar aproximadamente o instrumento
Ajuste a altura das pernas do tripé, coloque a bolha circular do instrumento

no meio.

4) Use a base nivelante para nivelar precisamente o instrumento.
Gire o instrumento horizontalmente afrouxando o parafuso horizontal, colocando a bolha da base
paralela a linha que conecta os parafusos de nivelamento A e B. Entdo centralize a bolha da base
girando os parafusos de nivelamento A e B.
Gire o instrumento 90°, deixando-o perpendicular a linha de conexdo dos parafusos calantes A e

B. Gire o parafuso calante C para que a bolha da base fique no meio.

5) Centralizando e nivelando precisamente
Através da observacdo do nivel Gtico, delicadamente afrouxe o parafuso de conecgdo central.
Mova o instrumento calmamente (ndo gire o instrumento), de modo que o ponto visado e o
instrumento fiquem precisamente alinhados. Entdo aperte o parafuso de conecg¢ao central e nivele,
de novo, o instrumento precisamente.
Repita este procedimento até que o instrumento e o ponto visado fiquem precisamente

centralizados.

2.3 TELA DE CARGA RESTANTE DA BATERIA

A tela de carga restante da bateria indica as condi¢des de carga.

[ Medigdao [ 1/4 Tela de carga restante da bateria
ID Pt: a ¢
Hp: 1.500m [
HZ: 0°0000" (B
\ 90°00'00"
! T s m [
.." : —---- m
[ALL] [DIST]  [GRV] []]
OBSERVACOES :

e O tempo de duragdo da bateria pode variar de acordo com as condi¢des ambientais tais
como: temperatura ambiente, tempo de carga, o nimero de vezes de recarga e descarga
etc. Para sua seguranca recomenda-se recarregar a bateria previamente ou preparar

baterias extras carregadas.

e O tela de carga restante da bateria mostra o nivel de carga levando em consideragdo o
modo atual de medi¢cdo. O modo de medi¢@o de distdncia consome mais energia que o

modo de medi¢do de angulos, entdo a carga suficiente para um ndo se aplica ao outro.
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Preste bastante atencdo neste fator quando mudar do modo de medi¢@o de angulos para
o modo de medi¢do de distancias, porque uma quantidade insuficiente de carga da

bateria pode interromper a operagdo do equipamento.

e Antes de uma operagdo ao ar livre deve-se verificar, com atenc¢do, a carga da bateria.
Quando muda-se o modo de medi¢do, a carga da bateria ndo aparece imediatamente (se
aumentou ou diminuiu). O sistema de indicacdo da bateria mostra o status geral, e ndo a

mudanca instantanea da carga..

- Cuidados na recarga da bateria:

¢ A bateria s6 deve ser carregada com o carregador SC-21 que acompanha o instrumento.

¢ Remova a bateria do instrumento e conecte-a ao carregador. Quando a lampada do carregador
estiver laranja, o processo de carga iniciou. Quando a carga estiver completa ( a lampada fica

verde), disconecte o carregador da tomada.

- Cuidados na retirada da bateria:
% Antes de tirar a bateria do instrumento, certifique-se que o instrumento estdi DESLIGADO. Caso

contrdrio o instrumento pode ser danificado.

- Cuidados na recarga da bateria:

% O carregador possui circuitos internos de protecdo de sobrecarga. Contudo ndo deixe o
carregador plugado na tomada apds a recarga estar completa.

¢ Certifique-se em carregar a bateria 2 uma temperatura digite 0°[1+45°C. A recarga pode ndo ser
normal quando ndo estiver dentro dos limites de temperaturas estipulados.

¢ Se a lampada ndo acender quando a bateria for colocada no carregador, a bateria ou o carregador
podem estar danificados. Procure pessoal especializado para o conserto.

¢ Baterias recarregdveis podem ser recarregadas de 300 a 500 vezes. O descarregamento completo
da bateria pode encurtar sua vida util.

¢ Para obter um maximo de vida util, certifique-se de recarregi-la pelo menos uma vez por més.

2.4. PRISMAS REFLETORES

» Para medir distancias, um prisma deve ser colocado no alvo. Os Sistemas de Prismas sdo
compostos por um prisma simples e um prisma triplo, que podem ser montados em uma base
nivelante em um tripé, ou montados em um bastdo de prisma. Os Sistemas de Prismas

Refletores podem ser configurados pelo usudrio de acordo com o obra a ser executada.
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Tustracao dos sistemas de prismas compativeis:

2.5 MONTANDO E DESMONTANDO O INSTRUMENTO DA BASE NIVELANTE

- Desmontando
Se necessdrio, o instrumento (incluindo os prismas com a mesma base) podem ser desmontados da
base nivelante. Desaperte o parafuso de seguranca que trava a base nivelante na manopla com
uma chave de fenda. Gire a trava até 180° no sentido hordrio para desencaixar, e retire o
instrumento da base nivelante.

Insturment

Tribrach

..J
Locking Knob / \ Set-Screw

- Montagem
Insira as trés travas na base nivelante e alinhe o pino direcionador no orificio de encaixe. Gire a

trava até 180° em sentido hordrio e aperte o parafuso de seguranca com uma chave de fenda.
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2.6 AJUSTE DA OCULAR E COLIMANDO OBJETOS

Método de colimacao de objetos para orientacao

=  Mire a luneta para um lugar claro e gire a ocular para que o reticulo fique nitido.
=  Alinhe o alvo com a marca superior do tridngulo na al¢a de mira. (Mantenha uma certa distncia
entre o olho e a alca de mira).

= Use o focalizador da luneta para deixar a imagem alvo nitida.

*  Se houver uma paralaxe quando seus olhos moverem para cima, para baixo, para a esquerda ou
para a direita, significa que a dioptria das lentes oculares ou o foco ndo estd bem ajustado e a

precisdo serd afetada. Vocé deve ajustar o tubo ocular cuidadosamente para eliminar a paralaxe.

2.7 MODO DE ENTRADA DE DADOS
= A Estacdo Total série STS-750 possui um teclado numérico. No entando, o usudrio pode
inserir nimeros e caracteres diretamente. Visto que a STS-720 ndo € equipada com teclado
numérico, € necessdrio pressionar [ENT] no teclado (ou a tecla de navegagdo {:}") para
abrir o modo de entrada de dados. Estes dois modelos de Esta¢ao Total serdo apresentados

separadamente e de maneira detalhada como se segue.

- STS-750:

. Cada tecla da Estagao Total STS-750 € definida com 3 caracteres € um nimero.

AREA NUMERICA
= Na drea numérica s6 podem ser inseridos nimeros, aperte o teclado e niimeros serdo

mostrados na tela.

AREA ALFA-NUMERICA
= Letras e nimeros podem ser inseridos na drea alfa-numérica. Inicie o modo de entrada
pressionando a tecla no teclado de caracteres. Os caracteres necessdrios podem ser
selecionados pressionando-os vdrias vezes, tal comolJA->B->C->7......
=  Se aparecer o simbolo [AB] no canto inferior direito da tela, vocé pode inserir letras/e
nimeros no teclado numérico. Se for , vocé pode inserir somente nimeros. Para a entrada

manual, aperte [F4] para mudar o modo de entrada de nimero e caracter.

- STS-720:
= A Estagfo Total série STS-720 requer que se precione [ENT] (ou a tecla de navegagao {:}’)
para iniciar o modo de entrada de dados.
=  Se aparecer o simbolo [AB] no canto inferior direito da tela, vocé pode inserir caracteres e
nuimeros no teclado, se for [01], voc€ pode inserir somente ndmeros.

Cg Onde for somente necessdrio inserir niimeros (como coordenadas), o equipamento inicia com
o modo de entrada numérica.
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[ Medigao] 1/4

IDPt: ar
Hp: 0ooom [
HZ: 0°0000" ‘I
\% 90°0000"
! : —-—--m I
- . m
[1234] < [sere] [ sa | [ +-]

Ls] [e] [7] [&]

=  Aperte a tecla virtual correspondente ao nimero de entrada desejado.

Cg Onde ambos digitos e nimeros podem ser inseridos, inicie com o modo letras e niimeros,
aperte a tecla virtual para ativar a letra/nimero correspondente, e exibi-lo na tela.

[ Medicao] 1/4

ID Pt : |
Hp: 1500m
HZ: 0°00'00" B
V: 90°00'00"
! : - m I
-l - m

*f-‘-.EEDi [oEFa] [HuE] [ 4

ILMND|  [PERS|)  [TUww] |
vz | (#g?]  [<=1] |
[1234| [s&78| |90 | |
[@pe] o2 [i7] |

¢
¢
¢
= |

=  Aperte [F4](]) para mostrar na tela as outras paginas da tecla virtual, aperte a tecla

virtual correspondente para inserir nimero/caracter.

* Simbolos
o Os caracteres que podem ser inseridos na Estacdo Total STS-700 sdo: A~Z./$% _@ &
* 4+ - etc.
o No modo de entrada de letras/ntiimero este sinal +/ - , tem significado similar aos caracteres
comuns e ndo tem definicdo numérica. No modo de entrada numérica, o sinal poderd ser

usado somente na frente do nimero inserido.

- Caracteres especiais
e Para buscar com o caracter curinga, é necessario usar o sinal “*”. No
instrumento Série STS-750, aperte uma vez no modo de entrada. Para a
Série STS-720, apds iniciar o modo de entrada de letra/niimero, aperte a

primeira tecla funcio e depois a tecla fun¢@o correspondente ao “*”.
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- No modo de edic¢io, a posicdo do ponto decimal ndo pode ser mudada, e pode ser pulado.

Cg Todas as teclas podem ser colocadas na tela.

C@ Use a tecla de navegagao o para mover o Cursor.

Cg Use a tecla de navegagao {;} para apagar caracteres onde estd o cursor.

2.7.1 ENTRADA DE CARACTER

Como exemplo usamos o moelo STS-750 : cada tecla estd definida com 3 caracteres e um nimero.

No modo de entrada letra/nimero, toda vez que pressionar o teclado, uma letra aparece no cursor, e
um ndmero aparecerd pressionando 4 vezes. Assim que aparecer o nimero desejado o cursor move-se

automaticamente para o item seguinte.

Ex.:Oentrada 123ABF8

PROCEDIMENTO OPERACAO TELA
1. Aperte ENT, para iniciar o modo de [ Medigdo] 1/4
entrada. Se o sinal que aparece no ID Pt: 1 '

0 inferior direto da tela for 101 Hp: 1.s00m =
canto inferior direto da tela for [01], HZ: 0°00'00" I
significa que estd no modo de entrada V: 90°00'00"
numérico. il . - m 1

il - om0l
IINSERIR/[APAGAR| [LIMPAR| NUMERO|
2. Aperte a tecla numérica 123, apds [Medicao] 1/4
inserir os nimeros, aperte [F4] (ALFA) | Digitar[1] ID pt: 123 .
t do de entrada de let 2 Hp: 1500m T&1
para entrar no modo de entrada de letras. [2] HZ: 0°00'00" [
(3] \ 90°0000" =
+ | : - m I
..‘l : ---.---
(F4]
IINSERIR/[APAGAR|[LIMPAR | [NUMERO|
3. Aperte a tecla numérica “7” uma vez. [Medicao ] 1/4
Aparecendo a letra A, o cursor movera | Digitar [A] ID Pt: 123ABF8 .
comat . . B Hp: 1.s0o0m =
automaticamente para a proxima [B] HZ: 0°00'00" I
posi¢do. Aperte 77 duas vezes, [F] V: 90°00'00"
aparecendo a letra B, entdo aperte “8” [8] = : - m 1
A . -l —— m
trés vezes, aparecendo F, finalmente
INSERIR||[APAGAR||APAGAR | [NUMERO|
aperte 8 quatro vezes para aparecer o 8.

E assim termina a entrada de 123ABF8.

[Medicao] 1/4

ID Pt: 123ABF8 .
4. Aperte [ENT] para finalizar a entrada [ENT] Eg: 150%%%10,, %
de dados e va para o préximo item. V: 90°00'00"

| : - m I

| e m

ALL | [DIST] [GRV] [ | |

22



SANDING

Exemplo: STS720 entrada S68AF

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
1 .Aperte [ENT] para iniciar o modo de [Medigdo]  1/4
entrada, entdo aperte a tecla ID Pt: '
Hp: 1500m
correspondente ao caracter. HZ: 0°0000” (¥
Para mostrar na tela as outras [F4] V: 90°00'00" o
paginas do teclado virtual aperte = L e m I
(F41(0) il . - m
' 1234] [Ee78] [0
[Medigao] 1/4
ID Pt 5 .
Hp: 1500m =
F2] HZ: 0°0000" B
2. Aperte [F2], e entdo [F1] para inserir | Digitar [5] V: 90°00'00"
o nimero “5”. . e m I
..‘l : ------ m
(5] [ ] [7]
[Medigdo ] 1/4
IDPt: 5 .
hp : 1500m =
HZ: 0°0000"
3. Atecla virtual volta a pagina anterior, [F2] V: 90°00'00"
ex.: modo de entrada de niimero. Digitar [6] il L e m I
..‘l : ------ m
1234] [Ee78] [0
[Medigao] 1/4
ID Pt: 56 '
hp : 1500m
[F2] HZ: 0°0000" B
4. Aperte [F2] novamente, e depois [F2] | Digitar[6] V: 90°0000"
para inserir o nimero “6”. = : - m I
| S —— m [AB]
(5] [ ] [7]
[Medicao] 1/4
IDPt: 56 '
hp : 1500m
HZ: 0°0000" B
5. A tecla virtual volta a pagina anterior. V: 90°00'00"
- m 1
- . m
1234 | G673 a0 | {
[Medicao] 1/4
ID Pt 568 .
2] Hp: 1.500m =
HZ: 0°0000" B
6. Aperte [F2], e depois [F4] para inserir | Digitar 8 V: 90°00'00"
o ndmero “8”. - m I
- . m
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<

7. O teclado virtual retorna a pagina

[Medigdo ] 1/4

anterior. Aperte [F4](]) para encontrar a ID Pt: 568 .
cina da tecla.d . » - Hp: 1soom =
pagina da tecla do caracter necessdrio. [F4] H7- 0°00100" (P
V: 90°00'00"
- m I
| cm- m
-b6C| [pEFG]  [HUK
8. Aperte [F1] para ir para o modo de [Medi¢ao ]  1/4
entrada de caracter. Aperte [F2] para ID Pt: S68A .
nserir a letra “A” [F1] hp : 1500m =
inserir a letra “A”. Hz: 0°00100" (P
Digitar A V: 90°0000"
! T m I
- . m
[~ I [a][8] [c
9. O teclado virtual retorna 4 pagina [Medigdo]  1/4
anterior. ID Pt: S68A .E
. hp : 1.500 m
Aperte [F2] para entrar na pdgina de HZ: 0°0000"
entrada DEFG. [F3] V: 90°0000"
-l . T |
- e m
-b6C| [pEFG]  [HUK
10. Aperte [F3] para inserir “F”. Entio a [Medi¢ao] 1/4
identificacdo do ponto 568AF foi ID Pt: S68AF _
erid hp : 1.soom =
inserida. HZ: 0°0000" (I
Digitar F V: 90°0000"
il - m I
- e m
D E F] [&
11. Aperte [ENT] para finalizar a [Medi¢ao ]  1/4
entrada de dados e mova o cursor para o ID Pt: 568AF .
. - ENT hp : 1500m
item seguinte. [ENT] HZ: 0°00'00"
\% 90°00'00”
il - m 1
..‘l o m

ALL] pIsT| [GRV] [1]
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2.7.2 EDITANDO CARACTERES

Os caracteres inseridos podem ser editados (neste exemplo somente para TS-750)

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Medigao] 1/4
ID Pt: SAYDING I
1. Aperte a tecla de navegacdo "{:} ‘{:} I;Ipz 1650(())(())’1(1)10” %
para mover o cursor até o caracter que V: . 90°00'00" C.'
sera editado. ! : - m I
- e m

INSERE||APAGAR|[LIMPAR| [NUMERQ]|

[Medigao] 1/4

ID Pt: SANDING .

Hp: 1. =
2. Digite um o novo caracter (ex: digite | Digite [N] HI% 050%90%1,, P
“N” aqui)[11) V: 90°00'00"

! Ut m I

P [ - m

INSERIR|[APAGAR| LIMPAR| [NUMERO|

[Medigao] 1/4

ID Pt: SANDING .
Hp: 1500m
3. Aperte [ENT] para confirmar a HZ - 0°00'00" B
entrada. [ENT] V: 90°00'00"
! T m I
- . m

[ANGHZ] |[CcOMP| [BEER [U<]

[11) Como introduzir caracteres consulte “2.7.1 entrada de caracteres’]

2.7.3 DELETANDO CARACTERES

Os caracteres inseridos podem ser deletados (exemplo somente para STS-750)

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA

[Medicao] 1/4

1. Aperte a tecla de navegagﬁo‘{:}para ID Pt: SANDING .

iy . hp : 1500m

mover o cursor até o caracter a ser HZ: 0°0000" (P

deletado. “{:} V: 90°0000" 4
- m 1
| : - m m

IINSERE||APAGAR|[LIMPAR| [NUMERO|
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[Medicao] 1/4
IDPt: SANDING .
hp: 1500m
2. Aperte [F2](APAGAR) ou use a tecla [F2] HZ: 0°0000" (P
de navegagio {;} para deletar o Ou v: 90°00'00"
caracter desejado. {;} il - m I
- e m
INSERE||APAGAR|[LIMPAR| [NUMERQ|
3. Aperte [ENT] para confirmar a [Medicao] 1/4
entrada de dados. ID Pt: SANDING IE
.. Hp: 1.500 m
Para recuperar o valor original, aperte [ENT] HZ: 0°00'00" P
[ESC] para cancelar a corregao. Ou [ESC] V: 90°00'00"
. e m 1
.." : —---- m
DIST (]
2.7.4 INSERINDO CARACTERES

Se vocé omitiu um certo caracter na entrada de dados, ex: “SADING” faltou um “N71, vocé pode

inseri-lo.
PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
1. Aperte a tecla de navegacio 2 [Medicao]  1/4
movendo o cursor até o “A”. ID Pt: SANDING '
hp : 1.s0om =
HZ: 0°0000"
2 V: 90°00100"
- . @ m
INSERE||APAGAR|[LIMPAR| [NUMERQ|
[Medigao] 1/4
2. Aperte [F1](INSERIR), ou aperte o LD Pt SAII\IS%NG .IEI
N L p : .500 m
para inserir um caracter vazio a direita [Fll HZ: 0°00'00" s
do “A” (no modo de entrada de nimero, | oy £ V: 90°00'00"
digite “0”) il ee-m I
..‘l T e e m
INSERE||APAGAR|[LIMPAR| [NUMERQ|
3. O cursor ficard no espago vazio [Medigdo]  1/4
colocado, digite o caracter omitido (aqui ID Pt: SANDING .
digite um “N™). (11 hp : 1.s00m =
igite um "N7). L11) HZ: 0°0000" '
Digite [N] v 90°0000" i
ll e m T
- . m

INSERER||[APAGAR|[LIMPAR] [NUMERQ|
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[Medigao] 1/4
4. Aperte [ENT] para confirmar. ID Pt: SANDING .
Aperte [ESC 1 3 ENT hp 1500m 3]
perte [ ] para cancelar a correcao. [ ] HZ: 0°00'00" B
Ou [ESC] A 90°0000" 4
. e om I
..‘l : ------ m
DIS [

*1) Aperte [INSERIR] ou {:} no dltimo caracter, um espago serd adicionado (no modo de entrada de digitos, digite

0), e o cursor moverd automaticamente para trds (o nimero de caracter ndo pode exceder ao tamanho maximo).

2.8 BUSCA DE PONTOS

¢ Busca de Pontos é uma funcio abrangente, a qual usa um procedimento de busca de
pontos medidos ou pontos fixos, na memdria interna.

e Aextensio da busca pode ser limitada conforme a obra ou o total da memoria interna.

e Os pontos fixos que vocé buscou, aparecem antes dos pontos medidos (que t€m o
mesmo critério de busca). Se houver vdrios pontos correspondentes a busca padrao, eles
aparecerdo alinhados conforme a ordem de armazenamento. O instrumento sempre

encontra primeiro os pontos fixos atuais (os mais recentes).

Busca direta
e Digite a identificacdo precisa do ponto (ex: “A12”), aperte [BUSCA], entdo todos os
pontos nomeados “A12” podem ser encontrados.
e Ha muitas maneiras de iniciar a busca de pontos. Como exemplo, busque os pontos

conhecidos em “definindo a esta¢do”.

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
1. No menu Programa, aperte [ Define Estagio ]
.. . Digite Estacdo Identificagdo do ponto :
Topografia [F1], aperte Definir | Digite o ponto
Estagdo. Digite a indentificacdio do + StnPtl] Al2

ponto (aqui o exemplo é “Al2” ) e [F1]
aperte . Entdo aperte [F1](BUSCA) |BUSCA| ILIST1 IEHN1
para iniciar a fungdo BUSCA.

2. Para mostrar na tela o resultado da [Buscar Ponto ] 1/25
. Al2 PtFix
= Al2 Meas
busca. Use a tecla de navegagio {;}para {;} Al2 Meas
. . Al2 Meas
selecionar o ponto, depois que o ponto + Al2 Moeas
necessdrio for encontrado, aperte [F4] Al2 Meas

VER| ENH | [0BRA| [0K]

[F4](OK) ou [ENT] para retornar ao | Ou [ENT]

ultimo menu.

Introducio ao teclado virtual (aparece na parte inferior da tela) :
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[VISUALIZAR] Para visualizar a coordenada da indentificacdo do ponto selecionado

- [Identificagdo ENH]
3. Use a tecla de navegagio {;} para ID Pt: Al2
E: 100.000 m
selecionar a indentificagdo do ponto, [F1] N: 100.000 m
. . H: 26.000 m
aperte [F1] (VER) para visualizar a Data : 2006.08.21
coordenada deste ponto. Hora : 0811200156
L] 1 [ ] [oK
[Buscar Ponto] 1/25
Al2 PtFix
[ESC] Al2 Meas
4. Aperte [ESC] ou [F4](OK) para | Ou Al2 Meas
. Al2 Meas
retornar a0 menu anterior. [F4] Al2 Meas
Al2 Meas
IVER| [ENH | OBRA | |OK|

[ENH] Entrada manual da coordenada do ponto

[Entrada de Coordenadas]

. . . OBRA: SANDING
5. Se o ponto que vocé precisa nio DP: e
existir na obra, aperte obra, aperte [F2] [F2] E: e e m
N: e e m
(ENH) para digitar a coordenada do H: m
ponto. [VOLTAR| | | | | [SALVAR|
[Entrada de Coordenadas ]
.. . e .. OBRA : SANDING
6. Digite a indentifica¢do do ponto e a | Digite o ID Pt - 10
coordenada ELJNUZ . A cada item | ponto L/ENH E: 10.000m
.. L N: 100.200 m
digitado aperte [ENT] , o cursor ird para + H: 10.220m
0 préximo item. [ENT]
INSERE| |[APAGAR| [ LIMPAR|
7. Para finalizar todas as entradas, [F4]

aperte [F4] para salvar a indentificagdo

do ponto na obra.

[OK] Confirma o ponto selecionado.

[OBRA] Seleciona o ponto em outra obra diferente.

8. Se ndo encontrar a identificacdo do
ponto necessdrio na obra, vocé pode
escolhé- lo em outra obra ou inserir a
coordenada manualmente na obra
selecionada. Aperte [F3] (OBRA) para

digitar nesta funcao.

[F3]

[Buscar Ponto]

OBRA : ANDG 4F
ID Pt : |
Selecione obra/digite coord Ponto

BUSCA || OK| [ENH

28



SANDING

[Buscar Ponto ]

Y

9. Aperte a tecla de navegagdo {:}

movendo o cursor para o {tem obra. {:} OBRA : SANDING 4P
Use ‘{:}" para selecionar outras obras + ID Pt: i
na memoria interna. O Selecione obra/digite coord Ponto
Aperte [ENT] movendo o cursor para o + BUSCA || OK| [ENH|
préximo ftem. [ENT]
10. Digite um o ponto a ser buscado, [Buscar Ponto]
entdo aperte [ENT]. Para entrar com a OBRA : SANDING 4F
coordenada manualmente aperte [ok] ou | Digite o ponto | | ID Pt: i
Selecione obra/digite coord Ponto
[ENH].[11) +
[ENT]

BUSCA | [ ok] [ENH|

[Buscar Ponto] 1/1

12 PtFix

11. Aperte [F1] para buscar o ponto

necessario na obra determinada.. [F1]

IVER [EHN| [OBRA | [0K |

*1)[F2](OK ): Aperte esta tecla E,N,Z para determinar a coordenada, da indentificacdo do ponto inserido, com
valor 0.
[F3](ENH): Digite a coordenada deste ponto manualmente.

2.9 BUSCA COM O CARACTER CURINGA

e Use o caracter curinga “*” para representar os caracteres a serem buscados.
¢ A busca através do caracter curinga € normalmente usada quando: ndo souber a identificacio

exata do ponto a ser buscado ou os ndmeros estdo em grupo.

DEMONSTRACAO:

e * Encontrar todos 0s pontos

e A - Encontra todos os pontos nomeados “A”

e A* - Encontra todos os pontos que iniciem com “A” (ex: ASLJA71[1ABDE)

e *] - Encontra todos os pontos nomeados onde o segundo digito for 1 (e.g.[T'W1[1F15[1A1R)
e A¥*] - Encontra todos os pontos nomeados onde o primeiro digito for A, e o terceiro for 1 (ex:

AD1, AR100, AS16)

PROCEDIMENTOS:(como exemplo: “*” )
PROCEDIMENTOS | OPERACOES | TELA
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1. Em Programas, aperte Topografia.
Depois de digitar na funcdo medigao,
aperte Def. Estacdo.
Digite um o caracter curinga “*: (aqui
o exemplo é “*”)[Je aperte [ENT].
Depois aperte [F1] (BUSCA) para

iniciar a funcao de busca.

Digite o ponto
+[F1]

[Def. Estagdo]
ID Pt:
StnPt :

k

IVER| [LISTAR| [ENH|

2. Para mostrar o resultado da busca na

Y

<

tela use a tecla de navegacdo % para

selecionar o ponto necessario, aperte
[F4] (OK) ou [ENT] para retornar ao

menu anterior.

-

Qo

-

+
[F4]
Ou [ENT]

[Buscar Ponto] 1/254

2 PtFix
Al PtFix

12 PtFix
111 Medido
233 Medido
201 Medido

IVER [ENH| [OBRA | [OK |
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3. ROTINA DE MEDICAO
3.1 CUIDADOS NA MEDICAO DE DISTANCIA

1. Assim que o instrumento estiver instalado ligue-o, entdo a Estacdo Total estard pronta
para ser operada.

2. Na tela mostrada vocé pode selecionar diferentes fungdes como: teclado fixo, tecla
funcdo, e tecla de atalho.

3. Todas as telas apresentadas aqui sdo exemplos. E possivel que as versdes do sofware

local sejam diferentes da versdo bdsica.

Demonstragdo da rotina de medi¢ao:

[ Medicoes ]| 1/4

ID Pt : i
hp : 1.500 m =
HZ: 0°0000" B
V: 90°0000"
! : ------ M I
.." : —---- m

[ Al | pisT] [GrRV] [!]
Estac | ] [Ebm] [1]
[OKHz | [comMP| |BEEP |

F1-F4 acessa a fun¢@o correspondente atribuida

NOTA:

e No processo de medicao de distincia, a Estacdo Total STS-700, quando estiver no modo de
medi¢do infra-vermelho, deve-se evitar mirar em um alvo com reflexo forte, tal como sinais
de transito. Para medi¢do de distincia € errado e impreciso.

e Uma vez ativada a tecla [MEDICAO](tecla de atalho) , o instrumento medir4 a distincia do
alvo apontado.

e Namedicdo de distancia, se pedestres, automoveis, animais ou galhos de drvores balangcando,
estiverem no caminho da luz, parte do feixe de luz serd refletido no objeto e levard a um
resultado incorreto.

e Certifique-se que a constante correta estd configurada para diferentes tipos de prismas.
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3.2 AJUSTE DO DISTANCIOMETRO ( EDM)
3.2.1 Iniciando o ajuste EDM

» Escolha os modos de medi¢do de distancia. Os modos fornecidos pelo instrumento sdo: fina

unica , fina 2 vezes, fina 3 vezes, fina 4 vezes, fina 5 vezes, fina repetir, rastreio.

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Medigao] 1/4
1. Aperte [F4](|) para mostrar a IDPt: .
da odeina da tela d dica - Hp: 1.s0om =
segunda pdgina da tela de medicdo. [F4] HZ: 0°0000" (W
Aperte [F3] para entrar no ajuste EDM. [F4] V: 90°0000" *
[F3] il - m I
il - m
Estac] [ ] [EDM | [
2. Quando o cursor parar no modo [Configuragdo do EDM]
EDM ., aperte a tecla de navegacio 4{:}* Modo EDM: Rastreiod#
L para selecionar o modo de
. Prisma: 30.0mm
medigdo.
[ATMOS | [ESCALA |[OK ]| [ | |
3. Quando terminar o ajuste aperte [F3] [Configura¢do do EDM}

(OK) para retornar a funcdo de
medigdo. [F3] Sair dos parametros?
Para cancelar a operagdo, aperte [ESC].

Aparecerd a mensagem ....

ICANCEL] | | | | LOK |

Aperte [F1] para retornar ao ajuste

EDM, para assim redefinir os
parametros EDM.

Aperte [F4] para sair e retornar a fungio

de medig@o.

3.2.3  Determinando a constante do prisma
® Visto que as constantes dos prismas sdo diferentes para cada fabricante, a constante do
prisma a ser usado de ser inserida na estacdo. Uma vez que a constante do prisma foi

fixada, deverd ser mantida mesmo que o instrumento seja desligado.

¢ [lustragdo de ajuste: constante do prisma -30mm
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PROCEDIMENTO OPERACOES TELA
[Configuracido do EDM]
1. Depois de digitar na tela Modo EDM: Rastreio 4#
Configuragdo EDM, use a tecla de {;}
{:} Prisma : 30.0mm
navegacdo ¥ para mover O Cursor
até o item Prisma.
IATMOS | [ESCALA |[OK | [ | |
[Configuracio EDM]
Modo EDM: Rastreio 4¢
2. Digite a constante do prisma e aperte | Entrada-30
Prisma: -30.0mm
[ENT]. +
OhH02) [ENT]
IATMOS | [ESCALA |[OK | [ | ]
3. Ap6s o término do ajuste, aperte [Configuragdo do EDM]
[F3](OK) para retornar a fungdo de
medicdo.. [F3] Sair dos pardmetros?
Para cancelar o ajuste, aperte [ESC].
Aparecerd a mensagem: Sair dos |CANCEI_] | | [ || OK |

parametros?

Aperte [F1] retornando para
Configuracdo EDM para redefinir os
parametros EDM . Aperte [F4] para

retornar a funcéo de medigao.

*1) Para inserir a constante do prisma consulte “2.7 MODO DE ENTRADA DE DADOS’
*2 O intervalo da constante do prisma € [-99mm[1+99mm, Compr 0.1mm

3.2.4 Configurando os dados atmosféricos

Moédulos de refracao:
¢ O instrumento ird corrigir automaticamente o efeito da refracdo atmosférica e da
curvatura terrestre quando calcular a distdncia reduzida e a diferenca de altura.
e A correcdo da refragdo atmosférica e da curvatura terrestre sdo feitas através das

seguintes férmulas:

Distancia reduzida corrigida:
D=S * [cosa+ sina* S * cosa(K-2) / 2Re]

Diferenca de altura corrigida:
H= S * [sina + cosa* S * cosa(1-K) / 2Re]

Cﬁ Se a correcdo da refracio atmosférica e da curvatura terrestre forem esquecidas, as féormulas
para o calculo da distincia reduzida e da diferenca de altura sdo:
D=S-cosa
H=S-sina
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Na formula:

K=0.14 "= Coeficiente da refracdo atmosférica

Re=6370km """ Raio da curvatura terrestre

a(py e Angulo vertical calculado através do plano horizontal
G e Distancia Inclinada

NOTA: O coeficiente da refracio atmosférica deste instrumento foi estabelecido como:
K=0.14. Também pode ser estabelecido como: VALOR 0

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Configuragdo EDM]
1. Na tela Configuragdo EDM , aperte Modo Edm: Rastreio 4P
[F1] (Atmos) para entrar na funcdo de [F1]
~ - Prisma: 30.0mm
corre¢do atmosférica.
IATMOS| [ESCALA |[OK]| [ | ]
[Dados Atmosféricos]
CorrRefr: 0.14
2. As configuragdes sdo exibidas na Temp: 200
Pressao: 1013.2 hpa
tela. Atmos PPM: 0 PPM
IVOLTAR | [ | [PPM=0] [OK ]
[Dados Atmosféricos]
3. Digite o coeficiente de refragdo. CorrRefr: 0.20
E.g.: insira 0.2, e aperte [ENT], | Digite 0.20 Temp : 2000
, Pressio : 1013.2 hpa
movendo o cursor para o item Temp . + Atmos PPM: 0 PPM
O1)002) [ENT] IVOLTAR | | | [PPM=0] | OK |
4. Assim que os ajustes terminarem, [Configuracio EDM]
aperte [F4] para gravar e retornar ao Modo EDM: Rastreio 4
menu anterior. [F4]
. Prisma: -30.0mm
Aperte [F3](OK) para salvar os ajustes e [F3]
retornar a func¢do de medigdo. [ATMOS | [ESCALA |[OK | [ | |
*1)O coeficiente de refragdo do alvo inserido é: 0.00(SHUT) [10.20
*2)Para a entrada consulte “2.7 MODO DE ENTRADA DE DADOS”.

Correcao Atmosférica:
® A velocidade de viajem da luz no ar ndo € sempre constante, ela varia com a mudanca de
temperatura e com a pressdo atmosférica, o instrumento pode automaticamente corrigir
observando o resultado, desde que o valor da correcéo atmosférica seja determinado.

e A corregdo atmosférica permanecerd gravada mesmo que o instrumento seja desligado.

Formula para calcular a corregcdo atmosférica: (unidade de cdlculo: metro)

PPM =273.8 - 0.2900 x pressao(hpa)
1 + 0.00366 x temperatura(°C)
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*Caso a unidade de pressdo adotada for mmHg : converta 1hpa = 0.75mmHg.

¢ Sem levar em consideragfo a correcdo atmosférica, determine o valor PPM como O.

¢ A condicdo atmosférica padrio da Estacdo Total (ex. : sob a condi¢io atmosférica, cujo valor

da correcdo atmosférica do instrumento € zero):

Pressdo:1013 hpa
Temperatura: 20°C

PROCEDIMENTOS OPERACOESY TELA
1. Na tela Configuragio EDM , aperte [Configuracdo EDM ]
[F1] (Atmos) para entrar na fungdo de Modo EDM: Rastreio 4»
corre¢do atmosférica.
Prisma: 30.0mm
[ATMOS|ESCALA |[OK| [ | |
2. No ajuste escolhido, use a tecla de [Dados Atmosféricos]
navegacao {;} para mover o cursor até o CorrRefr 0.14
item Temp . {;} Temp : 200
Pressao : 1013.2 hpa
Atmos PPM: 0 PPM
IVOLTAR | [ ][ PPM=0] |OK]|
3. Digite um o valor da temperatura, [Dados Atmosférico]
ex.: Entrada 26 [1, aperte [ENT] para CorrRefr: 0.14ATUR
mover o cursor até o item Pressdo. Entrada 26 Temp: 260
Pressao: 1013.2 hpa
+ Atmos PPM: 0 PPM
[ENT]
IVOLTAR | [ ][ PPM=0] |OK]|
4. Digite a pressao, [Dados Atmosféricos]
ex.: entrada 1020 hpa, e aperte [ENT], o | Digite 1020 CorrRefr: 0.14
valor da correcio atmosférica serd + Temp: 260
. L Pressao: 1 020.0 hpa
calculado da seguinte forma, o cursor ird [ENT] Atmos PPM: 3 PPM
se mover até coeficiente de refracdo. [J
DO02)003)0004) [VOLTAR | [ ][PPM=0] [OK]
5. Terminado o procedimento, aperte [F4] [Configuragdo EDM]
para salvar e retornar a0 menu anterior. [F4] Modo EDM: Rastreio 4F
Depois aperte [F3] (OK) novamente para [F3]
salvar a obra e retornar a funcdo de Prisma: -30.0mm
medigao.
[ATMOS|ESCALA | [OK] [ | |

*1) Temperatura: 40~+60°C (step compr 0.1L1) ou —-40~140°C (step compr 0.1°F)

Pressdo Atmosférica: 420 ~ 799.5mmHg (step compr 0.1mmHg) ou 560 ~ 1066 hpa (step compr 0.lhpa), 16.5 ~

31.5 inchHg (step compr 0.1 inchHg)
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*2) Método de inser¢do consulte “2.7 MODO DE ENTRADA DE DADOS”
*3) O valor da correcido atmosférica serd calculado pelo instrumento de acordo com os valores da temperatura e
pressdo fornecidos.

*4) Aperte [F3](PPM=0) para determinar a corre¢do atmosférica como 0.

3.2.5 Fator de Escala

Para calcular a coordenada, use a distancia reduzida para multiplicar a escala.

Férmula para calculo
R
R+ ELEV
[R] :The average radius of the earth
[ ELEV] [1The height of the mean sea level

1).EIGHT FATOR=

2) ESCALA: the scale on the medigao estagdo
FATOR DE ESCALA = height fator x scale

Calculo de distancia

1) ESCALA DE DISTANCIA
HDg =HD x Fator de escala
HDg = Escala distancia
HD = Ground distancia

2). GROUND DISTANCIA
HDg
Grid

HD =

Nota: 1. Digite a escala:0.990000 ~ 1.010000. The default value: 1.00000
2. Digite range of average altitude: -9999.8 ~ 9999.8

A média do valor da altitude é arredondada o décimo mais préximo e o valor padrdo € zero.

PROCEDIMENTO OPERACOES TELA

[Configuracdo do EDM]
1. Na tela Configuragio EDM, aperte Modo EDM:
[F2](ESCALA) para digitar no ajuste

Rastreio 4#

Fator de escala. Prisma: 30.0mm

[ATMOS | [ESCALA [[OK [ | ]
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2. Na tela do ajuste escolhido, digite a [Fator de escala]
escala e Ht.a.MSL, aperte [ENT]. Este Digite da Escala : 1.000000
procedimento ird calcular e mostrar na | €scala Ht.a.MSL: 0.0 m
. . + Grade: 1.000000
tela a escala. Se quiser determinar todos [ENT]
os valores como 0, aperte [F3](0 OK Digite
p ( ) HeaMSL [VOLTAR | | | bok]| | oK|
*1) +
[ENT]
3. Aperte [F4](OK) para salvar a obra e [Configura¢do do EDM]
retornar ao menu anterior. Aperte Modo EDM: RASTREIO o)
[F3](OK) novamente para salvar os [F4]
. . . _ Prisma: 30.0mm
procedimentos feitos, e retornar a fungao [F3]
de medigao.
[ATMOS | [ESCALA ||[OK [ | |
*])Para entrada de dados consulte “2.7 MODO DE ENTRADA DE DADOS”

3.2.6 Visualizando o sinal da medi¢do de distincia

» Esta funcéo exibe a intensidade do retorno do sinal do raio sendo recebido pela Estacdo Total,
step compr 1%. Uma vez que a refragcdo do raio do prisma for recebido, soard um bip no
instrumento e mostrard na tela a intensidade do raio definido pela %. A melhor precisdo da
colimagdo pode ser conseguida através desta fun¢@o quando o alvo for dificil de visualizar ou

de ser encontrado.

PROCEDIMENTO OPERACOES TELA

[Configuragdo do EDM]

1. Em Configuracio EDM , aperte [F4] Modo EDM: Rastreio 4

(m) para mostrar na tela a segunda [F4]

pdgina do menu. [F1] Prisma: 30-0mm

Aperte [F1] para checar o sinal da

medig¢do de distancia. |ATMOS | | ESCALA | | OK | L]
ISINAL | | MulCon | | o= ]

2. A intensidade do raio recebido pelo [EDM SINAL]

instrumento € mostrado pela barra do Modo EDM: IR

grifico e a % ¢é exibida na tela, como

mostra a nimero a direita. *1) _:I

65%
VOLTAR
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[Configuragdo do EDM]
3. Aperte [F1] para retornar ao menu Modo EDM: Rastreio 4»
Configuragdo EDM . [F1]
Prisma: 30.0mm
[ATMOS | [ESCALA |[OK | [ | |

*DIR: medigdo da distancia infravermelha (distdncia medida pelo prisma)

3.2.7 Estabelecendo a constante de multiplicacdo

» This Fungoes clewed the Def. of multiply constant. The value of multiply constant. will be

obtained by examination

PROCEDIMENTO OPERACOES TELA
[Configuracdo do EDM]
1. Na fungdo EDM , aperte [F4](]) Modo EDM: Rastreio 4F
para mostrar na tela a segunda pagina do [F4]
. Prisma: 30.0mm
menu, e aperte [F2] para determinar [F2]
Mul-Cons .
IATMOS | [ESCALA]| [OK |[ | |
SINAL] [ PPM] | | D]

[Constante Multiplicacdo]

Digite
2. Digite o valor Mul-Cons e aperte | Mul-Cons C-MUL: 0.0 ppm
+
[ ] [ 1 [ 1 BALVAR|
[ENT]
[Configuracdo do EDM]
Modo EDM: Rastreio 4#
3. Aperte [F4] para salvar a obra e [F4]
Prisma: 30.0mm

retorne ao menu de ajuste do EDM .

[ATMOS | [ ESCALA |[OK |[ | |

3.3 INICIANDO A MEDICAO

» Arotina de medic@o esta dividida em quadro paginas do menu, includindo todas as rotinas de
medicdo, tais como: medicdo de angulos, medi¢do de distancias e coordenadas, as quais

serdo exibidas nas nimeros a seguir:
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[ Medicdio | 1/4 [ Medigdo | 2/4
ID Pt : NI | ID Pt : a1
hp : 1so0om = hp : 1.500m =1
HZ: 0°0000" (W HZ: 0°0000"
A 90°0000" ' 90°0000"
-t I - - m 1
-l ------ M -t ------ m

Al |DIST | [GRV ][ | | [ANGHZ | [coMP | [BEEP]| | L]

[ Medicdo ] 3/4 [ Medigao ] 4/4
ID Pt : ar ID Pt : INE
Codigo : sANDING [E] hp : 1500m =1
hp : 1.500 m 4 HZ: 0°00'00" »
HZ : 0°0000" 2 E: m
\ A 90°00'00" I |\ — m I
-. m H : - m
[all | [cODIGO | [EDM |[ | | Estac] [ ] [EoM | [ | ]
3.3.1 Configurando o dngulo horizontal
PROCEDIMENTO OPERACOES TELA
[Medicao] 1/4
ID Pt: Al '
1. Observe o ponto alvo usado para | Apontar o Hp: 1s00m =
. o HZ: 50°2000" VB
determinar a orientagfo. ponto alvo V: 82°0000" *
ol - m I
..‘l : ——————  m
IANGHZ ] [COMP | [BEEP]| [ ]
[Medicao] 1/4
ID Pt: Al '
. Hp: 1soom =
2. Aperte [F4](|]) duas vezes e vire HZ: 50°20'00" ' )
para a terceira pagina da tecla virtual. V: 82°0000"
Aperte [F1] (ANG HZ) para determinar fl : - m I
o angulo horizontal. : e m
Al |DIST | [GRV [ | |
Estac | [ ] [EDM J[ L]

IANGHZ ] [COMP | [BEEP]| [ ]
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3. A tela mostra o valor atual do angulo [Configuragdo Hz]
horizontal.
A: HZ:  50°20100"

Para escolher o valor atual do angulo

horizontal como orientagdo do angulo,

aperte [F4](OK) diretamente.. |ZERAR | | | | | | OK |
B: [Configuracdo Hz]

Para escolher um outro valor para o [F4]

angulo como sua atual orientagdo, HZ: 50°20'00"

apenas digite o angulo desejado e aperte

[ENT].

ex.: digite um 120°20'30". T11)1003) ZERAR | | | | |[OK |

= [Configuracdo Hz}

Para zerar o angulo horizontal, aperte | Digite HZ

[F1](ZERAR). + HZ: 120°20'00"
A tela mostrard como na figura a direta, [ENT]

perguntard se deseja zerar o angulo |INSERIR| | APAGAR | | LIMP AR|

horizontal.
Se afirmativo aperte [F4](OK) e -
[Configuracdo Hz]
retorne a fungdo de medicao. [F1]
Para escolher outro valor aperte [F1] [F4]

Zerar Ang Hz=07?
(CANCEL) para retornar a funcdes de

Configuracdo Hz. |CANCEI—J | | | | | OK |
4. Retorne a funcdo de medig¢do, o [Medicgo] 1/4
angulo horizontal determinado ¢é ID Pt : Al '
exibido. hp : 1.500 m =

. . HZ: 0°0000"
Neste exemplo foi determinado valor V- 90°00'00"
Z€ro. ! . eee— m 1
#4) ~ *5) - . m

[ANGHZ | | comP | [BEEP]| [ L]

*1) Se houver algum erro na entrada de dados, aperte a tecla de navegacio ‘{:} e mova o cursor até o local que estd a

informacdo que vocé quer mudar, ou aperte [F3](APAGAR) e digite os dados corretos.

*2) Se um valor numérico errado foi inserido (como:70’) a tela ndo ird responder ao valor digitado, é necessdrio que
se aperte um valor numérico valido (correto).

*3) Se o angulo for em grau, minuto e segundo, como parte do valor do angulo, é necessario pressionar EI ou a tecla
de navegacao {:}"para mover o cursor a proxima drea de entrada de dados.

*4) A determinacdo dos angulos direito e esquerdo, deve ser finalizada em [Configuragdes]. Consulte ‘4.4
CONFIGURACOES PRINCIPAIS™.

*#5) O angulo vertical também pode ser determinado em [Configuragdes] .Consulte ‘4.4 CONFIGURACOES
PRINCIPAIS’.
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3.3.2 Estabelecendo a altura do instrumento e do prisma

e Ap6s determinar a coordenada relativa a posicao do ponto de acordo com a origem, o

instrumento automaticamente converterd e mostrard na tela as coordenadas do ponto do

prisma, baseado nas coordenadas da origem e do ponto ocupado.

PROCEDIMENTO OPERACOES TELA
[Medigao] 1/4
1. Aperte [F4](E|), vire para a segunda ID Pt: Al '
igina do teclado virtual, apert F4 Hp: 1s00m
pagina do teclado virtual, aperte [F4] HZ: 0°00'00" s ]
[F1]J(ESTAC) para buscar Define [F1] V: 90°00'00" o
Estacdo e altura do instrumento. = L e m I
..‘l : —---- m
AL |DIST | [GRV |[ | |
Estac] [ J[EDM J[ | |
2. Digite 0 nome da estago, a altura do | Digite 0 nome [Define Estacdo |
da estacdo . oCCl
instrumento e as coordenadas. + IDPt:
Altura: 1.000 m
A cada item terminado aperte [ENT] %E.N.T] Desc: [
igite .
movendo o cursor para a drea de entrada altura YO/EO: 0.000 m
ded + X0/NO: 0.000 m
e dados seguinte. .
g [ENT] HO: 0.000 m
Ja que o item Desc. representa a Digite | | | | | | [oK
medida da estagdo, ndo é necessdrio ENH
+
coloca-lo. [ENT]
[Medicao] 1/4
3. Quando todos os valores estiverem ID Pt: Al .
inseridos, aperte [F4](OK) para gravar Hp: 1s00m
. 3 : funcio d HZ: 00°0000"
os dados medidos e retornar a funcio de [F4] V- 90°00'00" -
medigdo. | . - m 1
..‘l : ——————  m
Estac | [ ] [EDM|[ ] |
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3.3.3 Medigdo topogrdfica

» Ap0s serem feitas todas as configuracdes, a medicdo ja pode ser feita. O resultado da

medi¢do tem 4 pdginas incluindo todos os dados da medicdo geral, aperte [PAGE] para

conferir.
PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
- [Medicao] 1/4
1. Digite a identificacdo do ponto e a II)]ljgi)tte ID Pt: Al .
altura do prisma, a cada item aperte [E;]T] Eg 1),050%(3018" %
para mover o cursor até a proxima drea de Digite V: 90°0000" *
entrada de dados, para inserir o cédigo se HP il : i (U |
. + i - m

necessario. [ENT] m

[Medicao] 1/4
2. Aponte o centro do prisma, aperte [F1] ID Pt: Al .
[F1](All) ou [F2](DIST) + [F3](GRV) ou Eg 10'25(()),(1) (I)I,} {?
para iniciar a medigdo e gravar os dados [F2] V: zﬂ()'()()" o
medidos. + il : -----m I
Para ver os dados medidos e gravados [F3] — oo m
incluindo angulo, distancia, coordenada, l:L‘
aperte [PAGE] .

[ Medi¢do] 1/4
3. Assim que o ponto medido, este serd ID Pt: % A2 '
automaticamente adicionado 1 durante o IH-Ig: 511'05 20 8 1I8” {?
procedimento. Aponte o centro do prisma vV o 90°00'00" i
para repetir o procedimento e iniciar a fl : -—---—- m I
medicdo do préximo ponto.*1) : e m

[AIL] DIST | [GRV] [ | |

As outras teclas virtuais na base da tela:

» COMPENSACAO: para abrir ou fechar a compensagio de rampa, com opgdo de eixo tnico e
fechado, consulte detalhes em ’4.1 NIVELAMENTO’.

BIP

e [F1] INICIAR: abre o quadrante som. Quando o alvo estd correto ((0°[190°(1180°(]
270°0u0[1100012001300gon) a campainha bipa.

e [F2] ENCERRAR; encerra o quadrante som.

¢ Demonstra¢do do quadrante som: a campainha soard em pequenos intervalos se o angulo
estiver digite 95.0 a 99.5 gon (ou 105.0 até 100.5 gon).A campanhia fard um bip
continuo se o angulo estiver digite 99.5 2 99.995 gon (ou 100.5 até 100.005 gon), como

mostra a nimero abaixo:
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NO DESENHO 1) Ara sem som
2) Campainha faz bips em pequenos intervalos

3) Campainha faz um bip continuo

3.3.4 Codificacdo
» O cédigo inclui a informagéo referente ao ponto gravado. Com a ajuda da codificagdo, os
pontos podem ser atribuidos a um grupo especifico, simplificando o seu processamento
posterior. H4 algumas informagdes referentes a codificacdo em “GERENCIAMENTO DE

DADOS”.

Procedimento para codificacao simples
1) Mova o cursor para o campo “Codigo”
2) Digite o nome da codifica¢io
3) Aperte [All] para iniciar a medicdo da distdncia e gravar os valores, inclusive o cédigo

inserido. Aperte [Cdigo] para encontrar a codificac@o inserida e modificar os atributos.

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Medicao] 3/4
1. Aperte [PAGE] para mostrar na tela a ID Pt: Al é
. . Codigo: -- CODING
1 3 3
pagina de medicdo 3. [PAGE] Hp: 1500m (P
Mova o cursor para a coluna codificagdo. + HZ: 63°40'50" -
A\ 94°33'51" 1
(F4]
el . S
A |[pIsT| [GRV|[ | |
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2. Digite o cédigo, e aperte [F4](|) para
mostrar na tela a segunda pdgina do
teclado  virtual, neste ponto, as
codificacdes  entradas  ndo  serdo

armazenadas no banco de codificagdes.

A) Aperte [F1](All) para iniciar a
medi¢do, salve todos os dados de

codificacdo e medi¢cdes em obra.[11)

B) Aperte [F2](COdigo) para buscar os

dados de codificagdo ja digitados.

Digite o
codigo
+
[F4]

[Medicao] 3/4
Pt ID: Al i
Cédigo: SsANDING =
Hp: 1.500m W
HZ: 63°40’50"
V: 94°33'51" 1
-t - m
AL | pIST | [GRV] [ | ]
A1 | [cODIGO | | EDM | [ | ]
AllAperte [AIl]
[Medicao] 3/4
Pt ID: a1
Cédigo: SANDING [=]
Hp-: 1.500m
HZ: 63°40'50" <
V: 94°33'51" [
. e m
L] [copIGO | [EDM | [ |
BllAperte [Cbdigo]
[Busca Cédigo] 12 v
Selecione/ Digite cddigo
BUSCA: SANDING
Codigo: e 4
Desc: e
Infol: e
Info2:
IGRV| [ ADLIST | | | | OK |

principais’

Para dividas consulte o médulo “medi¢ao”

*1) O procedimento para salvar os dados da codificagdo e da medicdo estdo em ‘Configura¢des’ ou ‘Configuracdes

Os procedimentos para salvar sdo: salvar antes, salvar depois, como a seguir:
. Salvar antes — para salvar os dados de codifica¢do antes dos dados da medicao
. Salvar depois — para salvar os dados de codificacdo ja em seguida aos dados da medicdo

Apés iniciar a funcao [Codigo] , a tela de codificacio exibe:

Desc :
Infol :
Info2 :

[Busca Cédigo]
Selecione / Digite cddigo:
BUSCA:
Cddigo :

172 v

IGRV] | ADLIST| |
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GSI- Os atributos do codigo GSI estao especificados abaixo:

e CODIGO = Cédigo
e DESC = Anexo
¢ Infol = Informacdes editdveis incluindo contetdo extra

¢ Info8 = A outra coluna de informagéo

% Se depois de iniciada a funcdo c6digo, o codigo j4 estiver no banco de dados, ele pode
ser editado. Aqui os dados editados ndo podem mais ficar armazenados no banco de dados. Vocé
deve pressionar [GRV] para armazend-lo no documento de dados medidos com um valor
individual. Ou aperte [All] (ou [DIST]+[GRV]) para armazené-lo no banco de dados medidos
juntamente com os outros dados como um valor individual, exceto, a sequéncia de cédigos
gravada e os dados da medi¢do que podem ser connimerodos (consulte “Salvar Cédigo” em

“Configuragdes”(funcdes) e “Configuragdes”(menu)).

1. Configuracido = salvar antes: indica que assim que a medi¢@o estiver terminada, os dados
codificados sdo salvos antes dos dados da medi¢do prética.
2. Configuracdo = salvar depois: indica que os dados codificados sdo salvos depois dos dados

da medicao pratica.

> (£ Se o c6digo inserido ndo existir, apds o término da edi¢do, vocé pode pressionar
[ADLIST] para adicionar um novo cd6digo no banco, ou aperte [GRV] ou [All](ou
[DIST]+[GRV]) para manté-lo como um cddigo individual de entrada, na pasta de dados
topogréficos.
Ha dois tipos de operacdes, as quais sao apresentadas a seguir:

1) O cédigo ja existe no banco de dados: ampliar/editar os cédigos

» Assim que o cédigo necessario for buscado na lista, o valor pode ser editado conforme sua

necessidade.
PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Busca Codigo] 1/2 v
1. O procedimento automaticamente B $616010ne/ Digite codigo:
usca:
procura o c6digo organizado no banco de Codigo: e 1»
Sdi Desc: e
dados de cédigos. Infol:
Se o cédigo digitado ja existir, ele serd Info2: 12 -
mostrado na coluna de cédigos. *1) GRV] [ ADLIST | [ OK |
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2. O cédigo corretamente codificado pode [F4]
ser armazenado na pasta topografia.
A) Aperte [F1](GRV) retornando a fungio A) Aperte [GRV]
Medica 3/4
de medi¢do, digite um o cédigo para [Medigdo] '
. . . . ID Pt: Al
indentificacdo do ponto que estd sendo Codigo: =1
medido e adicione um novo cédigo para o Hp: 1.500m B
arquivo medicdo. * 2) HZ: 0°0000" L
V: 90°00'00" I
il —----- m
B) Aperte [F2] (ADLIST), se aparecer a [cODIGO | [ EDM | [ | ]
mensagem “Coédigo invdlido” significa
que este cédigo j4 existe e ndo pode ser B) Aperte [ADLIST]
adicionado. Entdo aperte [F4] para [Busca Cddigo]
retornar. *3)
Cédigo Invilido !
C) Aperte [F4](OK) apenas para
determinar o cdédigo de entrada como
sendo o cédigo da indentificacdo do ponto | | | | | | OK |
que estd sendo medido e retornar a funcio
de medigdo.*4)
[Busca Codigo] 1/2 v
3. Edite o valor codificado como sendo Edite os Buscif‘,lecmne/Dlglte codigo: SAN
apenas um item inserido, aperte para atributos Cddigo : SAN 4}
fi . . Desc: e
mover o cursor para o proximo ftem. codificados Infol -
+ Info2: -
[ENT] IGRV|] [ ADLIST | | | [ oK

*1) Um caracter curinga“*” também pode ser inserido para encontrar todos os c6digos armazenados no banco de

dados de cédigos, aperte “"{:}" para mostrar na tela cada cédigo. Aperte [VIRAR PAGINA} para visualizar as
outras paginas de codigos atribuidos..
*2) O valor do cédigo adicionado pode ser encontrado no arquivo medicdo, da memdria interna.
*3) O mesmo nome do cédigo ndo pode ser inserido repetidamente no banco de dados.
*4) Aperte [F4] para concluir a fun¢do cdédigo, salve o bloco codificado no sistema. O qual sé pode ser salvo
juntamente com um ponto real.
As especifica¢des para salvar as codificacdes estdo em “Configuracdes”(menu) ou em “Configuracdes’(fungdes),
que sdo: salvar antes e salvar depois, como explicados a seguir:
=  Salvar antes = para salvar os dados codificados antes dos dados da medicao atual.
=  Salvar depois = para salvar os dados codificados logo em seguida dos dados da medicéo atual.
Para dividas consulte o médulo “medi¢do”.
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2[] Se o codigo nao existir no banco de dados

de codigos; insira cada valor do item codificado

manualmente.
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Busca Cédigo] 12 v
e L .. Selecione / Digite cddigo:

1. Um cédigo unico pode ser inserido | Digite um os Busca:

através da teclado. Uma vez terminado, atributos do Coédigo: e 41
Desc: e

aperte para mover o cursor até o cédigo Iniicl S

préximo valor. *1) + Info2:

[ENT] IGRV| | ADLIST| | | | OK|

2. Aperte [FI1](GRV) para retornar a
fun¢do medicdo. Determine o c6digo do
ponto que estd sendo medido.

Adicione um novo cédigo para o

documento medicdo. *2)

B) Aperte [F2](ADLIST) retornando a
fungdo de medicdo. Determine o cédigo
do ponto que estd sendo medido. Um
novo c6digo também serd adicionado ao

banco de dados codificados. *3)

C) Aperte [F4] (OK) apenas para
determinar o cddigo digitado como
sendo o cédigo do ponto medido
naquele momento, e retornar a fungio
de medig@o.

Somente ap6s iniciada a medigdo que o
c6digo do ponto pode ser salvo no
arquivo medi¢cdes junto com as

operagdes de medicdo. *4)

A) O valor do cédigo sendo inserido no arquivo de

ontos medidos

[VER] 88 Abw
Mode: CODING SYS.MESS
IDPt: e
Caodigo: SANDING
Desc: e
Data: 05.08.2006
Hora: 11:29:41
1 | | [ ]BUSCA |

B) Novo c6digo adicionado no banco de dados:

[Busca Cédigo / APAGAR] 172V
BUSCA: *
Codigo : SANDINGHF
Desc : VIP
Infol1:
Info2:
Info3:
Novo | | | [ ] APAGAR|
)

[Medicao] 3/4

ID Pt: Al i
Cédigo: saNDING ]
Hp: 1.500m B
HZ: 63°4050"
V: 94°33'51" 1
- e m
[ail] [c6piGo | [EDM | [1]
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*1) Aperte [PAGE] para editar/mostrar na tela as outras paginas dos atributos codificados.

*2) Os dados codificados podem ser visualizados na pasta de medi¢do no gerenciador de arquivos.

*3) O cddigo adicionado pode ser encontrado no banco de dados codificados.

*4) Aperte [OK] para concluir a funcdo codificar. Os blocos codificados sdo armazenados no sistema
temporariamente, e sé podem ser gravados juntamente com o ponto que estd sendo medido.

»  As configuracdes dos cddigos gravados em “Configuragdes”(menu) ou “Configura¢des” (fungdes)sio:
“salvar antes e salvar depois”, como explicados a seguir:

=  Salvar antes = para salvar os dados codificados antes dos dados da medi¢ao atual.
=  Salvar depois = para salvar os dados codificados apds os dados da medicdo atual.

Para didvidas consulte o médulo “medi¢do”.

3.3.5 Codigo Rapido (somente para STS-750)

» Para usar o codigo rdpido, vocé pode buscar diretamente uma codificagdo pré-definida,
através das teclas numéricas do instrumento. Entrando com um digito de dois bit, vocé pode
escolher um cédigo e iniciar a medi¢@o. A partir do momento que a medicao for ativada, os
dados medidos e cédigos serdo salvos todos juntos..

» 100 c6digos rapidos podem ser definidos, vocé pode criar c6digos com gerenciador de blocos
codificados, fornecido pela companhia SANDING, e tranferi-los para o instrumento. No
gerenciador de blocos cada cédigo pode ser organizado com digitos de 1bit ou 2bit
exclusivamente.

» Se um c6digo ndo for expedido com um digito pelo “gerenciador de blocos codificados”, o
codigo serd escolhido de acordo com a sequéncia de entrada dos dados (ex.: 01-> o primeiro
codigo na lista dos cédigos. 10-> o décimo cddigo na lista dos cddigos). Para formatar o

codigo consulte o apéndice A.

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA

[Medicdo] 3/4
Apontar para o

Al '

1. Aponte o centro do prisma no ponto ponto alvo ID Pt:
alvo, digite a identifica¢do do ponto e a + Cédigo : cobing

e . ¢ P Digite um o Hp: 1.500m B
altura do prisma. ponto HZ: 63°40'50"
Aperte [PAGE] para mostrar na tela a LHP + \:‘ 94°33'51" 1

: s - -—--—-m
pagina de medigdo 3. [PAGE] IDIST | |GRV| N
Aperte [F4](|) para mostrar na tela a =

+[F4] a1 ]|copiGo | [ EDM | [ | ]

terceira pagina do teclado virtual.

[All | [CODRAP| |[EDM |

2. Aperte [F2][(CODRAP): para iniciar a
fun¢do cédigo rdpido. A tela mostra
“Cédigo Répido Ativo!” Retorne a | [F2I CODRAP ativo!
pagina de medicdo 3/4.

Aperte [F2] novamente e feche a fungao

CODRAP .
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3. O nimero de série do cddigo rdpido
colocado na memdria interna sdo digitos
de 2 bits

Digite o
nimero de série
do CODRAP

4. O procedimento inicia a busca de
c6digos rapidos que estio na memoria
interna.

Se encontrar o cédigo répido
correspondente ao cddigo, inicie a
funcdo medicdo. O resultado da
medicdo e o cbédigo rapido serdo
exibidos assim que esta medigao estiver
terminada.

Se o cédigo rapido correspondente ao
c6digo ndo existir na memdria interna,
ou se 0 c6digo do nimero na memoria
interna  for menor que o cédigo,
aparecerd na tela: “ Coédigo ndo

existente” *2)

[Medicdo] 3/4

ID Pt: N
Codigo: - - coping [
Hp: 1.500m B
HZ: 63°40'50" <
V: 94°33'’51" 1
- . m

Al | [CODRAP| |[EDM |

[Medicdo] 3/4

ID Pt: Al |
Cédigo: coping E1
hp: 1.500m B
HZ: % 63°40'50"
V: 94°33'51" 1
il 1.963 m

Al | [ CODRAP| [EDM | [0

*1) Mesmo que apenas um digito for expedido para o cédigo digitado no “gerenciador de blocos codificados” , um

c6digo de 2 bits numéricos deverd ser digitado. Ex.: 4->DIGITE04

*2) Se o cédigo € inserido no instrumento ou o cédigo ndo expediu um cédigo rapido no “gerenciador de blocos
codificados”, o c6digo sera colocado na sequéncia que for salvo, digitetanto, se o cddigo livre é maior que o niimero

total de cédigos, o programa mostrard na tela “Cddigo ndo existente”.
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4. FUNCOES

v Muitas fung¢des podem ser assessadas através da tecla [FNC].

v As fungdes também podem ser iniciadas diretamente por aplicativos diferentes.
v Cada fun¢io do menu Fungdes pode ser atribuida a tecla [USER] .
v (Veja 4.4 “Configuragdes Principais™)

Diferentes fungdes:
Luz LIGADO/DESLIGADO
» Liga ou desliga a luz da tela.

Unidades

» Exibe a distincia atual e o angulo da unidade. Aperte a tecla de navegagao 2} ou O
para poder mudar de unidade. Depois de uma configuragdo terminada, mova para a

proxima configuragdo pressionando ¥ ou . Quando todas as configuragdes
estiverem prontas, aperte [OK] para salvar e retornar.

Codificacio-livre
» Selecione o c6digo na lista de c6digos ou digite um um novo cédigo.

4.1 NIVELAMENTO

» Assim que o compensador for ativado, serd mostrada a corre¢do automatica do angulo
vertical.

» Para assegurar a precisdo da medi¢do do angulo, o compensador deve estar ativado.
(Veja 4.4 Configuracdes Principais), a tela pode ser usada para nivelar precisamente o
instrumento.

» Se aparecer na tela [COMP OVER], indica que o instrumento estd sem a sua capacidade
de correcdo automdtica, e que precisa ser nivelado manualmente. Consulte ‘2.2
Instalando o instrumento” para nivelamento mais detalhado.

(AN Estacdo Total STS-700 compensa a leitura do angulo vertical devido a rampa do eixo nas

direcdes paning
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PROCEDIMENTOS OPERACIONAIS

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA

[Fungdes] 1/4 v

1. Aperte a tecla [FNC] no lado direito F1 Nivel )

da tela para entrar no menu Funcgdes. [FNC] F2 Offset 3 (2)
F3 Apagar Ultima Grv (3)
F4 Configuragdes (4)
LFJlr] (] [F]
[Ajuste Nivel Eletronico]

2. Aperte [F1] para ativar a funcdo de

ajuste do nivel eletronico [F1] X: -0°5021"

[ ] [ ] [ ] [VOLTAR]

3. O valor do ajuste é mostrado na tela.
Se o valor for +3°, ele esta dentro da
abrangéncia programada pelo
compensador automatico.
Aperte [F4] para retornar ao menu
Medicdo.
Se o valor for além de +3°, é
necessdrio nivelar o instrumento

manualmente. Entdo voltard ao menu

fungdes automaticamente.

[Ajuste Nivel Eletronico]

X: -0°0"21"

4. Apés o término do nivelamento, a tela

voltara ao status anterior.

s Quando o instrumento estd estacionado em uma superficie instdvel ou em condi¢do atmosférica
com ventos, a tela do angulo vertical torna-se instavel. Vocé pode desligar a fungfo de auto ajuste do

nivel eltronico para o dngulo vertical.

(% Se 0 modo de auto-correcdo for ativado, (eixo dnico, veja “4.4 Configuracdes Principais”), em
condi¢bes em que o instrumento ndo tenha sido nivelado, o programa exigird que o instrumento seja

nivelado primeiro, af entdo pode-se

4.2 OFFSET DO ALVO

» Quando nao for possivel instalar o prisma ou mirar o ponto alvo diretamente, esta
funcdo sera muito ttil. Digite um os valores do offset ( comprimento, cross e/ou
altura e offset). Os valores para o angulo e as distancias podem ser calculados

diretamente para o ponto alvo.

iniciar outras funcdes.
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Longitude
value-

Latitude warp
value-

Defection point

» Seovalorda altura do offset for positivo,

o ponto medido.

latitude warp
valuet

Target point

Defection point

longitude
valuet

isto indica que o offset € mais alto que

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Fungdes] 1/4 v
F1Nivel (€))]
1. Aperte [FNC] para entrar no menu F2 Offset 3 2
. F3 Apagar Ultima Grv 3)
Funcges. F4 Configuragdes 4)
L] [F2] [ F3] [Fe]
2. Aperte [F2] para entrar na fungdo [F2] [Offsetl]
Digite Offsets!
Offset do alvo. + Offset T : 0.000m
Insira  os  valores do  offset Digite os Offset L: 0.000m
. Offset H : 0.000m
(comprimento, cross e/ ou valores da valores do
altura do offset). offset , ponto Modo: Reconf. Apés GRVAI

Defina o pono para qual o offset deverd
ser aplicado.

Aperte [F1] ([OK]) estabelecendo o
desalinhamento para zero.

Aperte [F4] para confirmar.

de
aplicabilidade
+
[ENT]
+
[F4]

ZERAR [ | [ ] [OK]

3. Aperte a tecla de navegagﬁo‘{:}"
para  selecionar o tempo de
aplicabilidade. Os modos disponiveis
sdo: ZERAR, Reconferir apés gravar,
OK.

Terminadas as configuragdes aperte

[F4] para salvar.

[Offset]

Digite Offsets!

Offset-T: 0.000m
Offset -L: 0.000m
Offset-H : 0.000m
Modo!( ! Reconf. Apés GRVAR
ZERAR| OK

52



SANDING

4. O programa calcula os valores [Medigéo] 1/4
corretos e retorna ao aplicativo em que a ID Pt: A2 .
funcio offset inici - Hp: 1.soo0m =
uncdo offset iniciou. [F2] HZ: °0000" (P
Aponte o centro do prisma e aperte [F2] V: 0°10'50"
para iniciar a medig@o. [11) = : - m 1
| e m
ALL] [DIST| [GRV] [ |]
5. O angulo e as distAncias corrigidas [Medicdo]
sdo exibidas quando, um valor medido ID Pt: A2 IE
o . . Hp: 1.500 m
de distancia valido tenha sido ativado ou HZ: 0°00'00" [
que ele exista. Vo 90°10'50"
. 5568 m 1
| 3.689 m
[al]| [DIST]| [GRY] [ |
6. Quando selecionar “Ron Aos GRV: Mostra na tela os dados antes de serem gravados.
Se [All] for iniciado, o programa [Medicao]
mostrara na tela os dados (ponto alvo) ID Pt: 42 '
P Hp: 1.500m [
que sdo calculados somando o resultado HZ: 0°00'00" ) )
medido e a correcdo do offset. Vi 90°10'50"
Se [DIST] for iniciado, vocé deve ! : 5568 m I
| 3.689 m
reiniciar a medicdo depois de pressionar | Al | | DIST | |GRV| E

[GRV] para mostrar na tela o valor atual

da indentificagio do ponto medido Re-inicia a medigéo, exibindo os dados do ponto

) medido

Quando “Permanent” for selecionado, o [Medicaol

programa sempre mostrard na tela os ID Pt: A2 I

dados adicionados a corre¢ao do offset. Hp: 1500m =
HZ: 0°0000" ‘B
V: 90°10'50" <
. 2568 m 1
-l . 1.689 m
[Al][DIST] [GRY [ |
[Offset]

~ . Digite Offsets!
7. Se ndo houver mais pontos no alvo Offset-T : 0.000m
offset para serem medidos, repita o Offset -L: 0.000m
. o ~ Offset-H : 0.000m

procedimento 1 para reiniciar a fung¢do

Offset. Modo: Reconf. Apés GRVAR
o [ J[ JDbK

*1) Se a coordenada da indentificagdo do ponto alvo for necessdria para o cdlculo, defina a coordenada da estag@o,
alturas do instrumento e do prisma, ponto da visada de ré, etc.
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v O periodo de aplicabilidade pode ser determinado assim como se segue:

MODO EXPLICACAO
Reconf. Apés GRV | Os valores do offset sdo estabelecidos para 0 depois que o

ponto for salvo.

Permanente Os valores do offset sdo aplicados em todas as medicdes

seguintes.

v Os valores do offset sdo sempre resetados para 0 quando a aplicativo for finalizado.

4.3 DELETANDO O ULTIMO REGISTRO

» Esta funcéo deleta o tdltimo bloco de dados gravado, o qual pode ser um bloco de

medicao ou um bloco de cédigos.

A\

Deletar o dltimo registro é irreversivel!
» Somente os registros gravados em “Topografia” ou “Medi¢do” podem ser

deletados.
PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Funcdes] 1/4 v
F1 Nivel (1)
1. Aperte [FNC] para entrar no menu F2 Offset @)
Fungdes. F3 Apagar ultima GRV 3)
F4 Configuracdes “)

2. Aperte [F3] para deletar o dltimo [F3] Deseja realmente apagar?

registro, como mostrado ao lado.

cance] [ 1 [ [oK]
[Medicao]
3. Aperte [F4] para confirmar os dados. ID Pt: A2 .
< Hp: 1soom
Sendo, aperte [F1](([CANCEL
perte [FLIQ D HZ: 0°0000"
O programa retornard a funcdo medigao. V: 90°10’50" -
I - m I
‘l : ——— m
[Al][DIST] [GRY [ |l
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4.4 CONFIGURACOES PRINCIPAIS

> Este menu aceita muitas configuragdes feitas pelo usudrio para uso especifico, de modo
que o instrumento seja adaptado as necessidades do usudrio..
» Vocé pode mudar inimeras configuragdes importantes.

» Vocé também pode iniciar esta funcéo selecionando “Configuracido” no “Menu”.

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Funcdes] 1/4 v
1. UAperte [FNC] para entrar no menu llzé ggse;t ((21))
Fungdes e selecionar “Configuracdes” F3 Apagar Ultima GRV 3)
ou aperte [MENU] e selecione F4 Configuragdes @
Configuragdes”. |l| Iil Iil Iil

[Configurages] 1/4 4

_ Gatilho: DESL 4}k

2. Aperte [F4] para entar na fungdo Tecla User: Rastreiod#
Configuragdes. [F4] AnguloVert: Zenith AW
Tilt Crn: DESL 4k

Corr. Incl: DESL ¥

3. Aperte a tecla de navegagdo ‘{:}" “{:}" [Configuragde] 1/4 v
. Contraste! | 4 A

para selecionar outras formas de + Gatilho DESL 4
configuragdo, e aperte [ENT] ou {;} [ENT] Tecla User RasFrelo @
o AnguloVert Zenith 4P

para mover para a  proxima ou Tilt Crn DESL 4
configuragdo. *1) {:} Corr. Incl DESL 4k
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4. Aperte [PAGE] para mostrar na tela a
outras pdginas. Siga o procedimento

anterior para configurar os outros {tens.

[Configuracdes] 2/4 v
Beep Setorl! DESL 4k
Beep : DESL 4k
HZ<=> Ang Dir L 1
Def. Face L. V-Esq 4#
SaidaDados : Intern 4P
Auto-DESL : LIG 4k
[Configuracdes] 3/4 v
LeituraMin: 0°00'00” 4k
Unid Ang : dd.mm.ss 4k
Unid Dist : Metro 4F
Temp.: °C 4
P. Atmosf : hpa  4M
Gravar C6d.: GravAntes 4k
[Configuracdes] 4/4
GSI8/16 GSI 8 4
Mask 1/2 Mask 1S 4k
oK

5. Apdés terminadas todas as

configuragdes, aperte [F4] ([OK]) para

salvar e encerrar o menu Configuracdes.

-

*1) Aperte :v para mover o cursor para cima ou para baixo; aperte ‘{:}" para selecionar outros modos no item.

w
*2) .,

Y
, indicam que existem paginas que podem ser selecionadas, aperte [PAGE].

Instrucoes detalhadas para configuracoes:

FUNCOES OPCAO EXPLICACAO
Contraste 1~8 Determinando o contraste da tela em 10% niveis. O

usudrio pode ajustar a tela da melhor maneira através desta
fung@o.
Configuragdo da tecla gatilho.

Tecla gatilho All/ Dist/OFF OFF = Tecla gatilho desativada
All = Tecla gatilho com a mesma fungéo que [All]
Dist = Tecla gatilho com a mesma funcdo que [Dist]
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Tecla do usuario

Nivel -
Cota -

Luz -
Transf.
Offset — Céd. -
Unid. Dist. — Unid.
Ang. — Pt Oculto —
Apaga — Grava —
Rastreio —

Distancia Pt -

Config.

Qualquer uma das funcdes do menu Fung¢des pode ser
designada a tecla usudrio [USER], de acordo com a

frequéncia de uso e de seus hdbitos.

AnguloVert

Zenith/ Horizontal/
V - (%)

“0”- orientacdo do circulo vertical pode ser selecionada
pelo zénite, ou pelo plano horizontal ou em %.
(] Zénite: Zénite = 0°; Horizonte = 0°
(] Houizonte: Zénite = 90°; Horizonte = 0°
® V- (%):45°=100%;
O  valor

Horizonte = 0°

percentual  aumenta  rapidamente

quando ”--.--%” aparece na tela acima de 300%.

Tilt Crn

1- eixo /

DESLIGADO

‘DESL.: A corregdo de rampa estd desligada
‘1 -eixo V- relativo ao angulo da linha do prumo.

Se o instrumento for usado em uma base instavel (ex.:
plataforma que balancga, navio, etc.) o compensador deve
estar desligado. Isto evita que o compensador seja
deslocado de seu campo de medi¢do e o processo seja
interrompido por indicago de erro.

A configuracdo do compensador continua ativa, mesmo que

o instrumento seja desligado.

Corr. Incl.

LIGADO/
DESLIGADO

- LIG : HZ Colimacao est4 ligada.

‘DESL: HZ Colimagdo esta deligada.

Se a opgéo “Corr. Incl.” estiver ativada, cada medicdo do
angulo HZ € corrigida.

Para funcionamento normal a Colimagdo HZ deve
permanecer ligada.

Veja “10. Checagem e Ajustes” para instrugdes detalhadas.

Setor Beep

LIGADO/
DESLIGADO

-LIG: O bip soa nos angulos retos (0°,90°,180°,270°, ou 0,
100, 200, 300 gon)
‘DESL: O bip esta desligado.

Beep

LIGADO/
DESLIGADO

O bip é um sinal actistico que soa apds cada teclada.
LIG: Bip estd ligado.
DESL: Bip esta desligado.

Ang Dir / Ang Esq

Orientacdo HZ :

Ang. Direito: determinar ang. direito HZ para “medicao
no sentido hordrio”.

Ang. Esquerdo: determinar ang esquerdo HZ para

“medic¢do em sentido anti-horario”.
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Def. Face 1.

V-Esq/
V-Dir

Define a face I da luneta em relagdo a posicao do Vdrive.

Saida Dados

Intern / RS232

‘Intern: Todos os dados estdo gravados na memoria
interna.
‘RS232: Os dados estdo gravados via interface serial. Para
isto, um dispositivo de armazenamento de dados deve se

conectado.

Auto - DESL

LIGADO/
DESLIGADO

‘LIG : O instrumento se desliga apés 20 minutos sem
nenhuma atividade (nenhuma tecla pressionada; desvio dos
angulos V e HZ <3°/+600cc).

‘DESL: O instrumento estd ligado permanentemente. A

bateria descarrega mais rapido.

Leitura Min

O formato de exibi¢éio do angulo pode ser escolhido de 3
modos:
-Para 360°"":

0°00'01"/0°00'05"/0°00'10"
‘Para 360°:

0.0001°/0.005°/0.0001°

‘Para gon:

0.0001gon/0.0005gon/0.0010gon
-Para mil:

0.01mil/0.05mil/0.10mil

Unidada de Angulo

dd. mm. ss

/ deg/ gon/ mil

-°"(grau sexagesimal), valores possiveis do angulo:
0°~ 359°59'59"
‘DD(grau decimal), valores possiveis do angulo:
0°~359.9999°
-gon, valores possiveis do angulo:
[10gon~399.9999gon
‘mil, valores possiveis do angulo:
[0mil~6399.99mil
As configuragdes dos angulos podem ser mudadas a
qualquer hora.
Os valores atuais exibidos sdo convertidos de acordo com a

unidade escolhida.

Unidade de Distancia

Metro / Pé- US /

‘M Metros

-US-ft Pés - Americano

Pé-INT / Pé-em 1/8 | "INT-ft Pés - Internacional
1/8 “ft-in 1/8 Pés — polegadas - 1/8 polegada
Americano
Temperatura °C/°F °C Grau Celsius
°F Grau Fahrenheit
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P. Atmosf.

hpa/mbar/mmHg/in
Hg

‘hpa Cento Pascal
‘mbar Milliba
‘mmHg Coluna de mercurio em milimetros

‘inHg Coluna de merctrio em polegadas

Gravar Caod.

Gravar antes /

Gravar depois

Determina se o c6digo do bloco serd salvo antes ou depois

da medicdo. (veja “3.3.4 Codificagdo”)

GSI 8/16

GSI 8/ GSI 16

Seleciona o formato de saida do GSI :
GSI 8: 81..00+12345678
GSI 16: 81..00+1234567890123456

Mask1/2

Mask1/ Mask2

Seleciona a emissdo da mascara GSI:
‘Mascara 1: PtID, Hz, V, SD ppm + mm , hz, hi
‘Mascara 2 : PtID, Hz, V, SD , E, N, H, hz

4.5 TRANSFERENCIA DE ALTURA (COTA)

o Esta funcdo determina a altura das medicdes do instrumento, com um maximo de 5

pontos alvo, com alturas conhecidas, em duas faces.

o Para medi¢bes com varios alvos, o aprimoramento estd indicado no valor “delta”.

i) Prism 3
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PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Fungdes] 1/4 v
F1 Nivel €8
F2 Offset 2)
F3 Apagar Ultima GRV 3)
F4 Configuragdes 4)
1. Aperte [FNC] para entrar no menu + F1 | F2 F3 | F4
Fungoes. Aperte [PAGE] para ir para a m [Funcdes] 2/4 L
agina Page 2.
pag £ F1  Tranf. De Cota (®)]
F2  Ponto Oculto 6)
F3  Cédigo Livre 7
F4  Verificar Dist 8)
[ | [ Fre| [ Fa]| | Fs]
[Transf. De Cota] 1
Selec Alvo e mega! .
10— =
Hp: 1.500m B
2. Aperte [F1] para entrar na fungio [F1] H @ m
Transferéncia de Cota. ! L e m I
[al]| [EDM] [BUScA [|]
LISTAR] IST [GRV] [1]
H
[F4] [Transf de Cota]
EST.
3. Aperte [F4](|) duas vezes para + Altura: 2.000 m
mostrar na tela as teclas da terceira [F4] YO/EO : 100.000 m
. X0/NO : 100.000 m
pagina. + HO 10.000 m
Aperte [F2] para entrar em Transf de [F2]
VOLTAR| [ ] [ ] [ OK]

Cota.
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5. Selecione o ponto conhecido e digite
a altura do prisma.

A quantidade de pontos conhecidos é
mostrada no lado esquerdo superior da

tela.

Ha 3 maneias possiveis de selecionar os

pontos conhecidos

A) Aperte [LIST], e aperte a tecla de

Y

navegagcdo = para chamar o ponto da

obra. Aperte [ENT] para retornar a tela

de medi¢d@o de Transferéncia de Altura.

B) Digite a indentificagdo do ponto
conhecido e aperte [BUSCA] para saber
se a indentificagdo do ponto j4 existe na

obra. Havendo alguns pontos com a

-

Qo

mesma identificacdo aperte ¥ para

selecionar o ponto necessdrio.
Aperte [ENT] para retornar a tela de

medi¢do de Transferéncia de Altura.

C ) Vocé também pode inserir um ponto
ndo existente, e aperte [ENH].

Entdo digite a altura a indentificagdo
do ponto, salve os dados e retorne 4 tela

de medi¢d@o de Transferéncia de Altura.

[F1]
Digite o ponto
conhecido e a

altura do

prisma.

[Transf. De Cota] 1
Selec alvo e mecga! .
IDPt: =
Hp: 1.500m ‘W
H e m
!: --------- m I

[al]| [EDM] [BUscA [ ||

LIST| [DIST | [GRV] [ J

[t. BUSCA | 1/254
1 Medido
2 Medido
3 Medido
4 Medido
5 Medido
6 Medido
IVER| [EHN]| [OBRA| [ |]

[Transf de Cota] 1
Selec alvo e meca! '
ID Pt: 1 =
Hp: 1.500m B
H: -m
il

: —m I
[Al| [EDM] [BUSCA [

[Transf de Cotal 1
Selec o alvo e meca! .
ID Pt 1 =
hp! gsoo m

H U -m
! ------ m [

[al]| [EDM] [BUscA [ ||

[Digitar Altitude]

ID Pt: SA
H —-s-m

vortAR [ ] [ ] BALVAR|
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Digite a altura atual do instrumento, e

[Transf de cota]

aperte [F4] para retornar a tela de | Digite a altura Selec alvo e mega! ! .
Transferéncia de Alt d 110 T —— =
ransferéncia de Altura. 0 hp: 1500m (¥
instrumento H: R
+ . —--—-m I
[F4] EHN [HI| |VER
6. Quando aparecer na tela a altura [Tranf de Cota] 1
do ponto conhecido, aperte [F1]J([All]) [F1] Selec alvo e mega! E.
ID Pt 1
ou [F2]([DIST]) + [F3]([GRV]) para Ou Hp: 1500m (¥
iniciar a medi¢do. A altura da estacdo [F2] H: 0.0000m ‘x
pode ser calculada. + | 0 ee-m 1
F3
[F3] [All]| [DIST] BUSCA [ J
[Transf de Cota] 172
HT. Tran. Result
Stn. Pt. : =
Cour : 1.500m ‘B
No. Pts : 10.0000 m
. . |AdList P | FACE |VOLTAR|| OK |
7. Aperte para ir para a pagina PAGE
2, mostrando tela o resultado da [Transf de Cota] 212
medigao. HT. Tran. Result 0OCCl1
Stn. Pt. : =
YO/EO : 1.500m ‘B
XO/NO: 10.0000m 2
HO : 8.250 m
No. Pts : 10.0000 m
St. Dev.:
|AdList P{ | FACE |VOLTAR| |OK |
[Transf de Cota]
8. Aperte [F2] ([FACE]) para medir o .
Gire para a face:
mesmo alvo na segunda face.
If you don’t need to face medigdo the
same ponto, aperte [F1] ([AdList Pt]) [F2]

para  adicionar a medi¢do a

indentificagdo do ponto conhecido.

[Transf de Cota] 1
Selec alvo e meca! .
ID Pt: 1 =
Hp: 1.500m
H: 10.0000 m
! ------ m I

[al]| [DIsT] [BUScA [ ||
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9. Ap6s a medigdo da Face, retorne ao [Transf de Cota] 1
menu resultado, e aperte [F1]J([AdList Selec alvo e mega! E.
. . ID Pt: 1
Pt]), siga o procedimento []~[] para Hp: 1500m (¥

continuar a medi¢do do préximo ponto [F1] H: 10.0000 m ‘-
conhecido. il ———-m 1
[al]| [DIsT] [BUScA [ ||
10. Esta funcédo permite a medi¢do de no [HT-Tran. Result] 12 Vv
méxiomo 5 pontos alvo em duas faces. HT. Tran. Result occl
Ap6s completadas todas as medigdes, Stn. Pt. :
HO : 8.250 m
aperte [F4] para confirmar o resultado [F4] Cour. :
no menu Transferéncia de Altura. No. Pts : 10.0000 m

|AdList{ |[FACH [VOLTAR| |[OK |

estacao.
[F31([AVE]): média digite o valor
anterior e o valor atual da altura da
estacdo, para determinar a altura da
estacao.
[F4](INOVO])[utiliza o valor calculado

no programa como sendo a altura da

estacao.

11. [HO Exist]
[FI]([VOLTAR]): volta ao menu Stn. Pt.
Transferéncia de Altura. Old HO :
' ) . NOVO HO :
[F2]([OLD]): mantém a altura prévia da AHO : 8.250 m

IVOLTAR| [OLD | [AVE |[NOVO |

4.6 MEDICAO DE UM PONTO OCULTO

» O programa permite medir um ponto que ndo esteja diretamente visivel, usando uma

mira especial no ponto oculto.

A numero acima indica:
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1. E, N, H do ponto oculto
2. Comprimento da mira
3. Distancia R1-R2

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Fungdes] 2/4 ¢
1. Aperte [FNC] para entrar no menu F1 Transf. Cota 5)
Fungdes. Aperte [PAGE] para ir para a [FNC] F2 Ponto Oculto 6)
doina 2 + F3 Cédigo Livre @)
pagmna . F4 Verificar Dist (8)
[PAGE]
| [ F2] [F3] [Fa|
[Ponto Oculto]
Medir primeiro prisma .
ID Pt: — =
2. Aperte [F2] para entrar na fungdo [F2] HZ: 0°0000" B
Ponto Oculto. \ 87°40'00"
il eeeem 1
DIST |GRV] | RODD/ED)
3. Aperte [F4] (MIRA/ED) para [Config. do Bastdo]
determinar o comprimento total da mira, Comp Bast: e
a distancia entre R1 e R2, e a medida de Dist R1-R2: -
. Tolerdncia:  ——--—-
tolerancia. [F4]
* Ap6s a entrada de cada configuragdo, | | | | @
aperte [ENT] para ir para o fitem
seguinte.
Aperte [F4] para retornar ao menu
Ponto Oculto depois que terminar todas
as configuracdes .
4. Digite a identificagdo do ponto do Digite a [Ponto Oculto]
primeiro prisma, mire no prisma e | indentificagcdo Medir primeiro prisma E.
ID Pt 1
aperte [F1]([All]) ou [F2] ([DIST]) + do ponto 1 HZ: 0°00'00" P
[F3]([GRV]) para iniciar a medig&o. + vV 87°40'00" i
[F1] ﬂ ------ m I
OulF2] DIST] [GRV] ROD/ED)
+
(F3]
Digite a
.. . . . L [Ponto Oculto]
5. Digite a indentificacdo do ponto do | indentificagdo '
) ) ) Medir segundo prisma
segundo prisma, mire no prisma e aperte do ponto 2 Pt. ID: 1 =1
[FIJ(TAlIL) ou [F2] ([DIST]) + + HZ: 0°0000" B
o - \2¥ 87°40'00"
[F3]([GRV]) para iniciar a medig&o. [F1]
,-i ------ m I
Ou[F2]
+ DIST | |GRV] ROD/ED)
(F3]
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6. Exiba na tela o resultado. [Ponto Oculto]
. S ID Pt: 1
Se o resultado for insatisfatorio, Desc.:
aperte [F4] para repetir o procedimento [F1] YE : 102.205 m
1] e refazer a medigdo. XN 98.021 m
Aperte [F1]([FINISH]) para salvar o H 96.247 m
resultado e enceerrar a fungdo. tFINISH| | || | |REMEAS|

7. Se o resultado exceder o valor de

. . [Ponto Oculto]
tolerancia da medicdo, a tela mostra :

Over Limit!
acima do limite. Limit: 0.100 m
. o Diff. : 0.247 m
Aperte [F1]: para aceitar o limite e
exibir a coordenada do ponto oculto.
F4] [ Retorna ao procedimento 2 e
[F4] P accerT [ ] [ ] REMEAS

refaz a medicao.

*1) Comprimento da mira: comprimento total da mira do ponto oculto.
Dist R1-R2: distancia digite os centros dos prismaes R1 e R2.

Tolerancia de medigdo: limita a diferenga digite os espagos, dados e medidos, dos prismas. Se  a tolerancia

exceder, o0 programa emite um aviso.

4.7 DISTANCIA ENTRE PONTOS

» Para o célculo e a exibi¢do da rampa e da distincia reduzida, diferenca de altura,
azimute, paralelas , e as diferencas das coordenadas digite os dois dltimos pontos

medidos, € necessario medi¢des de distancia validas.

azimuth
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PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Medigao] 1/4
: =
1. No menu medigdo, levante 2 pontos i—ll)pP 1,50 01 m P
que serdo usados para a distincia entre HZ: 10.0000 m it
V:
pontos. *1)
| : —--—-m I
[All] [DIST] [GRV] [ ]
[Fungdes] 1/4 v
F1 Nivel (1)
F2 Offset )
F3 Apagar Ultima Grv 3)
. . s F4 Configuracdes )
2. Depois de terminado a medigdo
destes 2 pontos, aperte a tecla flexivel
F1 | F2 F3 | F4
[FNC] para entrar no menu Fungdes. [FNC]
. . [Fungoes] 2/4 v
Depois aperte [PAGE] para ir para a +
pégina 2. [PAGE] F1 Transf de Cota 5)
F2 Ponto Oculto (6)
F3 Cddigo Livre 7
F4 Verificar Dist 8)
L] [ Fr] [ F3] [Fa]
[VerificarDistancia] 1/2 v
AZ: 186°28'36"
3. Aperte [F4] para entrar no menu Escala: 9.0%
Distincia entre Pontos. A tela mostrara [F4] A!: 4.298 m
0 AZ dos 2 pontos, e as relagdes de HD, Afl: 4.316 m
SDe VD. A : 0.396 m
1 1 1 [ok]
[Distancia entre pontos] 2/2 v
AZ: 186°28'36"
Escala: 9.0%
4. Aperte [PAGE] para ir para a pagina PAGE AY/E: -0.466 m
AX/N: -4316 m
2 AH: 0.396 m
1] [oK]
[Medicao] 1/4
ID Pt: 1 =
Hp: 1.500m ‘W
5. Aperte [F4] ([OK]) para retornar ao HZ: 10.0000 m it
Lo V:
menu Medigdo. [F4]
| : —-—m I
| 4316 m

[All| [DIST] [GRV] [ ]

*1) Nota: os valores ndo podem ser calculados se houver menos de 2 pontos vélidos medidos.
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4.8 MODO DE RASTREIO

» Liga ou desliga o modo de rastreio. A nova configuracdo € mostrada na tela por aproximadamente
um ou dois segundos. A funcdo sé pode ser ativada através de um mesmo tipo de EDM e de um

mesmo tipo de prisma.

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA

L L

[FUNCOES] 3/4
F1  Rastreio EDM )
1. Aperte [FNC] para entrar no menu F2  Ilumin. Lig/Desl

Fungdes. Aperte [PAGE] duas vezes +

para ir para a pagina 3. PAGE]

] 7]

2. Aperte [F1] para ativar a funglo
rastreio. Aparece a mesma mensagem Abre Modo Rsatreio!
mostrada na tela ao lado direito. Para
desativar a fung@o rastreio entre no

menu Funcdes e aperte [F1] para

determinar o rastreio EDM novamente.

v' Toda vez que selecionar a fungdo de rastreio EDM, o modo de medigdo serd trocado
digite Fino [s] and Rastreio.
v" 0O dltimo modo de medigdo ativo permanece connimerodo quando o instrumento

for desligado.
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S. PROGRAMAS

APLICATIVOS DE PRE-CONFIGURACOES

» Ha programas que precedem aos programas aplicativos e sdo usados para def. e

organizar a coleta de dados. Eles sdo exibidos apds selecionar uma aplicacido. O

[ITopografial [*]
F1 Def. Obra @))]
F2 Def. Estacdo 2)
F3 Def. Orientacdo 3)
F4 Iniciar )
[ | | F2 ] [F3| [F4]

[*]: Configuracdes prontas

[ ]L/Configuracdes ndo prontas

5.1 CONFIGURANDO OBRAS

» Todos os dados sdo salvos em OBRAS, como diretérios. Obras contém dados
medidos de diferentes tipos (ex.: medicdes, cddigos, pontos fixos, estagdes, etc.) e
sdo individualmente gerenciados e podem ser lidos, editados ou deletados

separadamente.

5.1.1 Configurando uma nova Obra

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
1. Aperte no menu F1 para entrar em [Topografia]
Programas. Aperte F1 para entrar na [*] F1 Def. Obra )
fun¢do Topografia. Aperte F1 para entrar [F1] [ 1 F2 Def. Estacdo 2
B [ ] F3 Def. Orientacdo 3)
na fungdo Def. Obra. F4 Iniciar 4)
LFi [ F2 [ Fs] [Fe]
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2. Aperte [F1]([ADLIST]) para [Definir Obra] 11
determinar uma nova obra. Obra: DEEAULT 4P
Aperte [OK] para selecionar este obra, e [F1] Nome: -
L Data: 2006.08.02
retornar ao programa inicial. Hora: 14:10-20
wpuist [ ] [ ] [OK
[Nova Obra] [*]
.. .. Obra : SANDING
3. Digite o nome da obra e o nome do Digite a Nome: e
operador. Terminada cada configuragdo, | informagdo Data: 2006.08.02
. . . Hora: 14:10:20
aperte [ENT] para ir para o préximo {tem. da obra
Notal: e
1) + Nota2: e
[ENT] OLTAR
[Nova Obra] [ *]
. Obra : SANDING
4. Depois de tudo configurado, aperte Nome: 777
[F4]([OK]) para salvar a obra e selecionar [F4] Data: 2006.08.02
Hora: 14:10:20
a obra como obra atual.
Notal: e
Nota2: e
vortaR [ | [ ] [OK]
5. A tela exibe: “Obra salva!” e “Obra ji [Def. obra]
configurada!”, e retorna ao menu Def. [*] F1 Def. Obra 1)
obra . Nas Configuragdes feitas serd [ 1F2 Def. Estagdo )
e [ ] F3 Def. Orientacdo 3)
mostrado um na frente. F4 Iniciar )
L lr] [Fa] [Fe]

*]) A data e horério estabelecidos serdo adicionados ao sistema automaticamente.

5.1.2 Buscando uma obra na memdria interna

» Quando houver uma obra na memoria interna, vocé pode busca-la e determind-la

como a obra atual(vigente).

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
UTopografiall
1. Aperte [F1] no menu Topografia [ JF1 Def. Obra (1
para entrar na fun¢do Def. Obra . [F1] [ JF2 Def. Estagdo 2)
[ ] F3 Def. Orientagdo 3)
F4 Iniciar )
L [Fe] [ Fa] [Fs]
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2. Aperte (‘{:}") para visualizar todos as
obras da memoria interna. Quando
selecionar a obra necessdria, aperte [F4]
([OK]) para determind-la como a obra

atual (vigente).

3. A tela exibe “Obra ja selecionada!” e
retorna ao menu Topografia. Na frente

das configuracdes feitas aparecera um

[Definir Obra] 1/1
Obra: SANDING 4k
Nome: -
Data: 2006.08.02
Hora: 14:10:20
ADLIS [ ] | | [oK]

cesgrr

[Topografia]
[*] F1 Def. Obra (1)
[ 1 F2 Def. Estagéo 2)
[ 1 F3 Def. Orientagdo 3)
F4 Iniciar )

% Todos os dados que forem gravados em seguida serdo armazenados na obra atual.

C}? Se nenhuma obra foi definida e um aplicativo foi iniciado ou se em “Medi¢do” [All] ou [REC]

foram ativados, entao o sistema criard automaticamente uma nova obra € nomeara como “PADRAO”

5.2 CONFIGURANDO A ESTACAO

>
>

52.1

O cédlculo de cada coordenada refere-se a configuracdo atual da estagdo.

No minimo coordenadas planas (E,N) sdo exigidas pela estacdo. Se necessario,
digite a altura da estac@o. As coordenadas podem ser inseridas manualmene ou lidas
na memdria interna.

M
Prism point
(n, e z)
Z
n
L. Measurement

Or_lgln point
point b E
{0, 0,0 E

Buscando uma Obra na memoria interna—[BUSCA]

PROCEDIMENTO:

1. Selecione a identificacdo do ponto armazenado na memoria interna.

2. Insira a altura do instrumento.

3. [OK]

Prepara a estacdo.
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4,
PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Topografia ]
1. Aperte [F2] no menu Topografia para [*] F1 Def. Obra )
entrar no menu Definir Estago. [F2] [1F2 Def. Estagdo 2)
[ ] F3 Def. Orienta¢ao 3)
F4 Iniciar @)
F1 | F2 F3 | F4
[Definir Esta¢ao]
2. Digite a identificacio do ponto Digite a Digite nome da Estacio!
conhecido e aperte [ENT].[11) identificacdo
EST:
do ponto
+
BUSCA| | LISTAR | | ENH |
[ENT]
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3. Aperte [F1]([VER])"

A) Se a indentificagdo do ponto ja existe
na obra, a tela exibida serd igual a do
lado direito.

Se existirem varios pontos, o programa

ird listd-los separadamente.

B) Se a identificagdo inserida do ponto
ndo existir, o programa ird indicar
“Identificacdo do ponto ndo existe!” ,
e mostrard na tela o menu Entrada de
Coordenadas.

Vocé pode buscar identificacdes de
pontos, de  outras  obras, e
determind-los como sendo da estag@o.
Mova o cursor até o item obra, aperte
‘{:}" para selecionar outra obra (ou
todas as obras), e aperte [ENT] para
mover o cursor até a identificacdo do
ponto e insira-o. Aperte [F1]
([BUSCA]). Se o ponto for encontrado,
aperte [OK] no menu Busca de Ponto e
configure como sendo da estagcdo e
determine a altura do instrumento.

Se o ponto ndo existir, aperte
[F3]([ENH]) para digitar a coordenada.
[ok] [J Rapidamente determine a
coordenada do ponto como zero e
determine-o como ponto estacionado.
[ENH]: coloque na tela o menu Entrada

de Coordenadas e salve na obra.

A:
[Buscar Ponto] 1/4
12 PtFix
12 Medido
12 Medido
12 Medido

IVER| |[ENH]| [OBRA| [OK |

[Buscar Ponto]

Obra : SANDING4}
ID Pt: 56

Escolher obra / Digitar coord

4. O programa entra com a altura do
instrumento.  Aperte [ENT] para
confirmar e aperte [F4] para salvar .

[ID Pt]: Retorne a tela anterior e

determine o ponto estacionado.

(F4]
Digite a altura
do
instrumento
+
[ENT]
(F4]

BUSCA |ZERAR| |[ENH |
[Entrada de Coordenadas]
Obra : SANDING
ID Pt: 56
E: -—-.——-m
N: s 11
H: e 111

[VOLTAR | | | [ ][SALVAR]
[Define Estacéo]

Altura Instr.!

Altura: 1.000 m
e [ ] [ ] [oK]
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5. Retorne ao menu Topografia. As
configuragdes que foram feitas

aparecerdo com um “*” na frente.

[Topografia]
[*]F2 Def. Obra €))
[*]F2 Def. Estacdo 2)
[ ] F3 Def. Orientacao 3)
F4 Iniciar @)
[ | [ Fre| [ Fa]| | Fs]

através do caracter curinga “*”. Consulte

“2.9 Busca Através do Caracter Curinga”.

*1) Para mais informagdes sobre busca de pontos, consulte “2.8 Busca de Pontos”. Vocé pode também pode pesquisar

5.2.2  Busca de pontos conhecidos na memdria interna—/[LIST]

» Para determinar a localizacdo da indentificagdio do ponto, vocé pode buscéd-lo

diretamente na memoria sem insergao.

1. No menu Def. Estagdo, aperte [F2]
([LISTAR])

(F2]

[Define Estacdo]
Digite nome da Esta¢ao!

EST: e

BUSCA| |LISTAR | | ENH

2. Os dados dos pontos conhecidos e

medidos serdo exibidos na tela.

[Buscar ponto] 1/25
12 Estagdo
12 Medido
12 Medido
12 Medido

IVER |[ENH| |[OBRA]| [OK |
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{f} IVER | :

3. Aperte a tecla de navegacdo ¥ para

[Identificagdo ENH] 1
selecionar o ponto necessario. ID Pt: 56
E: 155.301m
N: 152.361m
: para visualizar a coordenada da H: 129.569m
. P Data:
indentificacdo do ponto. Hora:
1 ] [ lox]
: para inserir os dados da
coordenada na obra. Eﬁﬂ U
[Entrada de Coordenadas]
OBRA: leci dados d
para selecionar os dados da Obra SANDING
obra. - ID Pt: ---.---m
{;} E: -—---m
N: ------m
H: ------m
IVOLTAR | | | [ ] SALVAR
OBRA]
[Buscar Ponto] 1/4
Obra : SANDING 4k
ID Pt 56

Escolher obra/Digitar Coordenada

BUSCAl [ ZERAR| | ENH|

[F4] [Defina Etagéo]
4. Depois de ter selecionado o ponto, | Digite a altura Altura Instrumento!
aperte [F4] ([OK]) para digitar no menu do
B . Altura: 1.000 m
Define Estag@o. instrumento
+
[ENT] P [ ] [ ] [oK]
(F4]

5.2.3  Entrando com a coordenada manualmente

1. Aperte [ENH] para mostrar na tela o menu Entrada de Coordenadas

2.Digite a identifica¢do do ponto e a coordenada.

3.Aperte [SALVAR] para salvar a coordenada da estacdo . Depois digite a altura do
instrumento.

» Se nenhuma localiza¢do foi determinada ou nenhum aplicativo iniciado e se em

“Medicdo” [All] ou [GRV] foi ativado, entdo a dltima localizacdo estd determinada

como a localizacdo atual.
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PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Define Estagdo]
1. Aperte [F3] ([ENH]) no menu Define Digite nome da Estacdo
Estacgdo. [F3]
EST: -
BUSCA| [LISTAR | |[ENH|
[Entrada de Coordenadas]
. . . 5 . Obra : SANDING
2. Digite a indentificacio do ponto e | Digite a D Pt: occCl
com a coordenada. Terminada uma | indentificacdo E: 100.000 m
- N: 100.000 m
configuragdo, aperte [ENT] para mover | do ponto e a H: N —
para o préximo item. coordenada
+ [NSERE | |APAGAR| [LIMPAR]
[ENT]
[Define Estagdo]
Obra : SANDING
ID Pt: OCCl1
3. Aperte [F4] para salvar a coordenada [F4] E: 100.000 m
. N: 100.000 m
da estacdo. H: 0.000 m
IVOLTAR ] | | [ ]SALVAR
[Define Estagdo]
4. Quando a tela mostrar na tela “Dados Digite Altura Instrumento :
gravados!”, digite a altura do | instrumento
. . Altura: 1.000 m
instrumento e aperte [ENT]. height
+
[ENT] IDPt| | | ] | [ OoK]
5. A tela volta ao menu Topografia. [Topografia]
As configuracdes feitas terdo um “*” [*]F1 Def. Obra )
na sua frente. [*]F2 Def. Estacdo 2)
[ ] F3 Def. Orientagdo 3)
F4 Iniciar “4)

(Al [F] (@] [F]

5.3 DEFININDO A ORIENTACAO

» Para a orientacdo, a direcdo HZ pode ser colocada manualmente ou pontos com

coordenadas conhecidas podem ser inseridos.

5.3.1 PorAzimute
PROCEDIMENTO:

1. Aperte [F1] para definir a orientagdo por azimute.

2. Digite a dire¢do HZ, com a altura do prisma e a indentifica¢do do ponto.

75




SANDING

3. Aperte [All] para iniciar a medicdo e determinar a orientag@o.

4. Aperte [GRV] para gravar a direcio HZ e determinar a orientag@o.

PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[Definir obra]
1. Aperte [F3] no menu Topografia para [¥] FlDef. Obra (1
determinar a orientagdo. [F3] [*] F2 Def. Estacdo )
[ ]F3 Def. Orientacdo 3)
F4 Iniciar “)
| F1 F2 F3 F4
[Orientagdo ]
2. Aperte [F1] para entrar na fungio por [F1] F1  Por Azimute
. F2  Por Coordenada
Azimute.
3. Ap6s colimar a visada do ponto de [Por Azimute ]
Pt Ré: 2
ré, digite um valor aleatério para AZ, Digite um o hp: ¢ 1.500 m
para a altura do prisma e para a | valordoazimute | | AZ: 9°1125"
. . N , , . Vise ponto / tecle ALL !
indentificacdo do ponto. Apds cada item horizontal
digitado, aperte [ENT]. + EDM | [0K| [ZERAR|
[ENT]
4. Aperte [F1] ([All]) para iniciar a [Por Azimute ]
medi¢do e determinar a orientagao. Pt Ré: % 2
[OK]: Determina a orientagdo sem hp: 1.500m
. ~ - AZ: 9°1125"
ativar a funcdo medicdo. [F1]
[ZERAR]: Determina AZ como zero. Vise ponto / tecle ALL !
OK| [EDM| [ZERAR
[Topografia]
5. A tela retorna ao menu Topografia. [*]F1 Def. Obra 1)
Aparecerd um “*” na frente das [*] F2 Def. Estacio 2
- . [*] F3 Def. Orientagao 3)
configuragdes que foram feitas. F4 Iniciar @)
L J(F] [F3] [Fa]

5.3.2  Por Coordenadas

» Um alvo com coordenadas conhecidas, também pode ser usado para determinar a
orientacdo. O ndmero de pontos conhecidos pode ser um ou mais. Esta série de
instrumento fornece um método de orientagdo da visada do ponto de ré da

indentificacdo do ponto com um méximo de 5 pontos conhecidos.
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/
PROCEDIMENTO:

¢ 1. Aperte [F2] para ativar a orientacio por coordenadas.

¢ 2. Digite a orientagdo do ponto e determine o ponto encontrado.

¢ 3. Digite e confirme a altura do prisma. Um mdaximo de 5 pontos alvo com coordenadas

conhecidas podem ser usados.
» As coordenadas da orientacdo podem ser obtidas da memoria interna ou entradas
manualmente.
PROCEDIMENTOS OPERACOES TELA
[ Orientagio ]
1. Aperte [F2] para selecionar o método FI Por Azimute
por coordenada para determinar a [F2] F2 Por Coordenada
orientagao.
2. Digite a identificagdo da visada do Digite a [Por Coordenada]
ponto de ré e aperte [ENT]. visada do Ponto de R&!!
Se for preciso colocar a altura do | ponto de ré PtRé: BS1
{:} Hp: 1.860 m
prisma, aperte ¥ para mover par o item +
*1 ENT
) [ENT ILISTAR | [ENH |
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3. O programa busca automaticamente
se ja existe uma identifica¢do do ponto.

02)

A: Se existir uma Unica identificacdo do
ponto na obra, aparecerd a tela de

medi¢do da visada do ponto de ré.

B: Se houver mais de um ponto com a
mesma identificacdo, o usudrio deve
escolher um dos valores entre aqueles

que aparecem.

C: Se ndo houver tal identificacdo do
ponto na obra, o usudrio deve digitar os

dados do ponto.

A)

[Por Coord ] 1/2 v
Pt Ré: gs1 |
Hp: 1860m [l
HZ: 0°00'00" '}
V: 90°00'00"
| : - m 1
.‘l H ———== M
All| DDIST |GRv] |EDM |
B)

[Buscar Ponto ]  1/3 v
BS1 PtFix
12 Medido
23 Medido

IVER | ENH [0OBRA] [ OK |

)
[Buscar Ponto] 1/3 v
Obra SANDINGH4}
ID Pt: BS1

Escolher Obra / Digitar Coord.

BUSCA| [ZERAR  [ENH

4. Colimar na visada do ponto de ré do [Buscar Ponto ] 172 1/1 v
ponto 1, aperte [F1] (All) ou [F2] [F1] PtRé: BS1 .
DIST L dicio d Hp: 1.860m =1
([ 1) para iniciar a medi¢do da ou HZ: 0°0000" (P
orientacdo por coordenada. [F2] V: 90°00'00"
[EDM]: muda a configura¢do do EDM. + ! i m I
.." : - m
[F3]
pIST)  [GRV] [ EDM |
5. Ap6s cada medi¢do, aparecerd a
pergunta: Deseja mais medi¢des?.
Aperte [OK] para retornar ao menu
medigdo e iniciar outra medigdo. [F1] Deseja mais medigdes?

Aperte [CANCEL] para entrar no menu

Resultado da Orientacdo. *3)

canced [ ] [ ] [OK |

6. Mostra na tela o resultado da

orientacao.

[Resultado da orientag@o ]

Numpts: 1
Estacdes: 1
CorHz: 0°00'00"
DesvPd: 0°00'00"
RESID | | | | | [oK |
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*1) A coordenada de orientacdo pode ser selecionada diretamente, aperte [LIST] na obra, e também pode ser entrada
pressionando [ENH]. Para mais informacdes, consulte

“5.2 Configurando a Estagdo”
*2) Para mais informagdes dos vdrios status, consulte “5.2 Configurando a Esta¢do”
*3) Para iniciar a medicdo da face do ponto aperte [F4] ([OK]). Para instru¢des mais detalhadas sobre medicdo de face,
consulte o préximo capitulo.

2 No procedimento: continuar a medir, o instrumento fornece a orientacio da visada do
ponto de ré com mais pontos. Ex: definir a orientac¢do da visada do ponto de ré através de pontos
conhecidos, para melhorar a precisao do azimute da visada do ponto de ré. O sistema desta série
de Estacdo Total fornece a orientag@o da visada do ponto de ré com um maximo de 5 pontos.

2 Na orientacdo da medicdo, o azimute da visada do ponto de ré pode ser medido
baseado na FaceJou Face [J, ou nos dois.

PROCEDIMENTO (Baseado na Face I e Face II):

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Por Coord]
1. Digite o primeiro ponto de visada Digite a Ponto de R&!!
de ré, e a altura do prisma e aperte | identificagio PtRé: BS1
B L Hp: 1.860 m
[ENT] para entrar na funcdo Medi¢do de | do ponto +
Visada do Ponto de Ré. [ENT] -
LISTAR
[Por Coord] 1/2 1/ v
2. Com a face I [], aponte no ponto da PtRé: BS1 '

. ) Hp: 1.860m 1
visada de ré BSI, aperte [F1] ([All]) HZ: 0°0000" (P
ou [F2] ([DIST]) + [F3] ((GRV]) para | [Fl] v 90°00100"
iniciar a orienta¢do com coordenada de ou il : - m I
medigio [F2] it T

' pIST  [GRV  [EDM |
+
A [PAGE] bir a Pheina 2 d (F3] OPor Coord [ 2/2 1/ v
erte ara exibir a Pdgina 2 da

P P £ Pt Ré[ BS1 .
medi¢do da visada do ponto de ré. hp! ] 1.860m =1

HZ') 0°0000"
UAZ [ ot {2
| 0.0 m U

pIsT  [GRV]  [EDM |

3. Depois de medir, aparece na tela Deseja mais medicoes?
“Deseja mais medi¢des?”. Aperte [F4] [F4]

para confirmar.

4. Na tela de orientacdo da visada do

ponto de ré, digite a identificagdo do
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ponto antes da medigdo face I [1.Siga o [Por Coord ]
. . _ Digite pt ré!
procedimento  [] para orientacdo de Pt Ré: BS1
um tnico ponto. Hp: 1.254 m
\& 90°00'00"
5. Reverta a luneta, colima na visada do [Por Coord] 172 1/1 v
ponto de ré BS1, aperte [F1] ([All]) OU Pt. Ré: st N
Hp: 1.860m [
[F2] (IDIST]) + [F3]([GRV]) para [F1] HZ: 0°0000" (P
iniciar a orientagdo da medicdo de ou[F2] V: 90°00'00" -
coordenada. *2) ~ *3) + - m I
. .. .‘l H c————m
No canto superior direito da tela [F3]
All| DDIST |GRv] |EDM |
aparece: “1/(J”, indicando que a face
[J mediu as primeiras visadas dos
pontos de ré.
6. Depois de medir, quando exibir na
tela “Deseja mais medicdes?” , Deseja mais medicoes?
[CANCEL]: Para terminar a medicdo, e
exibir o resultado.
[OK]: Continuar a medir outras |CANCEI_] | | | | | OK |
visadas do ponto de ré . Repita os
procedimentos 2~5 para medir a
orientacdo das demais visadas do ponto
de ré. O instrumento fornece a
orientacdo com uma maximo de 5
visadas do ponto de ré.
7. Depois que todos os pontos usados [Resultado da orientagdo]
. - ) . Numpts: 5
para a orientagdo da ré estiverem Estagiio: 1
medidos, na tela do procedimento 6, [F4) Cor.HZ: 172°22'57"
. Desv.Pd: 0°00720"
aperte [F4]([OK]) para exibir o
resultado na tela.
’ RESID
[Residuais da orientagdo]
8. Aperte [F1]([RESID]) para digitar a Pt Ré: BS1 4M
tela de Residuais da Orientagdo . Aperte AI“IZ‘S 0°00"02"
a tecla de navegacio L para ver as [F1] A= -0.005m
. - A el 0.003 m
residuais de orientagdo de outros pontos.
IVOLTAR
9. Se os residuais estiverem OK, [Topografia]
aperte [F1] para voltar para a tela [*] F1 Def. Obra )
Topografia. Depois aperte [F4]([OK]) [F1] [*] F2 Def. Estagdo 2)
. . B [*] F3 Def. Orientagéo 3)
para determinar a orientacdio HZ [F4] .
F4 Iniciar “4)
calculada, aparece na tela “Orientagdo
J4 Determinada!”, e retorna ao men
! [Fi][Fr2] [Fa] [Fa]

Topografia.
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*1) V¥ :Indica que hd vérias paginas que podem ser selecionadas. Aperte [PAGE] para selecionar.

*2) Medicao da orientagdo estd na pdgina 2.

AAZ: Depois da primeira medi¢do, a busca de outros pontos alvo (ou o0 mesmo ponto quando mudada a posi¢do da
luneta), é mais facil se vocé posicionar o angulo para que fique préximoo préxima de 0°00'00.

A!: Diferenca digite a distancia reduzida até o ponto alvo € calculada pelas coordenadas e a distdncia medida.

*3) Se a medi¢do da orientacdo é baseada somente em uma face, ndo hd a necessidade de rotacionar a luneta. Aponte no
préximo ponto diretamente.

*4) Indicagdo do Status 1/I: mostra que o primeiro ponto foi medido com a luneta na posicéo 1.

1/II: mostra que o primeiro ponto foi medido com a luneta na posigao II.

1/ II: mostra que o primeiro ponto foi medido com a luneta na posicdo I e II.

5.3.3 Visualizando os Residuais

» Na figura, 1 é a medicdo do ponto, 2 indica as coordenadas do ponto de ré (ponto

desejado).

[Residuais de orientagdo]

Pt Ré: BS1 4k
AHz : 0°00'02"
Al -0.005 m
A el 0.003 m

Adlll: Correcio da altura
Al Correcdo da distincia reduzida
AHz : Correcdo do angulo HZ.

INFORMACAO IMPORTANTE
e Se a orientagdo s6 for medida com a orientacdo da luneta na Face Il entdo a orientacdo HZ é
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baseada na Face II da luneta

e A altura do pisma nfo deve ser trocada durante as medicdes na primeira e segunda faces
da luneta.

¢ Se um ponto alvo é medido vérias vezes na mesma face da luneta, a dltima medigéo vélida é
usada para o cdlculo.

¢ Se nenhuma orientago foi determinada e um aplicativo foi iniciado, ex.: se em “medi¢do”

[All] ou [REC] foi ativado, entdo a dire¢do horizontal e do angulo vertical, serdo usados .
5.4  Aplicativos

» Os Apliativos sdo programas pré-definidos, que abrangem um vasto espectro
de trabalhos topograficos e instrumentos de trabalho diarios no campo.

As aplicacoes disponiveis estao listadas abaixo:

‘Topografia
‘Implantacdo

‘Estacdo Livre

‘COGO

‘Distancia entre pontos
*Area (Planejamento)
*Altura Remota
‘Linha/arco referéncia
‘Obras Vidrias

‘Construgdo

PROCEDIMENTO:
1. Aperte o teclado fixo [MENU].
2. Aperte [F1] para selecionar a op¢do “Programas”.
3. Para buscar aplicativos e ativar programas. Aperte [PAGE] para ir para a préxima

pagina.

5.5 Topografia
> A medicdo de um nimero ilimitado de pontos, ¢ feita no programa Topografia. E

comparado com “Medir”, excluindo posicionamento, orientacdo e codificacao.
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OPERACAO : Primeiro determine a obra, a estaciio e a orientacio.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[ Topografia]
1. Depois de determinar a obra, a [*]F1 Def. Obra )
estacdo e a orientacdo, aperte [F4] em [*] F2 Def. Estagao 2)
.. . [*] F3 Def. Orientagao 3)
Topografia para inicar a medigao. [F4] F4 Inici @
nicio
LFl[r) [ Fa] [Fa]
[Medicdes] 1/3
ID Pt 1 .
Hp: 1. =
2. Digite a identificacdo do ponto e | Digite a Cg digo: %_6_(?_?1 i
aperte [ENT] para mover para o | Identificacdo HZ: 0°00'00" 4
PP v o 90°00'00" I
préoximo item. *1) do ponto
il . 0.0 m
’ pisT [GRV] [i]
[ENT]
[Medicdes] 1/3
3. Digite a altura do prisma, aperte | Digite altura ID Pt: 1 .
e , Hp: 1.860m =1
[ENT] para mover para o proximo item. | prisma Codigo: e '
Digite um o cédigo se for necessdrio. + HZ: 0°0000" -
[ENT] \‘/‘ 90°00'00" I
= ------ M
4. Aperte [F1] ([All]) ou [F2] ([DIST]) [Medigdes] 1/3
+ [F3] ([GRV]) para iniciar a medigdo e [F1] ID pt: 1 i
. Hp: 1.860m =1
salvar os dados. Os dados medidos e | ou[F2] Cédigo: SANDING (¥
salvos incluem angulo, distincia e + HZ: 0°00'00"
coordenada. Para visualizar aperte [F3] \E 90°0000" I
N il : —--m-m
[PAGE]. *2) []ﬁIS I—VIGR m
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5. Ap6s medir um ponto, a identificagcdo
do ponto serd acrescida de 1 (+1}.
Aperte [F1] ([All]) ou [F2] ([DIST])
+[F3] (IGRV]) para continuar a medigao
do préximo ponto. Enquanto isso a tela
mostra os dados medidos anteriormente,
aperte [PAGE] para ver as outras

paginas.

[Medicdes] 1/3

ID Pt: S |
Hp: 1860m [
Cédigo: ANDING B
HZ: 8s5°5131"
V: 129°2019” 1
- m

All . DIST GRV m

*1) Consulte “2.7 Modo de Entrada” para saber mais sobre o método de entrada de dados.

inclinada, distancia vertical, coordenadas) serdo mostrados na tela. Aperte [PAGE] par visualizar.

*2) Uma vez ativada a funcdo Topografia, todos os dados medidos (incluindo angulo, distancia reduzida, distancia

5.5.1 Ponto Individual

v' [Pt Ind]: Na coleta de dados, vocé pode gravar um tnico ponto, pressionando esta tecla

vocé escolhe digitar as op¢des de ponto individual ou ponto continuo.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Medicdes] 1/3
ID Pt 11 '
Hp: 1.8600m [
Codigo SANDING ‘B
HZ: 0°0000"
A 90°00'00" I
-t - m
1. Aperte [F4](|) trés vezes para [F4] ,m W m
mostrar na tela a dltima pagina. -
All] [cODIGO] [EDM | [
ODRAP [
Ptind [EDM]| [
[Medicdes] 1/3
IDPt e i
Hp: 1.860m [
2. Aperte[F2] ([Pt Ind]) para iniciar a [F2] C(I'J) digo S ANDINg (P
funcdo Ponto individual. O item HZ: 0°0000"
Identificagdo do ponto estard em branco. A 90°00'00" I
ll —
All]  [pcInd [EDM  [1]
[Medicdes] 1/3
3. Digite a Identificacdo do ponto | Digite ID Pt: DF1 .
L . e S Hp: 1860m =
individual, altura do prisma, cédigo (se | Identificacio Codigo SANDING '}
necessdrio). Apds cada configuracdo, | do ponto, HP, HZ: 50°3011" {:'
aperte [ENT] para mover para o | CAdigo \:‘ 9672126" I
Zo. P — : -——-.---m
proximo ftem. + Pt Ind IE—|DM
[ENT]
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[Medicdes] 1/3
4. Aperte [F1] ([All]) ou [F2] ([DIST]) | [F1] ID Pt: DF1 él
L . Hp: .860 m
+ [F3] ([GRV]) para iniciar a medi¢do e | ou[F2] Codigo : SANDING ¥
salvar os dados medidos. + HZ.: 50°3011"
V: 96°21'56" I
[F3]
- —
ALL tind [EDM| []]
5. Assim que terminar a medigdio, o [Medigdes] 1/3
programa ird desativar automaticamente ID Pt: 11 '
fungdo Ponto Individual tel Hp: 1860m O
a funcdo Ponto Individual, e a tela Codigo SANDING (P}
mostra a Identificacdo do ponto anterior. HZ: 50°30'11" X
Vv 96°21'56" 1
. e
Pcind [EDM  [1]

5.5.2 Codificagdo
Métodos de Codificacio disponiveis :

1. Codificacdo Simples :
Digite um um cddigo na caixa correta. O cédigo estd armazenado junto com a medi¢io

correspondente.

2. Codifica¢do Expandida:
Aperte  a tecla virtual [CODIGO]. O cédigo entrada é buscado na lista de c6digos, e vocé pode

adicionar atributos a esse c6digo.

3. Codificacdo Répida:
Aperte [CODRAP] e digite atalho para o cédigo. O cédigo € selecionado e a medicao inicia.

Para mais informagdes consulte “3.3.4 Codificacido”.

5.6 IMPLANTACAO
v’ Este programa calcula os parAmetros necessdrios para implantado as coordenadas de pontos
implantados, ou angulos introduzidos manualmente , distdncias horizontais e alturas.

Diferencas na implantacdo podem ser exibidas continuamente.

Procedimento de Implantacio:

1. Definir obra

2. Definir estagdo

3. Definir orientacio

4. Buscar as coordenadas na memdria interna. Estas coordenadas podem ser mantidas, e também
podem ser atribuidas coordenadas de pontos conhecidos.

5. Implantagdo. Trés métodos de implantagdo estdo disponiveis: Implantacdo Polar, Implantacio

Ortogonal, Implantacio de Offset de Coordenada.
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5.6.1 Def. Ponto de Implantacdo

5.6.1.1 Buscando Coordenadas na obra.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Implantagdo]
1. Depois de definir obra, estacdo e a [*]F2 Def. Obra )
orientacdo do azimute, aperte [F4[ no [F4] [*] F2 Def. Estacdo 2
B o [*] F3 Def. Orientagao 3)
menu Implantagdo para iniciar a L.
F4 Iniciar 4
implantagdo. *1)
LfJ(F] [F] [Fs
|
[Locagao] 1/3 v
2. No item buscar, digite a Identificagdo BUSCAR : i '
q . antad e | Dicit ID Pt: s =
o ponto a ser implantado e aperte igite a Tipo: PFix (P}
[ENT] para iniciar a funcdo Buscar | Identificagdo do AHz : = -85°5131" 4
Ponto. ( Vocé pode também digitar “*” | ponto a  ser Afli 2055 m I
L . A : e 1]
para iniciar a busca através do caractér | implantado
. [
coringa.)
3.A) A)
L [Buscar Ponto] 1/25
O programa busca a Identificacdo do Al2 PtFix
ponto na obra, e mostra na tela o AO03 PtFix
o 12 Medido
resultado.Todos os pontos serdo listados 125 Medido
separadamente. Aperte [F4] para 212 Medido
retornar a0 menu Implantacao ( Digite o |VER| | N | | LR | | g |
caracter curinga “*” para exibir na tela
todos os dados da obra.)
B)
[Buscar Ponto]
Obra : SANDINGH4}
ID Pt: A25
B) Selcione obra/Entrar Coord.
Se a Identificagdo do ponto ndo existir, IBU SC AI |ZER R | | ENH|
o programa pedird que vocé digite a
coordenada ponto. Entdo retorne ao
menu Locagdo.
[Locagao ] 1/3 v
BUSCAR: A*2 '
ID Pt: A2s =1
4. Aperte a tecla de navegagdo ‘{:}" “{:}" Tipo: PtFix (B
para selecionar a Identificagdo do ponto AHz : 4= _85°51'31" it
a ser implantado. Inicie a implantagio. Al 2055 m 1
A et S
[
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*1) Métodos para def. a obra, estac@o e orientacdo foram inseridos previamente. Consulte “5.1Def. Obras”, 5.2 Def. a
Estacdo”, “5.3 Def. a Orientacdo”.

5.6.1.2 Entrada Manual da Coordenada
» Aperte [ENH], [MANUAL]para entrada manual do ponto a ser implantado.

» Método 1: Aperte [ENH] para entrar com a coordenada do ponto implantado na

obra.
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA

[Locacdo] 1/3 v
BUSCAR: * .

1. Averte[F4 . . - ID Pt: s 4 =

. Aperte[F4]([]]) para ir para a pagina [F4] Tipo: PiFix (B

2. AHz: + -85°5131"
Nl 2055 m 1
Al m

] pist GrY] [

IVER/[EDM  [ENH  [|]

[F3] [Entrada de Coordenada]
.. . Obra : SANDING
2. Aperte [F3] ([ENH]) digite a Digite a DP:
Identificacdo do ponto e o ENH do | Identificacdo E === ()
N - m

ponto implantado. Depois de cada dado doponto& [y .

H ----m
digitado, aperte [ENT] para mover para ENH VOLTAR | [ | [ ] [SALVAR

o0 préximo item. +
[ENT]

[Locacdo] 1/3 v
3. Depois de terminar com a entrada dos BUSCAR : 5 i
dad rte [F4 i1l ID Pt: 5 =

ados, aperte [F4] para sava-los. Tipo: PtFix P

Em Locac¢@o inicie a implantacdo dos [F4] AALHz: = -85°51'31" it
pontos digitados. *1) 7!, 2055 m U

el (.0 m

VER] [EDM ENH [

*1) Introducéio ao método de implantacéo a partir de 5.6.2.

Meétodo 2: Aperte [MANUAL] para entrar com o ponto a ser implantado sem a Identificagdo

do ponto e sem dados gravados.
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PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
:Locacgdo : 1/3 v
BUSCAR : o |
ID Pt: 54 =1
Tipo: tFix ¢
AHz: 4m -85°5131"
1. Aperte [F4]([|]) duas vezes para ir [F4] Aél 2.055 m I
para a pagina 3 e R
' DIST [
ViR EoM el [
[Az&Dst | [MANUAL
2. Aperte [F2] (IMANUAL]). Digite [Entrada Locagio]
ENH na tela. Apés cada dado digitado, [F2] E- I
aperte [ENT] para mover para o | Digite ENH N: --------m
H: T 1|
proximo item. Aperte [F2] ([ZERAR]) +
se vocé quiser definir ENH como 0. [ENT] IVOLTAR | [ZERAR | | [OK |
3. Depois de digitar o ENH, aperte [F4] [Locagdo ] 1/3 v
([OK]) para entrar no menu Locacgo. O BUSCAR: '
romati te determinard ID Pt: DEFAULT 4[]
programa automaticamente determinard Tipo: PtFix
a Identificagdo do ponto como A[Hz : 4= -85°51'31" i
“DEFAULT” (padrdo), e iniciard o [F4] Al 2055 m I
. ~ . . A.‘l : . 0]
implantac@o dos pontos inroduzidos.
[Az&Dst | MANUAL | |

*1) [MANUAL]: Os dados digitados ndo serdo salvos na obra.
*2 Introdug@o ao método de implantagdo a partir de from 5.6.2.

Teclas virtuais abaixo da tela:

[DIST]: Inicia a medicdo e o cdlculo dos parAmetros implantados.

[GRV] Salva os valores mostrados na tela.

5.6.2 Implantagdo Polar

Directional
azimit]
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* Figura : 1 - ponto atual

+¢ Indicagdo normal dos pardmetros de implantacdo(estaqueamento) polar.

v Hz

direcdo real.

v =l Offget Longitudinal: positivo se o ponto a ser implantado estiver além do

ponto medido.

v .l Offset de Altura: positivo se o ponto a ser implantado estiver mais alto do

que o ponto medido.

¢ 2 - Ponto a ser implantado

Offset Angular: positivo se o ponto a ser medido estd para a direita da

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
1. Configure os dados do ponto a ser [Locagao] 1/3 v
implantado . Aperte a tecla de navegagdo BUSCAR : * '
T _ ID Pt: 5 =1
para selecionar o ponto a ser Tipo: PtFix (B
implantado. Vocé pode também buscar o 4{:}* AHz : 4= -85°51'31" it
ponto na obra, introduzindo Identifica¢do Afll 2055 m I
A il —---m-m
do ponto no menu Buscar Ponto.
DIST [
[Locagdo] 2/3 v
2. Aperte [PAGE] para ir para a pagina 2, m ID Pt: 5 4v '
B {:} Tipo: Medido =1
e aperte a tecla de navegagdo % para + hp : 2000m B
mover para o item HP . Digite a altura do {;} AOffL: oo m
prisma. Digite HP AoffT: e m i
AH ceeee- M
DIST [
3. Aponte no prisma, aperte [F2] [Locagdo] 1/3 \4
([DIST]) para calcular as diferengas BUSCAR : « |
. o medid . ID Pt: s Z
entre o ponto medido e o ponto a ser Tipo: Medido (B
implantado. [F2] AHz : -85°51131" it
Al 2055 m 1
Al 0.019 m
DIST [
4. Gire o aluneta até que a diferenca do [Locagao] 1/3 v
angulo seja  0°00'00" e aparteca a BUSCAR : « |
, ID Pt: s
mensagem para mover o prisma.. Tipo: PFix (P
-A diregdo das flechas indica: AHz : dm 0°0000"
4= Mova o prisma para a esquerda. Al 2055 m I
Al 0.019 m

= ]Mova o prisma para a direita.

] pist] GrY [
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estacao.

¥ : Afaste o prisma da estag@o.

5. Aponte o prisma na direcio 0° da [Locagdo] 1/3 v
luneta . BUSCAR : * '
Aperte [F21 (IDIST el ID Pt: s
perte [F2] ([ 1) para calcular as Tipo: PtFix P
diferencas entre o prisma e o ponto a [F2] AHz : 4= 0°00'00" 2
ser implantado. A!: 2055 m I
A el 0.019 m
DIST [
6. Mova o prisma para a frente ou para [Locagio ] 1/3 v
trs de acordo com a direcéo da flecha até BUSCAR: * '
o x ID Pt: s
aparecer na tela “A=#8" (O m. Tipo: PtFix s
-A diregdo das flechas indica: AHz : 4= 0°0000" >
& : Mova o prisma para mais perto da Al 0000 m I
Al 0.019 m

an] [pist] [6RV [

através da funcdo Buscar Pontos.).

7. Quando ambos AHz e A! sdo zero, [Locagdo ] 1/3 v
indica que o ponto atual do prisma é o BUSCAR : * '
. oolantantad ID Pt: 5 4=
ponto  a ser implantantado. Tipo: PEix (B
A=l indica os dados de corte/aterro. AHz : 4= 85051317
¥ : corte - O valor da profundidade a ! 0.000 m I
cortar. A el -0.019 m
' DIST [
* . aterro - O valor da altura do
aterro.
8. Quando terminada a Implantacdo do [Locagdo] 1/3 v
ponto, aperte a tecla de navegacdo BUSCAR : * .
o : . ID Pt: 6 [=]
para selecionar o préximo ponto a Tipo: PFix (P
ser implantado. (Ou busque a *{:}* AHz : = 85°51/31" i*
Identificagdo do ponto existente na obra vk 2055 m I

Al S
[

5.6.3 Implantacdo Ortogonal

» A posi¢io do alvo entre o ponto medido e o ponto a ser implantado estd indicada nos

parametros longitudinal e transversal.

* 1: Actual * 2: Ponto a ser implantado
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v' ALoff
a posicao do prisma.
v ATOff Offset Transversal,

Offset Longitudinal: positivo se o ponto a ser implantado estiver mais

longe que

perpendicular a linha de visada: positivo se 0 ponto nominal

estd a direita dos pontos medidos.

PROCEDIMENTOS OPERACAO DISPLY
1. Aperte [PAGE] para ir para a pagina 2 [Locagao] 2/3 v
da fungdo Locacdo (Implantagio ID Pt: c4» .
1{:} Tipo: Medido =1
Ortogonal), e aperte para hp : 2.000m ‘¥
selecionar o ponto a ser implantado. PAGE AOffL: m
Vocé também pode buscar o ponto a ser ﬁgﬁT oo Irnn I
implantado entrando com a DIST E
Identificagdo do ponto na fungio Buscar
Pontos , na pagina 1.
[Locagao] 2/3 v
2. Aperte a tecla de navegacdo {;} para EFD PF : M d'd6 “é
mover para o item HP e digite a altura {;} hll)p.o 20 Oe 0 1m0 P
do prisma. Digite a altura AOffL: m
do prisma ﬁgﬁT ______ m I
: - m
DIST [
3. Aponte para o prisma, aperte [F2] [Locagao] 2/3 v
([DIST]) para o e calcular as diferencas ID Pt: 6 4r .
. - Tipo: Medido =
entre o ponto estacionado estacdo e o hp : 1800m (P
ponto a ser implantado. [F2] AOSfL: 4.086m
AOfTT: -2.36lm 1
AH 1.302 m
DIST [
4. Mova o prisma para frente ou para [Locagao] 2/3 v
trds de acordo com a diregdo da flecha ID Pt: 6 “’E.
até que A alvo Longitudinal seja igual Ell)p.OZ ?486(;1(;(11?1 Py
a0m. AOFfL: 0000m
-A direcdo das flechas indica: ﬁgfﬂ" 0-18 (())226 m I
: . m
4 : Mova o prisma para mais perto da DIST E

estacao.

¥ : Afaste o prisma da estag@o.

No programa Implantagéo , se “Fino
[r]” ou “Rastreio” for selecionado, entao
o fator de diferenca entre o ponto do
prisma e o ponto de implantagdo podem

ser mostrados na tela imediatamente, o

que ¢ bastante conveniente.
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5. Gire o the luneta até que o alvo
transversal A seja igual a 0 m, e indique
para o topégrafo mover o prisma.

*A direcdo das flechas indical’

4= Mova o prisma para esquerda da
estacao.

= Mova o prisma para a direita da

estacao.

[Locagao] 2/3 v
ID Pt : ¢ ol
Tipo: Medido =
hp : 1.800m
AOffL: 0.000m
AOFFT: 0.000m I

0.822 m

AH
] pist] GrY [

6. Quando ambos AL Off e AT Off
forem igual a 0 m, quer indica que o
ponto atual do prisma é o ponto a ser
implantado.

A H indica os dados de corte/aterro.

¥ : corte - O valor da profundidade do
corte.

* . aterro. - O valor da altura do

aterro..

[Locag@o ] 2/3 v
ID Pt : 6 4k |
Tipo: Medido =
hp : 2000m ‘W
AOffL: 0.000 m
AOAFT: 0.000 m I

0.822 m

AH
] pist] GrY [

Quando a implanta¢do do ponto estiver
terminada, aperte a tecla de navegagao

"{:}"para selecionar o préximo ponto a
ser implantado. (Ou busque a
Identificagdo do ponto existente na obra

através da fungdo Busca de Ponto).

[Locag@o ] 2/3 v
ID Pt: 70 i
Tipo: PtFix =
hp : 2.000 m
AOSfLI: el 11 {:'
AOfET: ——-——-m I

-------- m

AH .
o] pist] GrV [
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5.6.4 Implantacdo por Coordenada

» Na Implantacio por sistema de coordenadas, o alvo é dividio em um pardmetro ao

norte € um ao leste.

* 1: Atual * 2: Ponto a ser implantado

Significado dos vdrios alvos no prcesso de implantagdo de coordenadas.
= AX/AE: Offset da coordenada X digite o ponto de implantagdo e o ponto medido.
= AY/AN: Offset da coordenada Y digite o ponto de implanta¢do e o ponto medido.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
1. erte [PAGE] para ir para a pdgina 3, e [Locagdo ] 3/3 v
aperte a tecla de navegacio "{:}"para H? Pt: ‘6 ol
selecionar o ponto a sere implantado. E;)p:o: ;vl.oeodoldrz {?
Vocé também pode buscar o ponto a ser 4{:}* AE: - M o
implantado entrando com a ﬁg :::: 2 I
Identificagdo do ponto na fungio Buscar E
Pontos , na pagina 1.
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[Locag@o ] 3/3 v
2. Aperte a tecla de navegacdo {;} para {;} }FD PL: Medid 6 ‘rE.
. . .. ipo: edido
mover para o item HP e digite a altura | Digite a altura hp : 2000m (B
do prisma.. do prisma AE: N
AN: - m 1
AH: el 1 |
DIST [
3. Aponte no prisma, aperte [F2] [Locag@o ] 3/3 v
([DIST]) para calcular as diferencas ID Pt: 6 4k '
" {0 estacionad " Tipo: Medido =
entre o ponto estacionado e ponto a ser hp : 2000m (P
implantado. [F2] AE: 2785 m o
AN: 2698 m 1
AH: 0396 m
DIST [
4. Mova o prisma na direcdo E até que [Locagdo ] 3/3 v
AE seja igual a 0 m. ID Pt: 6 4k i
do AE f it indi Tipo: Medido =
Quando or positivo, indica que o hp : 2000 m
ponto de implantagdo estd a direita do AE: 0.000m  *
ponto medido. Mova o prisma para a AN: 2698m I
0.396 m

direita.

Quando AN for negativo, indica que o
ponto de implantacéo estd a esquerda do
ponto medido. Mova o prisma para a

esquerda.

AH:
] pist] GrY [

5. Mova o prisma na direcdo N até que
AN sejaigual a 0 m.

Quando [IN for positivo, indica que o
ponto de implantacdo estd mais longe.
Mova o prisma para mais longe da
estacao.

Quando [ N for negativo, mova o

prisma para mais perto da estag@o.

[Locacdo ] 3/3 v
ID Pt : 6 ol
Tipo: Medido =
hp : 2000m B}
AE: 0000 m
AN: 0.000 m I

0.396 m

AH:
] pist] GrY [

6. Quando ambos AE e AN forem
iguais a 0 m, indica que o ponto atual
do prisma é o ponto de implantagao.

AH indica os dados de corte/aterro.

AH positivo: indica aterro — Valor da
altura do aterro.

AH negativo: indica corte — Valor da

profundidade do corte.

[Locacdo ] 3/3 v
D Pt: ¢l
Tipo: Medido =
hp : 2000m i}
AE: 0.000m
AN: 0.000 m I

0.396 m

AH:
] pist] GrY [
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7. Quando a Implantagdo do ponto [Locagdo ] 3/3 v
estiver terminada, aperte a tecla de ID Pt: 7 4A¥ .

ol . Tipo: Medido =1
navegacio & para selecionar o hp : 2000m (P
préximo ponto a ser implantado. (Ou AE: N
busque uma Identificacdo do ponto ji AN: e om

AH: el 1 |

existente na obra, através da fungdo DIST E
Buscar Pontos.)

5.6.5 Az&Dist
» Aperte [Az&Dist], para com os elementos da implantacdo polar: azimute e distancia
reduzida. Depois, inicie a implantacdo do azimute e da distancia reduzida que vocé

digitou.
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Locacido ] 1/3 v
BUSCAR: & .
ID Pt: s 4=
Tipo: PFix ‘B
AHz : 4 -85°5131"
Al 2055 m I
. Al S
1. Aperte [F4] ([|]) duas vezes para ir [F4]
. [
para a o menu 3 do teclado virtual.
VER [EDM [ENH]  [J]
[AZ&DIST MANUAL [ ]
[Diregdo/Distancia]
Diregao/Distancia
2. Aperte [F1] ([AZ&DIST)). [F1] IDPt:
AZ: __O__/__"
I e 1]
OLTA
[Dire¢ao/Distancia]
.. . ~ .. Direcdo/Distancia!
3. Digite a Identificacdo do ponto, | Digite a
AZ e HD do ponto a ser implantado. | Identificacdo do | | ID Pt: 50
Depoi te [ENT] w.AzZ.HD || % 26°00100"
epois, aperte ara mover para o | ponto, AZ,
pois. ap P P P . 10.000 m
préximo item. *1) +
[ENT] [NSERE] [APAGAR| [LIMPAR |
4. Aponte no prisma, aperte [F2] [Azimute & Distancia] .
([DIST]) para calcular as diferencas
. 0 estacionad . ID Pt: 5o =
entre o ponto estacionado e o ponto a ser AHz: 4 85°5131" (P
implantado. [F2] Al g 10000 m
I
NovPt2 [DIST] |GRV] [VOLTAR|
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5. Gire a luneta até AHZ ser igual a [Azimute & Distancia] I
“0°00'00", e indicar que o topdgrafo
d , ID Pt: 50 =
eve mover o prisma. AHz: 85°51131" (B
Quando AHz for positivo, indica que o v 1509 m it
ponto de implantag@o estd a direita do I
ponto medido. Mova o prisma para a INoth2| [DIST1 |GRV| |VOLT ARI
direita.

Quando AHz for negativo, indica que o
ponto de implantacdo estd a esquerda do

ponto medido. Mova o prisma para a

esquerda.
6. Posicione o prisma na dire¢do O da [Azimute & Distancia] .
luneta, aperte [F2] ([DIST]) para iniciar

) . ID Pt: so0 =
o cdlculo das diferengas entre o ponto [F2] AHz : 4= 0°0000” (P
estacionado e o ponto a ser implantado. Al ¢ 1509 m -
Quando A! for positivo, indica que I
o ponto de implantagdo estd mais longe. INovP t2| [DIST1 |GRV| |V OLT. ARI

Mova o prisma para longe da estacdo.

Quando A! for negativo, mova o

prisma para mais perto da estag@o.

7. Mova o prisma de acordo com a [Azimute & Distancia] I
dire¢do da flecha até que que “A!”

. . , ID Pt: 5o =
seja igual a 0 m. Se “Fino (r)” ou AHz: 4= 0°0000" B
“Rastreio” for selecionado para a A!: + 0.000m -

I

implantagao, o fator offset entre o ponto
do prisma e o ponto de implantagdo serd

mostrado na mesma hora.*2)

NovP2l DIST |GRV| [VOLTAR|

8. Apds a implantagdo do ponto, aperte [Dire¢ao/Distancia]
. . Direc¢ao/Distancia!
[F1] ([NovPt2]) e repita o procedimento
2~7 para continuar a implantacio no Dpt: e
AZ: __O__Y__N
método AZ&DIST.
il e 11}

*1) Os dados digitados para implantacdo AZ&DIST ndo serdo gravados na obra.
*2) Aperte [F1] ([VOLTAR]) para voltar ao menu principal Locacio .

5.7 ESTACAO LIVRE
» O aplicativo “Estacdo Livre” é usado para determinar a distdncia do instrumento das
medicdes, para um minimo de dois pontos conhecidos e um méaximo de cinco pontos
conhecidos.
» As seguintes sequéncias de medig¢ao para pontos alvo sdo possiveis:
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HZ - angulo horizontal e V — angulo vertical
Distancia e HZ — angulo horizontal e V — angulo vertical

HZ - angulo horizontal e V — angulo vertical para determinados pontos.

Eal A

HZ - angulo horizontal e V — angulo Vertical mais (+) a distancia para outros pontos.

» Os resultados finais calculados sdo Este, Norte e Altura (atual) da estagdo, incluindo a
orientacdo HZ do instrumento. Desvios padrdes e residuais para determinar a precisao

sdo fornecidos.

v" Modos de Medicao:
=  Medi¢des em face tnica I ou II, sdo sempre aplicdveis.
= Nao hd uma sequéncia especifica de pontos ou um seqiiéncia de face necessarios.
= A checagem de erros grosseiros € feita por medi¢des em duas faces, para que os
mesmos pontos sejam visados com outra face.
= Se um ponto alvo é medido vdrias vezes na mesma posi¢do da luneta, a dltima

medicdo € que vai ser usada para fazer os célculos.

v Restri¢des nas Medigdes:
=  Status da altura de 0.000 m do ponto alvo.
= Se o ponto alvo tem uma altura védlida de 0.000m, use 0.001 m para abilitar o

processamento da altura.

v Procedimento de Célculo

= O procedimento de medicao determina automaticamente o método de avaliagao, ex.:
ressecdo, resse¢do de 3 pontos, etc.

= Se mais do que o minimo de medi¢des necessdrias forem feitas, a rotina de
processamento utiliza o ajuste dos minimos quadrados para determinar a posi¢do
do plano e orientacdes e alturas padrdes.

=  As medicdes padrdes da face I e da face II, entram no célculo.

= Este e Norte sdo determinados pelo minimo quadrado, incluindo desvio padrdo e
ajustes para direcdo HZ e distancias horizontais.

= A altura final é calculada pela diferenca da altura padrdo baseada na medicdo
original.

= A orientagdo HZ € calculada pelas medi¢des padrdes da face I e face I e o valor da

posi¢do final computado.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Programas] 1/3 v
1. Aperte [F3] no menu Programas Fl Topografia (1
para entrar na fun¢io Estagdo livre . [F3] F2 Implantagio 2)
F3 Estagdo livre 3)
F4 COGO “)
|| [ 2] | Fa| [ F4]
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[Estacdo livre ]

1. [ ]F1 Def. Obra €8
2. Aperte [F1] no menu Estacdo livre [ ]F2 Limite )
para definir. a obra. [F1]
F4  Iniciar “4)
Lfi] [F2] [F3]| [Fa]
3. Selecione ou configure a obra. [Definir Obra] 5/8
Selecionando a obra: aperte a tecla de Obra: SANDING 4P
navegacgio o para selecionar a obra Nome: -
. Data: 2006.08.05
a ser definida, e aperte [F4] ([OK]). Hora: 16:02:09
Def. a obra: aperte [F1] ([AdList]) e
AdList OK
digite os dados da nova obra, e aperte | ist ] | | | | | |
[F4] ([OKD).
4. Atela volta ao menu Estagdo Livre. [Parmetros Precis@o ]
N Limites da precisao!
Aperte [F2] para definir o limite. Status: ON4F
[F2] Desv.P. E 0.000 m
Desv.P. N : 0.000 m
Desv.P. H: 0.000 m
Desv.P. Ang: 0°00'00"

5. Digite o desvio padrdo. Depois de

Digite um os

[Parametros precisio ]
Limites da Precisdo

cada ftem, aperte [ENT]. Depois de | desvios Status: ONA}
digitar todos desvios, aperte [F4] | padrdo Desv.P. E: 0.020 m
([OK]), aparecerd a mensagem “‘Limite + gzzzg g 88%8 $
ja configurado!”, e retorna ao menu [F4] Desv.P. Ang: 0°00'00"
Estacdo livre. ] ] OK
6. Aperte [F4] para iniciar a medigdo [F4] EST:

estacio livre. Determine a Identificacdo | Digite a | | Altura: . m

do ponto e a altura da estagdo. Depois de | Identificacio

cada configuragdo, aperte [ENT].

do ponto e a

L ] | ] |OK

Depois de terminar a entrada de todos os | altura |INSERE| |AP AG ARI [LIMP ARI
itens, aperte [F4] ([OK]). +
[ENT]
Digite [Est Livre-Dados Alvo ]
7. Determine a Identificagdo do ponto | Identificagdo D Pt: 2
alvo e a altura do prisma. Depois, aperte | do ponto alvo hp : i 11

[F3] ([OKD). *1)

e HP

BUSCA| [ LISTAR | [OK |

+
[F3]
[Visar ponto alvo]
ID Pt : 2
8. Aponte no ponto alvo 1 and aperte hp : 2.000 m %
. . HZ: 38°20'06"
F1] ([DIST]) para iniciar medigao. F3
[F1] ([DIST]) p ¢ [F3] v, 0000s" O
il : et 1 |

RESULT [Prox P{ [ All]
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9. Terminanda a medicdo de cada
ponto, aperte [F2] para continuar a
medi¢do do préximo ponto e repita os
procedimentos 7, 8. Se o ponto medido
precisar ser medido novamente, aperte
[F2] ([IGNORA]) na pdgina 2 sem

digitar a Identifica¢@o do ponto.

[F2]

[Est Livre-Dados Alvo]

ID Pt : 2
hp: el 1]

BUSCA| [LISTAR| [OK] [U]

ENH [IGNORA| [VOLTAR

10. Quando houver no minimo dois
pontos e um lado medidos, a coordenada
da estagdo pode ser -calculada e
mostrada na tela.

Aperte [F1] para ver o resultado que
mostra o limite da coordenada entre o
resultado e o ponto estacionado. Aperte
[F4] ([OK]) para mostrar na tela a

coordenada da estacéo.

[Limit Check]

Desv.P. EO : 1.001 m
Desv.P. NO: 1.569 m
Desv.P. HO : 10.000 m
Desv.P. Ang. : 0°0020"
Continuar?

[VOLTAR | | | | | | OK]

Desv.P. EO,NO, HO: desvio padrdo das  coordenadas da

estacao.
Desv.P. Angldesvio padrio da orientagao.
Aperte[OK]:
[Free-Estagdo Result]
Stn.ID : OCC1
INS.Ht: 1.569 m
YO/EO : 10.000 m
X0/NO: 10.001 m
HO : 10.000 m

IVOLTAR| [RESID| [StdDev] | OK |

[F2] mostra os residuais.

[F3] mostra o desvio padrao.

[F4] para determinar as coordenadas mostradas e a altura

do instrumento como sendo nova estagao.

[VOLTAR] para medir um ponto conhecido.

[Free-Estag¢do Medicdo] 1/5
Pt.ID: 2
hp: 2.000 m
HZ : 38°20'06"
V: 20°00'05"
| - m

IVOLTAR | [ProxP{ [ All | [ OK]|

* Aperte[F2] para exibir na tela os residuais:

¢ Residual = valor calculado — Valor medido
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[Free-ST Residuals] 172
PLID : 24p

AHz 0°00'01"
Al 0.001 m
Al 0.002 m
vorrar] [ 1 [ 1 [K

Aperte

a tecla de navegacdo *{:}' para ver os valores residuais

de cada ponto.

*1) Para buscar o ponto alvo na obra use [BUSCAR] e [LIST]. Também pode ser inserido manualmente . Consulte 5.2
Def. a Esta¢do, para instrugdes detalhadas.

> Mensagens e Avisos importantes

Mensagens Importantes

Explicacdo

Pontos selecionados ndo possuem

dados validos !

Esta menssagem ocorre se o ponto alvo selecionado ndo tiver coordenadas

Este ou Norte .

Suporte maximo de 5 pontos!

Se 5 pontos ji foram medidos e outro ponto € selecionado. (O sistema

suporta um maximo de 5 pontos.)

computada.!

Dado invédlido — nenhuma posicdo | As medi¢des podem ndo permitir que as coordenadas finais (Este, Norte)
computada! sejam calculadas.
Dado invdlido - nenhuma altura | Se a altura do alvo ¢ invélida as medi¢des disponiveis ndo sdo suficientes

para computar a altura final da estacdo.

Espaco insuficiente na obra!

A obra selecionada estd cheia e ndo permite mais amarzenamento.

Mais pontos ou distancia solicitados!

Nao ha dados medidos suficientes para calcular uma posi¢do. Ou ndo hd

pontos suficientes usados ou ndo hd suficientes distancias medidas.

5.8 COGO

“COGO” E um aplicativo do programa para executar o calculo da geometria por coordenada

tais como:

v" Coordenada dos pontos
v' Azimute entre pontos
v Distancia entre pontos

» Os métodos de cdlculos CoGo sio:

v" Inversio
v’ Intersec¢io
v" Transversio

FUNCOES DAS TECLAS VIRTUALIS :
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[MEDIR] = Vai para a tela de medi¢ao de ponto.
[CALC] = Uma vez que o dado necessdrio € inserido, inicie o célculo.
[BUSCA]= Uma vez que o ponto computado € mostrado na tela, pode ser selecionado para ser

implantado diretamente.

5.8.1 INVERSA E CAMINHAMENTO

5.8.1.1 Caminhamento

» Dados conhecidos no gréfico:
= PI1 Ponto conhecido
= a Direcdodo Ple P2
= dl1 Distancia digite P1 e P2
= d2 Offset positivo a direita

= d3 Offset negativo a esquerda

» Dados ndo conhecidos
= P2 Ponto COGO sem offset
= P3 Ponto COGO com offset positivo
= P4 Ponto COGO com offset negativo

101




PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Menu Principal COGO]
F1 Inversdo minhamento
F2  Intersecd D’N G
F3—Offser
F4  Extender
1. No menu principal COGO aperte
[F1], e aperte [F1] para selecionar a [F1] | F | | F2 | | F3 | | F4 |
fun¢do Caminhamento no menu Inversa [F1] [Inversa & Caminhamento]
e Caminhamento. Fl Caminhamento
F2 Inversa
F1 | F2
2. Ha vérios modos de se obter a A) Digite a identificagdo do ponto, aperte[BUSCA]
Identificagdo do ponto conhecido. o ]
aminhamento
A)
Digite a Identificacdio do ponto IIi)ZPt: — 2
conhecido, e aperte [F3] ([BUSCA]) Digite a Disti—lz: _ m
para ver se o ponto existe na obra. Se | Identificagio Offset: _—— m
existir, digite o azimute dos pontos do ponto [MEDIR| |C ALC| [BUSC AI m
conhecidos, a distancia e a quantidades + ,—l
LISTAR | [ENH
de desvios. [F3]
Se o ponto ndo existir, digite primeiro a
coordenada do ponto conhecido e B) Aperte[LIST], e busque a Identificacdo do ponto na
depois as outras informacdes. Obra
B) [Buscar Ponto ] 1/10
Se quiser buscar dados da Obra, aperte 1 PtFix
2 PtFix
[F1] ([LISTY)). 11 PtFix
15 Medido
21 % Medido
[F4] 22 Medido
) + IVER| [ENH]| |[OBRA]| [OK]
Se quiser entre direto com a [F1] C) Aperte [ENH] para digitar a Identificacdo do ponto a
coordenada, aperte [F2]([ENH]). ser calculado e as coordenadas.
[Entrada de Coordenada]
Obra : 2
(F4] ID Pt :
+ E: . m
D) N: . _m
Vocé também pode apertar [F1] (F2] H . m
Caminhamento. Aparecerd a tela que VOLTAR SALVAR
estd a Aperte F1 {MEDIR}.
Aperte [F1]([All]) ou [F2]([DIST]) + D) Aperte [All] ou [DIST] +[GRV] para iniciar medigao.
[F3]([GRV]) para iniciar a medi¢do do [Medi¢do COGO]
ponto desconhecido e salvar o resulto. O ID Pt: 2 .
) ) [F1] Hp: 2000m =1
resultado serd usado para o célculo. HZ: 38°2006" (P
+ :
V: 20°0005"
(F1] . . m 1
ou[F2]
. DIST |GRV| [EDM |
[F3]
TJCOGO NOVO Pontol 10
[Depois que todas as identificagcdes dos NOVO Pt
pontos conhecidos forem introduzidos,, YE [ 20.000 m
X/N O 10.000 m

aperte [ENT] para ir para o item to the
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5.8.1.2 Inversa

[

N /
i
= di
/ a

P1

» Dados conhecidos:

P2
d3
d?

o P1 Primeiro ponto conhecido

o P2 Segundo ponto conhecido

» Dados desconhecidos:

o a Direcdo do P1 para P2
o dl Rampa - distancia digite P1 para P2 .
o d2 Distancia horizontal digite P1 e P2
o d3 Distancia da altura digite P1 e P2
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Inversa & Caminhamento]
1. No menu Inversa & Caminhamento, Fl Caminhamento
aperte [F2], entrar na fungio Inversa. [F2] F2 Inversa
F1 | F2
[Inversa]
2. Digite a Identificacdio do ponto Digite De:
conhecido, e aperte [ENT] para mover | Identificacdo Para: -
para o préximo item. do pontol
*1) +
EDIR ALC| BUSC
exr | LMEDR] CALG BUSCA ]
[Inversa]
Digite De: 21
3. Digite a Identificagdo do outro ponto | Identificacido Para: -
conhecido, e aperte [ENT]. do ponto2
+
EDIR ALC| BUSC
ey | LMEDR] CALG BUSCA [1]
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[Inversao Result]
Ponto 1: 21
Ponto 2: 22
4. Aperte [F2]([CALC]) para mostrar na [F2] A‘Z‘ : 90°00'00"
tela o resultado. AF: 10.000 m
Al 10.000 m
Al 0.000 m
GRV|
5. Para gravar o resultado, aperte [F4]. [Inversa
Para sair do menu resultado, aperte De
[ESC] e continuar com a préxima Para:
fun¢do Inversa.
MEDIR| [cALd BuscA |[i]

*1) H4 quatro maneiras de obter a identificacdo do ponto. Consulte o procedimento 2 da dltima secdo
“5.8.1.1Caminhamento”.

5.8.2 INTERSECAO

5.8.2.1 Direcdo - Direcdo

» Dados conhecidos:
= P1 Primeiro ponto conhecido
= P2 Segundo ponto conhecido
= al Diregio do P1 para P3
= a2 Diregio do P2 para P3

» Dados desconhecidos:
= P3  Ponto COGO
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PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[COGO Main Menu]
F1 Inversdo & Caminhamento
F2  Intersecdo
F3  Offset
F4  Extender
1. No menu COGO, aperte [F4], e no
] [F2] [ ] [Fre] [F3] [F4]
menu Interseg@o. [F1]
No menu principal COGO aperte [F2], [UMenu Intersec¢io]
para entrar na fungdo no menu Fl  Diregio-Diregio
Intersegdo . F2  Direcdo-Distancia
S F3  Distancia- Distancia
Aperte [F1] Dire¢do-Direcao F4  Intersecio 4 pontos
| [F2] [ 3] |Fs|
[Dire¢do-Direcdo]
. Entre com os dados!
Digite Ponto 1: 10
2. Digite Identificacio do ponto | Identificagio AZ === Pl
. Ponto 2: -
conhecido P1, e aperte [ENT] para do pontol AZ: o
mover para o proximo item. +
[ENT] MEDIR| [CALC [BUSCA
LISTAR | |ENH | b=
[Diregdo-Direcdol
Entre com os dados!
Ponto 1: 10
3. Digite o azimute do P1 para P2, e | Digite AZ1 AZ 45°00'00”
Ponto 2: --
aperte [ENT] para mover para o + AZ: o
proximo item. [ENT]
MEDIR| [CALd [BUSCA [ ]
ILISTAR ENH O
[Distancia-Distancia]
. . ~ .. Entre com os dados!
4. Digite a Identificacdo do outro ponto Digite Ponto 117 10
conhecido P2, e aperte [ENT] para | Identificacdo AZ 45°00'00"
L. . . Ponto 2 11
mover para o proximo item. Repita o do ponto2 AZ: o i
procedimento 2. +
ENT] MEDIR| [CALd [BUSCA [ ]
ILISTAR ENH O
[Distancia-Distancia]
Entre com os dados!
Ponto 1: 10
5. Digite o azimute do P2 para P3, e | Digite AZ2 AZ 45°00'00"
Ponto 2: 11
aperte [ENT]. + AZ: 315°00'00"
[ENT]
MEDIR [CALC| [BUSCA
LISTAR | |ENH | b=
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6. Aperte [F2] ([CALC]) para exibir na
tela o resultado.

Para implantar este ponto, digite um
nova Identificacdo do ponto, e aperte
[F1] para iniciar a implantagdo.*2)

Para salvar os dados, aperte [F4].

Para sair do menu resultado, aperte
[ESC] e retornar ao menu de entrada

de dados.

(F2]

[COGO NOVO Ponto ]

NOVO Ponto: ~ —=- - ——-
E 50.000 m
N 50.000 m
ICHECAR | | | | [GRV]

*1) H4 quatro métodos para entrar com a Identificacdo do ponto conhecido. Consulte o procedimento

“5.8.1.1Caminhamento” na sec@o anterior.

*2) A operagdo de implantacdo € similar ao “Caminhamento”, apresentado anteriormente. Comsulte “5.8.1.1

Caminhamento”.

5.8.2.2 Direcdo - Distdncia

» Dados conhecidos:

o O O O

» Dados desconhecidos:

P1  Primeiro ponto conhecido
P2 Segundo ponto conhecido
a Direcdo do P1 para P3 e P4
r  Raio, conforme definido pela distancia a partir de P2 para P4 e P3

o P3  Primeiro ponto COGO
o P4  Segundo ponto COGO
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA

1. No menu Intersecdo , aperte [F2]
para entrar na funcdo Dire¢do -

Distancia.

[F2]

[Menu Intersecao]

F1  Direcdo-direcido

F2  Direcdo-distancia
F3  Distancia-distancia
F4  Intersecdo 4 pontos

LA | [ Fr2| [ Fa]| [F4]
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2. Digite a Identificacdo do ponto
conhecido P1, aperte [ENT] para ir para

0 préximo item.*1).

Digite a
Identificacio
do pontol
+
[ENT]

[Diregdo-distancia]
Digite data!
Ponto 1: 10
AZ : ___O___l___”
Ponto 2: -
DistHz: - m

MEDIR| [CALJ [BUSCA  []
LISTAR | | ENH | O

3. Digite o azimute do ponto P1 para

Digite azimute

[Diregao-distancia]
Entre com os dados!

Ponto 1: 10
os pontos desconhecidos P3 e P4, e + AZ 45°00'00"
Ponto 2: |
aperte [ENT] para mover para o | [ENT] DistHz: e m
préximo item.
MEDIR| [CALd [BUSCA [ ]
ILISTAR ENH O
[Dire¢do-distancia]
. Entre com os dados!
Digite a Ponto 1: 10
4. Digite a Identificacdo do outro ponto | Identificagio AZ 45°00'00"
Ponto 2: 11
conhecido P2. Repita o procedimento do ponto2 DistHz: S|
2. +
ENT] MEDIR| [CALd [BUSCA [ ]
ILISTAR ENH O
[Diregao-distancia]
.. oA . .. Entre com os dados!
5. Digite a distancia reduzida entre P2 e | Digite HD Ponto 1: 10
P3 ou P4, e aperte [ENT]. + AZ 45°00'00"
Ponto 2: 11
(ENT] DistHz: 2.000 m

MEDIR| [CALd [BUSCA [ ]
=

6. Aperte [F2] ([CALC]) para mostrar
na tela o resultado.

Para implantar este ponto, digite a nova
Identificagdo do ponto, e aperte [F1]
para iniciar a implantacéo .*2)

Para salvar os dados, aperte [F4].

Para sair do menu resultado, aperte
[ESC] para retornar ao menu de entrada

de dados, e digite os dados novamente.

ILISTAR ENH |j_|
[COGO NOVO Ponto]

NOVO Ponto: - em o
YE : 114.142 m
X/N 114.142 m
NOVO Ponto 2: = e -
Y/E : 85.858 m
X/N 85.858 m
CHECAR][ ][ 1 [GRY

*1) Ha quatro maneiras de entrar com a Identificacdo do ponto. Consulte o procedimento [! da dltima segdo

“5.8.1.1Caminhamento”.

*2) O processo de implantacdo é similar ao do “Caminhamento”, que ji foi apresentado anteriormente. Consulte

“5.8.1.1 Caminhamento”.
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5.8.2.3 Intersecdo Distancia — Distdncia

/
()

P3

» Dados conhecidos:

= P1 Primeiro ponto conhecido
= P2 Segundo ponto conhecido
= rl Raio, definido pela distancia a partir de P1 para P3 ou P4
= 12  Radio, definido pela distincia a partir do P2 para P3 ou P4
» Dados desconhecidos
= P3  Primeiro ponto COGO
= P4  Segundo ponto COGO
H
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA

1. No menu Intercessdo, aperte [F3]

[Menu Intersecao]

F1  Dire¢do-direcio

para entrar na fungdo Distncia — | [F3] F2  Direcdo-distancia
o F3  Distancia-distancia
Distancia. F4  Intersecdo 4 pontos
| [F2] [ F3] [Fa]
[Distancia-distancia]
I e o .. Entre com os dados!
2. Digite a Identificacdo do ponto Digite a Ponto 1: 10
conhecido P1, e aperte [ENT] para | Identificacdo DistHz: =~ - m
Ponto 2: -
mover para o proximo item.*1) do pontol DistHz: e m
+
(ENT] MEDIR| [CALd [BUSsCA [ ]
ILISTAR ENH (e
[Distancia-distancia]
.. Entre com os dados!
Digite HD1 Ponto 1: 10
3. Digite a distancia reduzida entre P1 e + DistHz: 50.000 m
Ponto 2: ---
P3 ou P4 (11). [ENT] DistHz: e m
MEDIR| [CALJ [BUSCA
LISTAR|[ENH| [ | [0—]
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[Disténcia-distancia]
Entre com os dados!

Digite a Ponto 1: 10
4. Digite o ponto conhecido P2. Repeta | Identificagio DistHz: 50.000 m
. Ponto 2: 11
o procedimento [J. do ponto2 DistHz: B
+ MEDIR| [CALC [BUSCA
[ENT]

LISTAR ENH [e—

[Distancia-distancia]
Entre com os dados!

Ponto 1: 10
5. Digite a distancia reduzida entre P2 e | Digite HD2 DistHz: 50.000 m
Ponto 2: 11
P3 ou P4 (2). * DistHz: 20.000 m
[ENT]
MEDIR [CALC BUSCA
ILISTAR | | ENH e
6. Aperte [F2] ({[CALC]) para mostrar o [COGO NOVO Ponto]
NOVOPonto: - -
resultado na tela. Y/E 4.000 m
Para a implantacdo deste ponto, digite a XN -19.596 m
. NOVO Ponto 2: - - -
nova Identificacdo do ponto, e aperte [F2] Y/E - 4.000 m
[F1] para iniciar a implantag@o .*2) XN 19.596 m
[CHECAR | | | | [GRY

Para salvar os dados, aperte [F4].
Para sair do menu resultado, aperte
[ESC] para retornar ao menu de entrada

de dados.

*1) Ha quatro maneiras de entrar com a Identificagdo do ponto conhecido. Consulte o procedimento 2 da se¢do anterior
“5.8.1.1Caminhamento”.

*2) O processo de implantacdo é similar ao do "Caminhamento”, que foi introduzido previamente. Consulte “5.8.1.1
Caminhamento”.

5.8.2.4 Intersecdo por 4 pontos

P4 ‘

P3

F1

» Dados conhecidos:

P1 - Primeiro ponto conhecido
P2 - Segundo ponto conhecido
P3 - Terceiro ponto conhecido
P4 - Quarto ponto conhecido
a - Linha de P1 para P2

b - Linha de P3 para P4

O O O O O O
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» Dados desconhecidos:
o P5-

Ponto COGO

PROCEDIMENTOS

OPERACAO

TELA

1. No menu Intersecdo, aperte [F4] para

entrar na fungéo Interse¢do por 4 pontos.

[Menu Intersecao]

F1  Direcdo-direcdo

[F4] F2  Direcdo-distancia
F3  Distancia-distancia
F4 Intersecdo 4 pontos
[ | [F2] [ Ff]| [Fa]
[Intersecdo 4 pontos]
. L Entre com os dados!
2. Digite a Identificacdo do ponto Ponto 1 10
conhecido P1, e aperte [ENT] para mover | Digite a||Ponto2: -
Ponto3: e
para o préximo item. *1) Identificagdo Pgﬁtg 4
do pontol
. MEDIR| [CALC| [BUSCA
LISTAR | | ENH [
[ENT]
[Intersecdo 4 pontos]
. Entre com os dados!
Digite Ponto 1: 10
3. Digite os outros pontos conhecidos P2, | P2,P3,P4 Ponto 2: 11
Ponto 3: 12
P3, P4, da mesma forma, e aperte [ENT]. + Ponto 4: 13
[ENT]
MEDIR| [cALd BuscA [| ]
4. Aperte [F2] ([CALC]) para mostrar o [COGO NOVO Ponto]

d NOVOPonto:  —- -
resultado na tela. Y/E - 40.000 m
Para implantar este ponto, digite a nova [F2] XN 40.000 m
Identificagdo do ponto, e aperte [F1] para
iniciar a implantagdo .*2) |CHECAR| | | | | |GRV|

Para salvar os dados, aperte [F4].
Para sair do menu resultado, aperte [ESC]

para voltar ao menu de entrada de dados.

*1) Ha quatro maneiras de entrar com a Identificacdo do ponto conhecido. Consulte o procedimento 2 da secdo

anterior “5.8.1.1Caminhamento”.

*2) O processo de implantagdo € similar ao do “Caminhamento”, que foi apresentado anteriormente. Consulte “5.8.1.1

Caminhamento”.
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5.83 OFFSET
5.8.3.1 Distdancia-Olffset

f .

» Dados conhecidos:
= Pl Ponto de inicio da linha de base
= P2 Ponto final da linha de base
= P3 Ponto de offset

» Dados desconhecidos:
= dl Diferenca no comprimento/abscissa (HD)
= d2 Desvio lateral/ordenada (Offset)
= P4 Ponto dabase

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Menu Principal COGO]
1. No menu principal COGO, aperte Fl Inversio & Caminhamento
[F3] para entrar na fungio Offset . [F3] F2  Intersecdo
F3  Offset

F4  Extender

[Distancia- Offset]
. Defina a Linha!
Digite a Ponto 1: 20

3. Digite a Identificagdo do ponto | Identificagdo do Ponto2: -
Entre Pts-Off

conhecido P1, e aperte [ENT] para mover pontol PtsOfF:
para o préximo ftem. *1) +

[ENT]

| [F2] [ F3] [Fa]
2. Aperte [F1] no menu Offset para [Menu Offset]
entrar na funcdo Distancia-Offset. Fl Distancia - Offset
Primeiro defina a linha de base. [F1] F2  Ponto por Dist- Offset

MEDIR| [cALd [BusCA [ ]

LISTAR] [ENH| [ |
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Digite a

[Distéancia- Offset]
Defina a linha!

Identificacdo do

Ponto 1: 20
4. Digite a Identificagdo do outro ponto | Identificagio do | | Ponto 2: 21
. Entre Pts-Offset!
conhecido P2, e aperte [ENT]. ponto2 PsOff: e
+
MEDIR] [cALd [BusCA [ ]
[ENT]
Digite a [Distancia- Offset]

Defina a linha!

Para salvar os dados, aperte [F4].Para sair
do menu resultado, aperte [ESC] para

retornar ao menu de entrada de dados.

Ponto 1: 20
5. Digite a Identifica¢@o do ponto alvo P3, | ponto offset + Ponto 2: 21
. . . Entre Pts-Offset!
e repita o ultimo procedimento. [ENT] PtsOff: 8
MEDIR| [CALC [BUSCA
6.Aperte [F2] ([CALC]) para mostrar na [COGO NOVO Ponto]
NOVOPonto: - -
tela o resultado.. YE - 40.000 m
Para implantar este ponto, digite a nova X/N: 40.000 m
Identificagdo do ponto, e aperte [F1] para [F2]
iniciar a implantagdo .*2) [CHECAR]| | | | | GRY

anterior “5.8.1.1Caminhamento”.

*1) H4 quatro maneiras de entrar com a Identificagdo do ponto conhecido. Consulte o procedimento 2 da segdo

*2) O processo de implantagdo € similar ao do “Caminhamento”, consulte “5.8.1.1”

5.8.3.2 PONTO-OFFSET (Ponto por Dist-Offset)

Z-—-..__.‘

P1

» Dados conhecidos:

Pz

P3

v P1 Ponto de inicio da linha de base

v' P2 Ponto final da linha de base

v’ a  Differen¢a no comprimento/abscissa (HD)
v Desvio lateral/ordenada (Offset)

» Ponto desconhecido:

v" P3  Ponto lateral
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PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Menu Principal COGO]
F1 Inversdo & Caminhamento
F2  Intersecdo
F3  Offset
F4  Extender
1. Aperte [F3] no menu principal
COGO, e aperte [F2] no menu Offset [F3] | F | | F2 | | F3 | | F4 |
para entrar na fun¢do Ponto por [F2] [Menu Offset]
Dist-Offset. Defina a linha de base Fl Distancia - Offset
primeiro. F2 Pt por Dist- Offset
F1 | F2
[Pto Dist&Offset]
o Defina a linha!
Digite a Ponto 1: 20
2. Digite 0 nome do ponto conhecido | Identificacio Ponto2: e
Entre Off T&OffL !
P1, e aperte [ENT] movendo o cursor do pontol Dist: e
para o préximo item. *1) + Offset: -
[ENT] MEDIR| [CALC [BUSCA [ ]
LISTAR ENH
[Pto Dist&Offset]
.. Defina a linha!
Digite a Ponto 1: 20
3. Digite a Identificagdo do outro | Identificacdo Ponto2: -
. Entre Off T&Off L !
ponto conhecido P2, e aperte [ENT]. do ponto2 Dist:
+ Offset: e
[ENT]

MEDIR| [cALd BuscA [| |

Digite Toff &

[Ponto- Offset]
Defino Baseline!

Ponto 1: 20

4. Digite Off T & Off L, e aperte [ENT]. | Loff Ponto 2: 22
Entre OffT & Off L !
+ Dist: 12.000 m
[ENT] Offset : 20.200 m

MEDIR| [cALd BuscA [| |
5. Aperte [F2] ([CALC]) para mostrar [COGO NOVO Ponto]

NOVO Ponto: - —- -
na tela o resultado. YE - 22627 m
Para implantar este ponto, digite a nova X/N: -5.657 m
Identificagdo do ponto, e aperte [F1]
para iniciar a implantacdo .*2) [CHECAR]| | | | [GrRV]

Para salvar os dados, aperte [F4].
Para sair do menu resultado, aperte
[ESC] para retornar ao menu de entrada

de dados. E digite novamente com os
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dados.

*1) Ha quatro maneiras de entrar com a Identificagdo do ponto conhecido. Consulte o procedimentol! da secdo

anterior “5.8.1.1Caminhamento”.
*2) O processo de implantacdo € similar ao do “Caminhamento”, que foi apresentado anteriormente. Consulte “5.8.1.1

Caminhamento”.

5.8.4 EXTENDER

> “Extender” é usado para calcular os pontos de extensd@o na linha de base..

» Dados conhecidos:
=  Ponto de inicio da linha base
= Ponto final da linha de base
= L1, ou L2 = Distancia

» Dados desconhecidos:
= P2, P4 Ponto estendido

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Menu Principal COGO]
1. No menu principal COGO, aperte Fl  Inversio & Caminhamento
[F4] para entrar na fung¢do Extender. [F4] F2  Intersecdo
. . F3  Offset
Defina alinha da base primeiro. F4  Extender
LA | [ Fr2| [ Fa]| [F4]
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2. Digite a Identificacdo do ponto de
inicio da linha de base (1), e aperte

[ENT] para mover para o préximo item.

Digite a
Identificagao
do ponto de

inicio da linha

[Extender]
Defina a linha!
Ponto 1:
Ponto 2:
DistHz :
Selecione Pt Base!

PtBase: ---

IMEDIR| [cALQ

1) de base (1)
+ LISTAR | [ENH | | |
[ENT]
[Extender]
o Defina a Linha!!
Digite a Ponto 1: 20
3. Digite a Identificagdo do ponto final | Identificagdo Ponto 2: 22
. DistHz: - m
da linha de base (3), e aperte [ENT]. do ponto final Selecione Pt Base!
da linha de PtBase: = - - 4} a5
EDI ALC| [BUSC
e 0 MEDIR [CAL] BUSCA [1]
+
[ENT]
[Extender]
.. oA . . . Defina a Linha!
4. Digite a distancia reduzida entre o | Digite DistHz Ponto 1: 20
ponto extendido e o ponto de inicio ou o + Ponto 2: 22
. DistHz : 20.000 m
ponto final, e aperte [ENT] [ENT] Selecione Pt Base!
PtBase: 20 4k
MEDIR] [cALd [BusCA [| ]
5. Aperte a tecla de navegagio** para [Extender]
. B Defina a linha!
selecionar os pontos de base da extensdo Ponto 1: 20
e o ponto da distincia reduzida. Ex.: Ponto 2: 22
. N L o DistHz : 20.000 m
para decidir se a distancia reduzida é a {:} Selecione Pt Base!!
distancia entre o ponto extendido e o Pt Base: 20 4Mag

ponto de inicio ou o ponto final da linha

de base.

IMEDIR| [CALQ

BuscA [l ]

6. Aperte [F2] ([CALC]) para calcular o
resultado.

Para implantar este ponto, digite a nova
Identificacdo do ponto, e aperte [F1]
para iniciar implantagdo .*2)

Para salvar os dados, aperte [F4].

Para sair do menu resultado, aperte
[ESC] para retornar ao menu de entrada

de dados.

[F2]

[COGO NOVO Ponto]

NOVO Ponto:

Y/E 20.000 m
X/N 25.000 m
CHECAR [ ] [ 1 [GrY]

*1) H4 quatro maneiras de entrar com a Identificacdo do ponto conhecido. Consulte o procedimento 2 da secdo

anterior “5.8.1.1Caminhamento”.

*2) O processo de implantagdo € similar ao do “Caminhamento”, que foi apresentado anteriormente. Consulte “5.8.1.1

Caminhamento”.

115



SANDING

59 DISTANCIA ENTRE PONTOS

» O aplicativo Distancia entre pontos calcula a distincia inclinada, a distincia
reduzida, a diferenca de cota e azimute de dois pontos alvos medidos online,
selecionados da Memoria ou inseridos manualmente.

» O usudrio pode escolher usar dois métodos diferentes:

= [F1] Poligonal (A-B, B-C)
= [F2] Radial (A-B, A-C)

5.9.1 Poligonal (A-B, B-C)

E

Hz=0"00" 00"

[l
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Programas] 1/3 v
F1 Topografia (1)
F2 Implantagio 2)
F3 Estacdo livre 3)
F4 COGO )
1. No menu Programas, aperte [PAGE]
para entrar na pagina 2, aperte [F1] para m |L| |£| |i| |i|
—
iniciar a funcdo Disténcia entre pontos. [F1] [Programas] 2/3 b
F1 Dist entre pontos (®)]
F2 Area(Plan) (6)
F3 Altura remota @)
F4 Linha/Arc referéncia ®)
[F | | F2| [ Fa| [ Fa |
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2. Defina a obra, a estacio e a
orientacdo, e aperte [F4] para iniciar a
medi¢do (Como o método de defini¢do da
obra da estacdo e da orientagdo, ja foi
apresentado  anteriormente, ndo serd

repetido aqui).

[Distancia entre pontos]

[*] F1 Definir Obra (D)
[*] F2  Definir Estagao 2)
[*] F3  Definir Orientagao 3)
F4 Iniciar @)
[F | | F2| [ Fa| [ Fa |

[Distancia entre pontos]

Selecione Método!
F1 Poligonal (A-B, B-C)
F2 Radial (A-B, A-C)

3. Selecione a fungdo distancia entre [F1]

pontos. Ex.: F1 Poligonal .

4. H4 vérias maneiras de se obter os Digite a
Identificagdo

pontos aplicados na distdncia entre
pontos.

A) Digite a Identificagdio do primeiro
ponto alvo Al e a altura do prisma
daquele ponto. Colimar o prisma no
centro e aperte [F1]([All]) ou [F1]
([DIST]) na tecla Page 2 + [F2] ([GRV])
para iniciar a medigdo.

B)Aperte [LIST]. Na tela Busca de

Y

<

ponto, aperte ¥ para buscar a

Identificagdo do ponto na obra.

C) Digite a Identificagio do ponto,
aperte [BUSCA] para ver se o ponto
existe na obra. Se o ponto existir siga para
o préximo procedimento; se o ponto nao
existir digite a coordenada do primeiro

ponto conhecido.

D) Aperte [ENH] e digite a Identificacdo

do ponto que ndo existe na obra.

do primeiro
ponto alvo Al
e Hp
+
[F1]

ou
[F1]

(F2]

(F3]

Digite a
Identificagao
do ponto
+
(F2]

(F4]
(F4]
[F1]

A) Digite a Identificacdo do ponto para iniciar medicio

[Poligonal] 1/2

Ponto 1:[ 1 '
Hp: 1.so0om E
- g e m B
! e m
- . |

[aLl] [BUSCA [LISTAR [| |

DIST | [GRV| [EDM|

ENH| O]

B) Aperte [LISTAR] ou [BUSCA] para buscar o ponto

na obra.

[Pt BUSCA] 1/10

1 PtFix

2 PtFix

11 PtFix

15 Medido

21 Medido

22 Medido
IVER] [ENH]| |[OBRA| [OK]

C) Digite a Identificag¢do do ponto e aperte [BUSCA]

[Pt BUSCA]

1 PtFix

IVER| [ENH]| |[OBRA]| [OK

D) Aperte [ENH] para digitar a coordenada.
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[Entrada de Coordenada ]

5. Defina a Identificacdo do segundo
ponto alvo B e a altura do prisma. A

operacdo ¢é similar a anterior.

Obra: SANDING
ID Pt: 2
E: m
N: - m
H: m
orrar | [ ] [ ] [oK
[Poligonal] 1/2

Ponto 1: 1 .
Ponto 2: 2 =
hp: 1.500m B
ﬂ s (R —— m
- = I

6. Tela que mostra o resultado da

[Distancia entre pontos] 12 v

s Ponto 1 1
Distancia entre pontos. Ponto 2 2
A=l A Gistancia  horizontal entre Ponto Escala : -49.6%
AePonto B.. Al 0.663 m
A*’.."j:A rampa entre o Ponto A e o Ponto Aa-’j; 0.741 m
B. Aall: -0.329 m
Al A distancia vertical digite o Ponto | | RADIAL
Ae o Ponto B.

Rampa: A rampa entre o Ponto A e o
Ponto B (%).

[Distancia entre pontos]  2/2 v

. . Ponto 1: 1

7. Aperte [PAGE] para ir para a pagina 2. Ponto 2: 2
Azimute: azimute entre Ponto A e Ponto | [PAGE AZ: 173°12'53"
B.

PTL | PT2]| | | RADIAL

» Teclado virtual — método poligonal:

v" [F1](INOVOPt1]): Uma linha adicional é colocada.
O programa inicia novamente (no ponto 1).

v [F2](INOVO Pt2]): O Ponto 2 ¢ definido como ponto inicial de uma nova linha.
O novo ponto (Pt2) deve ser medido.

v' [F4]([RADIAL])JMudar para o método radial.
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5.9.2 Radial (A-B, A-C)

2

Hz=0"00" 00"

A 71-plnclinedI-B
distance

K
£

,-“) Inclined /

distance 1.C

Inclined
distance 1-A

A
/ | \
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Distancia entre pontos]
1. Selecione a rampa e aperte [F2] para Selecione o Método!
escolher o método radial. [F2] F1 Poligonal(A-B, B-C)
F2 Radial (A-BCJA-C)
F1 | F2
[NovPtl] 172
2. Defina a Identificagio do ponto | Defina a Nov Ptl: 1 i
central 1 e a altura do prisma daquele | identificagdo PI:I}?.-* 1s00m =
do ponto all Z —-m W
ponto. *1) central 1 e il I
Hp ‘l ------ m |
USC Lisy [ ]
[Nov P2] 172
3. Defina a Identificagdo do ponto final | Defipa a Nov Ptl : 1 .E
feach Nov Pt2 : 2
A e a altura do prisma . Identificagdo OY P>
do ponto hp : 1.500 m
+ Hp. - m
- m 1
..‘l e m
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4. Resultado mostrado na tela da
Distancia entre pontos.

A!: Distancia reduzida entre o Ponto
1 e o Ponto A.

A ,-i . Distancia inclinada entre o
Ponto 1 e o Ponto A.

A-":Diferenga de cota entre o Ponto
1 e Ponto A.
Rampa: inclinacdo entre o Ponto A e

Ponto B (%).

AZIMUTE: Azimute entre ponto 1 e
ponto A

[Distancia entre pontos] 1/2 v
Nov Ptl: 1
Nov Pt2: 2

Escala: -49.6%

Al 0.663 m

Al 0.741 m

A el 0.329m

NovPtl] NovPt2] [POLY]

[Distancia entre pontos]  2/2 A
Nov Ptl: 1
Nov Pt2: 2
AZ: 173°12'53"

NovPtl] [NovP2l [ | [POLY |

*1) Ha muitas maneiras para definir o nome do ponto, consulte a tltima se¢ao“5.9.POLIGONAL”.

» Teclado Virtual — método radial:

* [F1]([NovoPt1]) : Determina o novo ponto central.

* [F2]([NovoPt2]): Determina o novo ponto radial.
* [F4]([POLY]): Muda para o método poligonal.

510 MEDICAO DEAREA (PLANA)

» O aplicativo Area € usado para calcular dreas online, de um nimero ilimitado de pontos
conectados por retas. Os pontos podem ser medidos, selecionados a partir da memoria ou

introduzidos via teclado.
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v" a: Ponto inicial

v b: Perimetro, comprimento do poligono, a partir do ponto inicial até o ponto medido

real.

v' C: Area calculada sempre préxima do ponto de inicio P1, projetado no plano horizontal.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Programas] 1/3 v
F1 Topografia (1)
F2 Implantacio 2)
F3 Estagéo livre 3)
1. No menu Programas, aperte [PAGE] F4 COGO 4
para ir para a Pagina 2. Aperte [F2] para IPAGE] Iil Iil Iil Iil
iniciar Area. [F2] [Programas] 2/3 -
F1 Dist. entre pontos @))]
F2 Area(Plan) 2)
F3 Altura remota 3)
F4 Linha/arco referéncia (@)
| [ F2] [F3] [Fa|
2. Defina a obra, defina a estagio e a [Area]
orientagdo, aperte [F4] para iniciar a [*] F1 Def. Obra )
medi¢do da drea. (Como o método de [*] F2  Def. Estagdo (2)
L B [*] F3 Def. Orientacio 3)
definicdo da obra da estacio e da F4 TIniciar 4)
orientagdo, ja  foi  apresentado
anteriormente, ndo serd repetido aqui). | Fi | | Fz | | F2 | | F4 |
3. H4 vérias maneiras de se obter os A) Digite a Identificacdo do ponto para iniciar a
medicao.
pontos usados na medicdo de drea. Digite a [Area] 172
A) Digite a Identificacio do primeiro | Identificacdo ID Pt: 1 i
do ponto e Hp ’
ponto alvo e a altura do prisma do + Hp: 1soom =
ponto. Colima o prisma no centro e [F1] el . e Y
NumPts : o T
aperte [Fl] ([AH]) ou [Fl] ([DIST]) + ou Area : 0.000 m2 1
[F2] ([GRV]) para iniciar a medigdo.
[F1] All] [EDM | [RESULT
+
B)Aperte [LISTAR], na tela Busca de (F2] DIST | |GRV| | LISTAR |
ENH| BUSCA | |
Ponto tela, aperte {;} para buscar a B) Aperte[LIST] para buscar a Identificacdo do ponto na
obra
Identificagdo do ponto diretamente na
obra. [Buscar Ponto] 1/10
1 PtFix
[F3] 2 PtFix
11 PtFix
. o 15 Medido
C) Digite a Identificacdo do ponto, e 21 Medido
aperte [BUSCA] para ver se o ponto ja 22 Medido
IVER] [ENH| |[OBRA| [OK]

existe na obra. Se o ponto existir, siga
para o préximo procedimento; se o

ponto nao existir, digite a coordenada do

nrimairn nanta nanhanida

Digite um o
nome do
ponto
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primeiro ponto conhecido.
D) Aperte [ENH] e digite a
Identificagdo do ponto que nio existe na

obra.

[F2]

(F4]
(F4]
(F1]

C) Digite um o nome do ponto, aperte[BUSCA] C:

[Buscar Ponto]
1 Medido

IVER] [ENH]| |[OBRA] [OK

D) Aperte[ENH] para digitar a coordenada.

[Entrada de Coordenadas]

Obra: SANDING
ID Pt: 2
E : . m
N : . m
H : . m

SALVAR

4. Defina as outras Identificagdes dos
pontos a serem medidos e a altura do
prisma. O método € similar ao anterior.

1)

[Area] 1/2

ID Pt: 4 1
Hp: 2000m E
! : -—-.---m {‘
NumPts : 4 C
Area: 20.158 m* I

All] [EDM | [RESULT [ ]

5. Os Pontos usados no cdlculo da drea
serdo calculados pelo programa e
mostrados na 5* linha. Se no minimo 3
pontos forem medidos, aperte [F3[ para

ver na tela o resultado.

[Area Result |

NoPts: 4
Area: 20.158 m2
Area: 0.000 ha
Perim: 11.025 m
Novo| [ ] [ | [AdListP{

*1) Para mudar para o modo EDM, aperte [F2].

» Teclado Virtual:

* [F1]([Novo]): Para iniciar a medi¢do de uma nova area.

= [F4]([AdListPt):Para adicionar uma nova medicdo baseada na medicdo da 4ara atual. O

nimero do Ponto inicia a partir do ponto gravado.

O niimero do ponto inicia em 0.
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5.11 ALTURA REMOTA (REM)

» Se o prisma ndo puder ser colocado no ponto a ser medido, vocé€ pode primeiro colimar o
prisma na base e medir a distancia reduzida. Depois aponte para o ponto remoto para calcular

a diferenca de cota.

1 = Ponto remoto

2 = Diferenca de cota

3 = Distancia Inclinada
4 = Ponto de base

Altura do prisma conhecida (Exemplo: altura do prisma (h)=1.500m)

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Programas] 1/3 v
F1 Topografia Y]
F2 Implantacio )
F3 Estagdo livre 3)
1. No menu Programas, aperte [PAGE] F4 COGO @)

para ir para a Pagina 2, e aperte [F3] PAGE]

para iniciar a Altura remota . [F3] Iil Iil Iil Iil

U/Programas| 2/3 v
F1 Dist entre pontos @))]
F2 Area(Plan) 2)
F3 Altura Remota 3)
F4 Linha/Arc. Ref. “4)
[ F | [ F2] | Fa| [ F4 |

123



SANDING

2. Defina a obra, defina a estagdo e a
orientacdo, aperte [F4] para iniciar a

medi¢do de drea.

3. Digite a Identificagdo do ponto de
base, e aperte [ENT].

Digite a
Identificagdo
do ponto de
base
+
[ENT]

[Altura Remota]

[*] F1 Def. Obra (D

[*] F2 Def. Estagdo 2)

[*] F3 Def. Orientation 3)
F4  Iniciar @)

(7] (=) (@] [F]

[Ponto Base]

Medir o ponto Base! .
=
PtBase : 10 3
p: 1.000 m
. ———-m I

DIST | [GRV] [} ]

4. Digite a altura do prisma (Por

exemplo: h=1.500), e aperte [ENT].

Digite1.500

+
[ENT]
5. Aponte o prima no centro, aperte [F1]
([All]) ou [F1] ([DIST]) + [F2] (IGRV]) [F1]
para iniciar a medi¢do. A posi¢io do [;‘;]
ponto de base € determinada. +
[F3]

[Ponto Base]

Medir o ponto Base! .
|
PtBase: 10 (3
Hp: 1.500m
| : ——m I

ALl _DIST | [GRV] [] ]

[Ponto Remoto]

Sight Meas REM Pt! .
=
BasePt : 10 i
HP: % 1.500m
! : —---—-m I

IBasePt SAVE

[Ponto remoto]

Sight Meas REM Pt! .

6. Mi o al " ; PtBase : 10 =
. Mire no ponto alvo (ponto remoto). Rem. Pt: T
Aparecerd na tela o resultado. -l . 1.758 m it
Al 3.051m I
H : 2421 m
BasePt | | | | | [SAVE |
ALTURA DO PRISMA DESCONHECIDA:
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Altura remota]
1. Defina a obra, a estacdo e a [ *]Fl Def. Obra )
orientagio. Aperte [F4] para iniciar | [F4] [ *]1F2 Def. Estagio 2
[ *#] F3 Def. Orientagao 3)
Altura remota. F4 TIniciar (4)

(Al [F] (@] [F]

124



SANDING

[Ponto Base]

2. Aperte [F4]([1]), no menu Altura Medir o ponto Base! =1 .
remota, para ir para a préxima pagina. PtBase: 10 W
[F4] hp 1.500m
ol . —-—-m I
All]  [DIST] [GRV]
hp=7 [EDM [ ]
[Ponto Base]
3. Aperte [F1] ([hp]), entre no modo de Medir o ponto Base! = '
medicdo de altura com altura do prisma [F1] PtBase: 10 %
desconhecida. C-'
il —--—-m I
IVOLTAR | EDM [ | |o—
[Ponto Base]
4. Aperte [F4]([l—]) para voltar a | [F4] Medir o ponto Base!] i
pigina anterior. Digite a Identificagdo | Digite a PtBase: 10
do ponto de base, e aponte o prisma no | Identificacdo P {:'
centro pressionando [F1] ([All]) ou [F2] | do de base = woeem
([DIST]) + [F3] (IGRV]) para | ponto VOLTAR/EDM| | |
iniciar a medicéo. + All DIST GRV
[F1]

5. Na tela aparece a distancia reduzida
entre o instrumento e os  prismas.
[F1]([VOLTAR]): Digite e mega o novo

ponto de base.

[Ponto Base]
Medir o ponto Base!] .

PTBase: 10

Hp: 0.000 m >
il 1968m
\%8 92°05'52" 1

6. Mire no ponto de base onde o prisma
estd colocado, e aperte [F4] ([V-ANG]).

O ponto de base estd definido.

Aponte no alto
do prisma
+
[F4]

[Ponto Base]
Medir o ponto Base! .

PtBase: 10 =
Hp: 0.000m ‘B
il 1968 m
\% 92°05'52" I

[JMire no ponto alvo (altura remota do

ponto) para ver o resultado.

[Ponto remoto]

Sight Meas REM Pt! .
PtBase: 10 =
RemPt: 1n
. g 1969 m
Al 1.144m I
H : 2.014 m
BasePt | | | | | [SAVE |

VOLTAR| [ | [ ] [v-ANG

IVOLTAR V—AN= ﬂ

» TECLADO VIRTUAL (altura remota) :

* [F1]([PtBase]): Inserir € medir um novo ponto de base.
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¢ [F4]([SAVE]): Grava os dados medidos.

5.12 IMPLANTACAO - LINHA/ARCO DE REFERENCIA

> Este aplicativo do programa facilita o estaqueamento ou verifica as linhas de construgéo,

secOes de estradas, escavagdes comuns, etc.

5.12.1 Liuha de Referéncia

» Uma linha de referéncia pode ser definida, referindo-se a uma linha de base conhecida. A

linha de referéncia pode ser implantada de forma longitudinal ou paralela a linha de base, ou

pode girar em torno do primeiro ponto base, se necessdrio.

5.12.1.1 Defini¢do da Linha de Base:

» Alinha de base é fixada por dois pontos de base que podem ser definidos de trés formas:

‘Pontos Medidos

‘Coordenadas indicadas utilizando o teclado

‘Selecionar ponto armazenado na memoria

IS

1) 1° ponto de base
2) 2° ponto de base
3) Linha de base

4) Linha de referéncia

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Programas] 2/3 ¢
1. No menu Programas, aperte [PAGE] Fl Dist.entre pontos 5)
para ir para a pagina 2, aperte [F4] para | |PAGE F2 Area(Plan) (6)
L . T F3 Altura remota 7
iniciar a implantagdo Linha/Arco Ref. + F4 Linha/arco referéncia )
[F4]
L) [Fe] [F] [Fe]
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2. Defina a obra, a estacdo e a
orientacdo, aperte [F4] para iniciar a

fun¢@o Linha/Arco Ref.

3. Selecione o método de medi¢do[linha
de referéncia ou arco referéncia. Ex.:

selecione F1 para linha de referéncia.

[F1]

[LINHA/ARCO REF.]

[*] F1 Def. Obra (D)
[*] F2 Def.Estagio 2)
[*] F3 Def. Orientacio 3)

Iniciar “4)

() [ (5] (m]

[Linha/Arco Referéncia |
Selecione Método!

F1 Linha Referéncia
F2 Arco Referéncia
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3. H4 vérias maneiras para definir a

A) Digite a Identificacdo do ponto e inicie a medigdo.

Identificagdo do ponto da linha de [Defina 2 linha de base ]1/3 v
. Medir o primeiro Pt!
referéncia.
Pontol: z 10E=1
4 ]
A)Digite a Identificagdo do primeiro Digite a Hp: 1.000m <
Identificagdo - m I
ponto de base, e a altura do prisma. do 1° ponto . e m
Aponte o prisma no centro, € aperte [F1] deltbasec;e a IVOLTAR| EDM] [ |
altura do
(IAlll) + [F2] ([GRV]) e inicie a prisma DIsT [GRV] [EDM| [1]
medigdo. +
(F1]
ou
[F1]
+ B) Aperte[LISTAR], busque o nome do ponto diretamente
[F2] na Obra
B) Aperte [LISTAR], na tela Busca de [Pt BUSCA] 1/10
. 1 PtFix
£ 2 PtFix
ponto, aperte ¥ para buscar a 1 PtFix
P . 15 Medido
Identificagdo do ponto diretamente na 21 Medido
obra. (3] 22 Medido
IVER [ENH| |[OBRA| |OK]
CODigite um o nome do ponto ,aperte[ BUSCA]
[Buscar Ponto]
C) Digite a Identificacdo do ponto, e 1 PtFix
aperte [BUSCA] para ver se o ponto ja
existe na obra.. Se o ponto ji existir,
siga o procedimento; Digite
Se o ponto ndo existir, vocé precisa il(j)egtolrflltc(:)agao IVER [ENH| |OBRA| |[OK|
digitar a coordenada do primeiro ponto +
conhecido. (F2]
D) Aperte[ENH].insira a coordenada de E.,N,Z
D) Aperte [ENH] e digite a [Entrada de Coordenadas)]
Identificagdo do ponto ndo existente na Obra: SANDING
ID Pt 2
obra. E : —————m
N : ------m
H: m
[F4] IVOLTAR |[ ] [ | [SALVAR|
[F4]
[F1]
[Defina a linha de base ] 1/3 v
4. Defina a Identificagcdo do segundo Medir o primeiro  Pt! '
to de b ltura d . o Ponto 1: 10 =
ponto de base e a altura do prisma. Ponto 2: % 1y
método € similar ao anterior. *1), *2) HP: 1.000m
! T e m I
.." : —e----m
BUscA [ ]
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[Defina Linha de Referéncia |
Baseline Shifts!

Nl 1.369 m
5. Alinha de base € definida. Offset: 0.000 m
Linha: 0.000 m
H: 0.000 m
Retate: 0°00'00"

INOVOBI] MEAS| [CHECAR [OK|

*1) Para mudar a configuragio EDM, aperte [F3].
*2) Aperte [PAGE] para visualizar outras paginas.

5.12.1.2  Linha de referéncia
» Neste processo a linha de base pode ser implantada de forma longitudinal e paralela, ou

girada. Esta nova linha é denominada linha ou referéncia. Todos os dados medidos referen-se

a linha de referéncia.

Base
line Reference

line

nd base
point

Deflexion
angle

Reference

olnt
/D

e
1st base point
DEFINIC AO:
[Ref.Line Defino |
Baseline Shifts!
— 1.369 m
Offset: 0.000 m
Line : 0.000 m
HZ 0.000 m
Rotate: 0°00'00"
NOVOBL] MEAS [CHECAR K

e Offset: offset paralelo da linha de referéncia a direita, referente 4 dire¢do da linha de base.

e Linha: offset longitudinal do ponto inicial (= ponto de referéncia) da linha de referéncia na

direcdo do ponto de base.
e HZ: altura do offset; a linha de referéncia é mais alta do que o primeiro ponto de base.

¢ Girar: rotagdo da linha de refer~encia no sentido hordrio ao redor do ponto de referéncia.
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> TECLADO VIRTUAL

= [FIJ([NOVOBL]): Retorna a tela Ref.Line Defino para a defini¢do de uma nova linha de
base.

= [F2]([MEAS]): Abre o aplicativo “Linha/Offset” — valo offset do ponto a ser medido com
relacdo a linha de referéncia.

= [F3]([CHECARY]): abre o aplicativo “Estaqueamento ortogonal”.

=  [F4]([ok]): Define o offset/rotacdo para zero.

5.12.1.3 Sub-aplicativo “ Linha e Offset”
» O sub-aplicativo “Linha e Offset” calcula através das medi¢des ou das coordenadas
longitudinal, offset paralelo, e diferengas de altura do ponto alvo relativo a linha de

referéncia.

Reference
line

Measurement

Longitude point

deflection

Latitude
deflection

1st reference
point

» A cota do primeiro ponto de referécnia € sempre utilizada como cota de referéncia

para o célculo das diferencas de cota.

1st reference
point 9 Reference
i altitude

altitude- I

s
1st base point
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PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Defina a linha de base | 1/3 v
Medir o primento! .
Ponto 1: Z 1 =
1. Defina o ponto de base como onto 0 Py
mostrado anteriormente.*1) hp: 1.000 m [
il 1968m I
-l . 1.596 m
[BUSCAl  [LISTAR]
[DefLine Defino |
. _ . .. Baseline Shifts!
2. Depois de definir a linha de base, | Digite um o il
AC_H 0.369 m
digite o offset, a linha, o HZ e gire para | offset, linha, Offset: 0.000 m
definir a linha de referéncia.. He Line: 0.000 m
H: 0.000 m
rotacione. Rotate: 0°00'00"
!SOVOBH I!lEAS CHECAE :E
3. Aperte [F2] para medir o offset [Line Offset Meas ]
longitudinal, cross e a diferenca de altura Identificagdo do ponto 10 '
entre o ponto alvo e a linha de referéncia [F2] HP: 1ooom =
P ' ALoff : —-m B
AToff : ceeeem
Al eeem T
[an] pisT _[GRV 1]
4. Digite a Identificagdo do ponto alvo a [Line Offset Meas ]
ser medido e a altura do prisma. Aponte Identificagdodoponto 10 .E
o prisma no centro, aperte [F1] ([All]) ou leljo i - iggg 2 P
[F2] ([DIST]) + [F3] (IGRV]) para iniciar | [F1] AToff : 2037m
a medigdo. ou[F2] Al 1.410m I
A cada ponto terminado, aponte no + ,m W m
préximo ponto alvo e inicie a medigéo. [F3]

» Para qualquer ponto conhecido (fixo) e medido, este procedimento pode também
calcular o offset longitudinal e a latitude destes pontos referentes a linha de

referéncia.
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5. H4 védrios métodos para definir a
Identificagdo do ponto da linha de

referéncia. [12) [1[13).

A)Aperte [LISTAR], na tela busca de
ponto, aperte {;} para buscar a

Identificagdo do ponto diretamente na

obra.

B) Digite a Identificacdo do ponto, e
aperte [BUSCAR] para ver se o ponto
existe na obra. Se o ponto jd existir siga
o procedimento. Se o ponto ndo existir
digite a coordenada do primeiro ponto

conhecido.

C) Aperte [ENH] e digite a
Identificagdo do ponto que nio existe na

obra.

(F3]

Digite
Identificacdo do
ponto +
[F2]

(F4]
(F4]
(F1]

A ) Aperte[LISTAR], busca o ponto diretamente na

obra.
[Medir a linha/offset ]
Identificagdo do ponto 10 .
HP: 1.o0o0m =1
ALoff : . m
AToff : . m
Aatll; . m I
[an ] [pIsT] GRY] [
VOLTAR[EDM | [LIST | [
ENH | [VER | [BUSCA

B) Digite a identificacéio do ponto ,aperte[ BUSCAR]

[Buscar Ponto] 1/10

1 Pt Fixo

2 Pt Fixo

11 Pt Fixo

15 Medido

21 Medido

22 Medido

IVER|] [ENH| |OBRA| |OK]

C) Aperte[ENH] to digiteas coordenadas E.N,Z.

[Buscar Ponto] 172
1 PtFix
2 Medido

[ENH |

[OBRA| |OK]

[Entrada de Coordenadas]

Obra: SANDING
ID Pt: 2

E : —----m
N : - m

H .
vortar | [ [] [ALVAR

5. Aparece na tela a latitude e a
longitude do offset do ponto conhecido

referente a linha de referéncia.

[Line Offset Meas |

Identificagdo do ponto 10 .
HP: 2000m =
ALoff : 0425m
AToff : 2037m O
Atilll; 2010m I

iR

*1)O método para definir a linha de base estd em “5.12.1.1 Definicdo da Linha de Base”.

*2) Para redefinir a

linha de referéncia, aperte [F1]([VOLTARY]).

*3)Para ver irformagdes sobre os pontos conhecidos ou pontos medidos, aperte [F2]([EXAMINE]).
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5.12.1.4  Implantagdo ortogonal
» Vocé também pode inserir offsets longitudinais, transversais e de altura para os

pontos alvos a serem implantados, em relacdo a linha de referéncia. O programa

calcula a diferenca entre o ponto medido e o ponto calculado. O programa exibe as

diferencas ortogonais.. (pLine, pOffset, p-«#ll) e o polar (pHz, Nl Alll),
@

Reference
line

(!
b

s

Neasurement
point

1. ongitude
§ warp+

Stakn_e out [ atitude
point warp+

1st reference
point
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PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
1. Depois que a linha de base e a linha [RefLine Defino ]
o . . Baseline Shifts!
de refer & ncia forem definidas, il
. : , A= Can Léﬁ?m
conforme o método introduzido | [F3] Offset: 0.000 G
anteriormente, aperte [F3] para entrar Line: 0.000 m
H: 0.000 m
na fungdo Implantacdo Ortogonal. Rotate: 0°00'00"
OVOB EAS||ICHECAR| O
2. Digite a Identificagdo do ponto a ser [Digite Ortogonal
. . Digite Ortogonal!
implantado e a altura do prisma e a Identificagio do ponto 1
latitude e a longitude do offset do HP: 1.560 m
. . Offset : 1.000 m
ponto a ser implantado referente a linha Line - 1.900 m
de base. Terminanda todas as entradas, H: 2.050 m
aperte [F4]([OK]) para iniciar a |VOLTAR| | | | | | OK |
implantacdo.[11).
[Digite Ortogonal]
3. Aponte no centro do prisma, e Identificagdo do ponto 11EI
L HP: 2.000 m
aperte [F1]([DIST]) para iniciar a AHy: 4 10°10'05 »
medi¢do. Para redefinir a linha de [F1] A!: 3 0582 m *
referéncia , aperte [F4]([|]), e aperte I — m I

[F3] ([RefLn]).

DIST [GRV| [PROXPT|

All | [EDM|  [Ref.Ln|

4. O resultado mostrado na tela é o
valor corrigido, o qual é calculado a
partir das medi¢des ou coordenadas, as
diferengas longitudinais, laterais e da
cota do ponto alvo a linha de
referéncia. Todos os sfmbolos sdo
iguais aos do Programa “5.6
IMPLANTACAO”.

A TJHz [0 Positivo se o ponto a ser
implantado estiver a direita da direcio
real.

A!:Positivo se o ponto estiver além
do ponto medido.

A-ailll: Positivo se o ponto estiver mais

alto do que o pointo medido.

Aperte [PAGE] para mostrar a Pdgina 2
do Menu Implantagdo.

AOffset Longitudinal: positivo quando
o ponto implantado estiver longe.
AOffset Lateral: intercse¢do com
visada ortogonal. Positivo quando o
ponto a ser implantado estiver do lado

direito do ponto medido.

[Digite Ortogonal]

Identificagdo do ponto 11 .
HP: 2000m

AHz: = 59°1125 B
palll .y 1368m 2
Al 0.582m I

DIST [GRV| PROXPT]

[Digite Ortogonal] 172

Identificagdo do ponto

11.

HP: 2.000m =1

Al g 2021 m ¥

Al 20.015m
0.582m I

AH
|

DI:S"I1 IGRV| [PROXPT]

5. O método de implantacio é o
mesmo que o outro. When both.[/Hz
and A! for zero, indica que o ponto
a ser implantado foi encontradoat the
ponto to be implantado is fornd; Al
means fill/dig (positive: _to _fill;

[Digite Ortogonal] 172
Identificagdo do ponto 11 .
HP: 2000m E
AHz: 4= 0°0000
JV_ N | 0.000m
Aatlll . 0202m 1

negative: to dig).
After finishing implantagdo one ponto,

anerte [F31 to reneat! [ 1] 1to proceed

DISTHGRVIPROXPTH |F—

134




SANDING

5.12.2 Arco de referéncia

» Este aplicativo permite que o usudrio defina um arco de referéncia , meca ou faga o

estaqueamento em relagdo ao arco.

TEEE

Odd: Distancia perpendicular a partir do arco.
o Todos os arcos sdo definidos no sentido horario.

Todos os calculos sdo efetuados em duas dimensaoes.
» Procedimento:

1. Defina o arco.
2. Selecione a medi¢do ou o estaqueamento
a) Inicia o sub-aplicativo para medir a Linha e Offset

b) Inicia o sub-aplicativo para fazer o estaqueamento referente ao arco

a: estaqueamento do ponto
b: estaqueamento do arco

c: estaqueamento de corda

o O O O

d: estaqueamento do angulo central
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5.12.2.1 Definindo Arco de referéncia

Neste exemplo foi escolhido F2[JArco

de Referéncia.

4. Selecione o método para definir o

arco de referéncia.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Programas] 1/3 v
F1 Topografia 5)
F2 Implantagdo 6)
F3 Estacdo livre @)
F4 COGO 3
1. No menu Programas, aperte [PAGE] I_IF-I I_IF2 I_IF3 I_IF'J'
para ir para a pagina 2/3. Entdo aperte m [Programas] 2/3 bl
[F4] para iniciar a implantacdo [F4] F1Dist entre pontos 5)
Linha/Arco Referéncia F2 Area(Plan) (©)
F3 Altura Remota 7
F4 Linha/Arco Refréncia (8)
LA | [ F2| [ Fa|[F4]
2. Defina a obra, a estagio e a [Linha/Arco Referéncia]
orientagdo, aperte [F4] para entrar na [ *]F1 Def. Obra (1
fungdo Implantagio Linha/Arco de [ * JF2 Def. Estagao 2)
- [ * JF3 Def. Orientacio 3)
Referéncia F4 Iniciar @)
F1 F2 F3 F4
[Linha/Arco Referéncia]
3. Selecione o método de medigdo: linha Selecione Método!
de referéncia ou arco de referéncia. [F2] F1  Linha Referéncia

F2  Arco Reféncia

I I i

[Definir Arco de Ref.]

F1 Centro & Pto inicial
F2 Inicio & PtFinal & Raio

LAl el JF |

» Ao iniciar o aplicativo vocg serd solicitado a definir o arco, que pode ser feito da seguinte

maneira:

a. Ponto central e ponto inicial

b. Ponto inicial, Ponto final, Raio

a) Ponto central e Ponto inicial
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1. Selecione o método para definir o
arco de referéncia: Ponto central e Ponto

inicial

[Definir Arco de Ref]

F1 Centro & Pto inicial
F2 Inicio & Pt Fina 1& Raio

N i N I O o

2. Defina a Identifica¢do do ponto do
arco central e a altura do prisma. Aas
coordenadas podem ser medidas ou
buscadas na memoria; ou introduzidas
manualmente.

A) Digite a Identificacdo do primeiro
ponto de base, a altura do prisma.
Aponte o prisma para o centro , e aperte

[F1] ([AL]) + [F2] ((GRV]) para inciar a

medigao.

B) Aperte [LIST], na tela Busca de

Y

<

Pontos, aperte ¥ para buscar o

ponto diretamente na obra.

C) Digite a Identificagdo do ponto, e
aperte [BUSCAR] para ver se o ponto ja
existe na obra.

Se o ponto jid existir siga o
procedimento.

Se ponto ndo existir vocé precisa digitar
a coordenada do primeiro ponto

conhecido.

D)Aperte [ENH] e digite a Identificagdo

do ponto que ndo existe na obra.

Digite
Identificacdo
do ponto, Hp

+
[F1]
ou[F1]
+
(F2]

(F3]

Digite
Identificacao
do ponto
+
[F2]

(F4]
(F4]
(F1]

medi¢ao.

[Definir Arco Ref] 1/3 v

Medir centro do arco '

Pt-Cen: 10 =
»

hp: 1.000m

il : —e—-m I

| : JR—"Y

BUSCA  [LISTAR

DIST |GRV| [EDM !

ENH | | |

[Buscar Ponto] 1/10

1 Pt Fix
2 Pt Fix
11 Pt Fix
15 Medido
21 Medido
22 Medido
IVER| [ENH]| [OBRA| [ |]

C) Digite um o nome do ponto ,aperte[BUSCA]

[Busca de Ponto] 1/2
1 Pt Fixo

1 Medigao
IVER| [ENH]| [OBRA| [ ]

D) Aperte[ENH],digite a coordenada de E,N,Z

[Entrada de Coordenadas]

Obra: SANDING
ID Pt: 2
E: ——--- M
N: e 1]
H: e m

[VortaR] [ ] [ ] [SALVAR

A) Digite a Identificacdo do ponto para iniciar

B) Aperte[LISTAR]: para buscar o ponto na obra.

a
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3. Defina a identifica¢do do ponto incial
do arco e a altura do prisma. O método é

similar ao anterior.

[Definir Arco Ref] 1/3 v

Medir centro do arco .
Pt-Cen: 10 =
InicioP: 1n
HP: 1.500m
! : —--—-m 1
- . m

11

4. Depois de definir o arco de
referéncia, o programa entra no menu
Principal para que vocé escolha entre
medi¢do ou implantacdo.

[F1 ]- Redefinir o arco de referéncia

[F3] - Iniciar medigdo

[F4] - Iniciar implantac¢do

[Arco de referéncia-Window]

Center: 10
InicioP: 11
EndPt: e
Radius: 2.650 m

NOVOArd [ | [MEAS] [CHECAR|

Al [BUSCA  [ST|

b) Ponto inicial, Ponto final, Raio
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1. Selecione o método para definir o
arco de referéncia: Ponto inicial, Ponto

final ou Raio.

[DefinirArco de Ref]

F1  Centro & Pto Inicial
F2 Inicio & PtFinal & Raio

LA e ] [ |
[Definir Arco Ref] 1/3 v
Medir Pt. Inicial .
PtInicio: 10 E
2. Defina a Identificacdio do ponto fHeto 0 o )
inicial do arco e a altura do prisma. [] hp: 1.000m
1) ! i St m |
-l . R
All| [BUSCAR  [LISTAR| [|]
[Definir Arco Ref] 1/3 v
Medit Pt. Final '
) e o PtInicio: 10 E
3. Defina a Identificacdo do ponto final PtFinal: 1P
do arco e a alturado prisma. Hp: 1.500m
g -—--—-m I
| : J—"Y
All USC 1ST| [ |
[Arco de referéncial 1/3
L Digite o Raio do Arco!
Digite um o
4. Digite o raio, e aperte [F4]([OK]). raio Raio: ]
+
(F4]
L 11 | [ ] [oK]

5. Ap6s definir o arco de referéncia, o
programa entra no menu principal para
que vocé escolha entre medicdo ou
implantagao.

[F1] - Re-define o arco de referéncia.
[F3] - Inicia a medigdo

[F4] - Inicia a implantag@o

[Arco de referéncia-Window]

Center: -
InicioP: 10
End Pt: 11
Raio : 12.650 m

NOVOArd [ |[MEAS| [CHECAR|

*1)Existem quatro métodos para entrar com a Identificacdo do ponto do arco. Consulte a dltima se¢do “Ponto Central”

e “Ponto Inicial”.

» Se o arco estiver de acordo com o modo de definico selecionado, vocé devera escolher entre

medicdo ou estaqueamento.

v" [MEDIR] Inicia o sub-aplicativo para medir “Linha e Offset
v' [IMPLANTAR] Inicia o sub-aplicativo estaqueamento.
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5.12.2.2 . Sub-aplicativo “Linha e Offset”

» Aqui vocé pode medir ou selecionar pontos

Offset referentes ao arco.

PROCEDIMENTOS(!

a partir da memoria e visualizar a Linha e o

[ Na tela Arco de referéncia,
selecione medicdo, e aperte [F3] para
entrar na funcdo medic¢do de linha e

offset.

[F3]

[JArco de referénciall

Centerl 10
InicioP[] 11
EndPty e
Radius [ 2.650 m

NOVOArd [ | [MEAS [CHECAR

[JArco de referéncial

Certer e
InicioPLJ 10
End Pt[J 11
Radius[ 12.650 m

INOVOArd [ | MEAS| [CHECAR
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[JAtravés da medicdo de um ponto
alvo a ser levantado, ou selecionando
um ponto na obra ou entrando com a
coordenada manualmente para definir
o valor do offset deste ponto referente
ao comprimento do arco do arco de
referéncia e o raio offset.

Al

Digite a Identificacdo do ponto a ser
medido e a altura do prisma. Aponte o
prisma no centro e aperte [F1] ([All])
ou [F2] ([DIST]) para iniciar a
medigdo.

BO

Aperte[F4]([ | ]) para visualizar a
pagina 2 e aperte [F3] ([LIST]) para

visualizar os dados na obra.

-

Qo

Aperte ¥ para selecionar os para

selecionar os dados necessarios.

Cco

Se o ponto a ser calculado for
conhecido, vocé pode encontrar o
ponto buscando-o na obra. Digite a .
Digite a Identificacdo do ponto, aperte
[FAI([}] duas vezes e aperte [F3]
([BUSCA]) para visualizar na tela
todos os dados referentes a

Identificagdo do ponto na obra.

D 0 Digite com a coordenada
diretamente.

Vocé também pode digitar
diretamente com a coordenada a ser
calculada, o programa calcula e exibe
o resultado na tela. Aperte [F4] ([1])
duas vezes, e aperte [F1] ([ENH])

para

Al
[Line & Offset Medicdo!
Identificagdo do ponto[ 21 '
HP!) 2000m E
Linel % ce-m B
Offset [ ~— = - m
™ —— m O

6rRV [1]

IVOLTAR [EDM| [LIST [} ]

ENH | |VER| BUSCA ||

B
Line & Offset Medigéo[!
Identificagdo do pontol’ 20 .
HP(| 1.850m =
Line[] -—----m
Offset [ —e-m

ol mm [
pisT] [GRY] [} |

CU

[Pt BUSCA [ 1/3
21 PtFix
21 Meas.
21 Meas.

IVER| [ENH] [OBRA| [ |]

D[]
[Pt BUSCAL 1/256
1 Pt Fixo
2 Pt Fixo
3 Pt Fixo
4 Medigdo
5 Medigao
6 Pt Fixo
[Coordenada Digite[
OBRAL] SANDING
Identificacdo do ponto[’ 21
YE [ ---.---m
XN o e m
H I m

14
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digitar com os dados. Depois, salve os
dados. O programa calcula o
resultado e retorna a0 menu Medicdo
Linha e Offset..

[JNao importa se o ponto for medido,
buscado na obra ou inserido
manualmente; o programa ird calcular
arelagdo digite a coordenada e o valor

da linha e do offset.

Com o mesmo método continue a
exibir a relacdo digite o préximo

ponto e o arco de referéncia..

[Line & Offset Medicdol
Identificagdo do ponto! 21 '
HP[ 2.000m =1
Linel! 14.125m W
Offset! | 2364m
Ol 10.000m [
DIST 1]

(11) Com o0 mesmo método continue a
exibir a relagdo digite o préximo

ponto e o arco de referéncia..

[Line & Offset Medicdo!
Identificagdo do ponto: 21 '
HP: 2.000m E1
Line. : el 11
Offset: -m
ol S——
DIST 1]

5.12.2.3 Sub-aplicativo “Estaqueamento‘

N Measurement

Arc Start

Point
Station

Stake-out Point

AHD

Arc End Point

Origin Point

»E,

[JHz: Diferenga no angulo horizontal

[JHD: Diferen¢a na medi¢do da distincia

% Nio ¢ possivel implantar uma linha negativa.
O aplicativo permite trabalhar com quatro formas de implantagao.
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O Na tela Arco de refer € ncia,
selecione medicdo, e aperte [F3] para
entrar na funcdo medi¢do linha e

offset.

[F3]

UArco de referéncia-Window!( |

Center[ 10
InicioPLJ 11
End Pt[] - ————-
Radius 2.650 m

NOVOArc| [ |MEAS| [CHECA

[ Aqui quatro formas de implantacio
sdo possiveis. Vocé pode selecionar o
método mais adequado no momento da

operagao.

URef.Arc Implantacdo Menul]

F1 Implantagio Ponto
F2  Implantagdo Arc

F3 Implantagdo Choud
F4  Implanta¢do Angle

| F | | F2| | Fa] |F4

a) Estaqueamento de Ponto

Permite estaquear um ponto, inserindo uma linha e um valor de offset.

Stake-Out

Point

dLine

Measurement

Point

Radius of Arc R

Arc End Point

Center

Arc Start Point

dOffset: Distancia perpendicular a partir do arco.
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.Arc End

Point

Origin Point

PROCEDIMENTOS L[]
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[J Na tela Arco de referéncia, selecione
medi¢do, e aperte [F1] para entrar na

funcdo Implantar Arco.

URef. Arc Implantacdo Menul’

F1 Implantag¢@o Ponto
F2 Implantagdo Arc

F3 Impl
fi it SEOING

AEE Fa F4

[J Quando aparecer o grafico,[Idigite a
Identificacdo do ponto do ponto a ser
implantanatado, o comprimento do arco
e o offset.. A cada item inserido aperte
[ENT] para ir para o proximo item.
Depois de tudo inserido, aperte

[F4]([OKD).

[Implantagdo Ponto [

Pt 20
Linel 0.000 m
Offset 0.000 m
ZERAR [ ] [ ] [OK]

(11) Digite um Identificacdo do ponto
medido e a altura do prisma, aponte o
prisma no centro, aperte [F1] ([DIST])

para iniciar a medig¢do.[11)

[F1]

[Implantagdo Arco de referéncial’

Identificagdo do ponto[’ 21 '
HPL 2621m =
Hz [ 4 20°00'00"
el g 1360m
Ot ceeem [

DIST [GRV] [PROXPt |

" (12) O programa calcula e
mostra na tela o offset de
implantacdo digite o ponto do
prisma e o ponto a ser
implantado. Todos 0s
simbolos sdo os mesmos do
programa “5.6.2 Implantagdo

Polar”.

= [JHz[positivo se 0 ponto a
ser medido estd para a
direita da direcdo real.

| [positivo se o ponto
a ser implantado estiver
além do ponto medido.

= [ il 7] positivo se o
ponto a ser implantado
estiver mais alto do que o
ponto medido.

All] [EDM| | VOLIAR |

CImplantagdo Arco de referéncia [

Identificacdo do ponto[’ 21 .
HP[ 2621m E
"Hz [ ¢ 220°00'00" ‘3
g 2082m O
Tl ¥ 0019m [

DIST [GRV] [PROXPt] [|]

(13)Quando ambos both [IHz eu!
forem zero, indica que o ponto atual do
prisma € o ponto a ser implantado.

" il indica os dados de corte/aterro.
¥ [ corte. Valor da profundidade do
corte.

*[ aterro. Valor a altura do aterro.

OImplantagdo Arco de referénciall

Identificacdo do ponto[ 21

HP[ 2621m =
(Hz [ ¢ -0°0000" '
g 0.000m 2
Tl ¥ 0.019m

DIST [GRY] [PROXPt]| [J

(14) After finishing implantacdo one

AT S T~T o~ T~ a~

[Implantagdo Ponto [
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a) Estaqueamento de Arco

Permite estaquear uma série de pontos eqiiidistantes ao longo do arco.

para iniciar a implantagdo do préximo

ponto.[12)

[JRef.Arc Implantacdo Menull
0 No menu Ref. Arco de Fl Implantacdo Ponto
estaqueamento , aperte [F2] para entrar [F2] F2  Implanta¢do Arc

N F3 Implantagdo Choud
na fun¢do Arco de Estaqueamento.. F4 Implantagio Angle

[ | [ F2]| [ 3] [Fs]
[1Quando aparecer o grifico digite a [J Implantag¢do Arcl]

. L Identificagdo do ponto[ 20
identificacdo do ponto estaqueado Miscls/ End Arc4 ¥
pressionando *{:}' para selecionar o ArcLenl] 0.000 m

Arc Line![] 0.000
modo de erro de fechamento, e Of?s etmf 0.000 1?11
aperte{;} para mover para o préximo

ERA OK
dem ZERAR| [ | | | [OK|
(11) Digite um o comprimento do arco [/Implantagdo Arcl]

Identificacdo do pontol] 20
a ser estaqueado. Miscls/ End Arc4 ¥
O programa calcula o comprimento do ArcLen[] 0.000 m

o Arc Linel 0.000 m
arco de acordo com a distribui¢do do Offset|’ 0.000 m
erro de fechamento.
ERA PT- PT K
Digite um o offset. IZ RI | | | ks | | O |
Depois de todos os itens inseridos,
aperte [F4] ([OK]).
Pressionando [PT+] ou [PT-] voc~e
pode exibir na tela e calcular cada
comprimento do arco a ser estaqueado.
(12) Digite a Identifica¢io do ponto a OImplantagdo Arco de referénciall
ser medido e a altura do prisma, aponte Identificagdo do pontol] 21 i
. HP(J 2621 m =
o prisma para o centro, e aperte [F1] Hz - 20°00'00" s
([DIST]) para iniciar a medi¢cdo. O 0 !D I 2082 m it
programa ird calcular os valores de Dl ¥ -0.019m [
offset do estaqueamento, digite o IDIST1 |GRV| lPROXPd
ponto do prisma e o ponto estaqueado.

All EDM VOLTA =
O método de estaqueamento & | | | R| -
explicado no programa  “5.6.2
“Implantacdo Polar” .[11)

(13) Depois de cada ponto implantado, [Implantagdo Arcl]

Identificacdo do pontol] 20
aperte [F3] ([PROXPt]) para retornar Miscls: [ End Arcl¥
ao menu Estaqueamento de Arco. [F3] ArcLenl! 0.000 m

Arc Line[] 0.000 m
Aperte [F3]([PT+]) ou [F2] ([PT-]) Offset: 0.000 m

ZERAR [ ][ | | oK

[J1) Para retornar a tela Arco de referéncia, aperte [F3]([VOLTAR]) na pagina 2.
[12) O metodo de implantacao é explicado no programa “5.6.2 Implantacao Polar”
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Contetdo da Tela:
1.Erro de fechamento: se a altura do arco introduzido se nao for an integer of the whole arc, haverd

um erro de fechamento.

O usudrio tem 3 opgdes para distribuir o erro de fechamento:
1) Arco inicial: todos os erros de fechamento serdo adicionados a primeira se¢do do arco.
2) Sem distribui¢do: todos os erros de fechamento serdo adicionadoa a ultima secio do arco.

3) Igualdade: o erro de fechamento serd igualmente distribuido digite as se¢des.
2.Comprimento do arco: insira o comprimento do segmento do arco que vocé deseja implantar.

3.Linha: mostra o valor da linha do ponto de estaqueamento. Esse valor é calculado pela extensdo do

arco e a distribuicdo do erro de conclusio selecionado.
4. Offset : aqui vocé pode inserir o valor do offset.

Teclado Virtual

[F1]([ok])[/Define os valores para 0.

[F2]([PT-]) e [F3]([PT+]): alterna digite os pontos de estquaemanto calculados.Toggel thzough the
calculated implantag@o pontos.

[F4]([OK]): Prossegue para a caixa de didlogo medi¢do de estaquemanto.

b) Corda de Estaqueamento
Permite estaquear uma série de cordas eqiiidistantes ao longo do arco. O conteddo da tela e os

botdes apresentados sdo os mesmos descritos na se¢do “Arco de Estaqueamento”.

_—1EP

rigin Point

PROCEDIMENTOS(!
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Aperte [F3] na funcdo Corda de
Estaquemanto em Ref.Arc Implantacio

Menu.

[JRef.Arc Implantacdo MenulJ

F1 Implantacdo Ponto
F2 Implantagdo Arc

F3 Implantagdo Choud
F4 Implantag¢do Angle

F1 F2 F3 F4
1 Quando aparecer na tela a mensagem: OImplantagdo Choud[]

.. Ficacd Identificagdo do pontol’ 20
Digite a Identificacio do ponto a ser Miscls! | End Arcd P
implantado, aperte"{:}"para selecionar a ChoudLJ 0.000 m

e Line[J 0.000 m
distribuicdo do erro de fechamento, e Offset!] 0.000 m
aperte{;} para mover para o préximo ZERAR [PT+| [PT| [ OK
item.

(11) Digite um o comprimento do arco a OImplantagdo Choud[]

. . Identificagdo do pontol] 20
ser implantado, o programa ird calcular a Miscls! | End Arcd
linha de acordo com o métotodo de ChoudLL! 0.000 m
distribuicio do final d 5o dici Linel] 0.000 m

istribuic@o do final do arco. Entdo digite Offset!] 0.000 m

um o offset. Depois que odos os dados
forem inseridos, aperte [F4] ([OK]).
Aperte[PT+] ou [PT-] para exibir na tela

cada linha a ser implantada.

ZERAR| | PT+] [ PT| |[OK|

(12) Digite a Identificagdo do ponto
medido e a altura do prisma, aponte o
prisma no centro, e aperte [F1] ([DIST])
para iniciar a medi¢do, o programa ird
calcular o offset de eimplantacdo digite o
ponto do prisma e o ponto a ser
implantado.

O método de implantacio é explicado no

“5.6.2 implantacdo Polar”.[]1)

UImplantagdo Choud[]

Identificacdo do ponto[ 21 .
HP() 2621m =
"Hz [ 4 -20°00'00" (B
el g 2082m
Dl ¥ -0.019 m

DIST [GRY|] [PROXP{ [|]

(13) A cada ponto implantado, aperte [F3]
([PROXPt]) para retornar ao menu Arco
de Implantacio.

Aperte [F3]([PT+]) ou [F2] ([PT-]) para
iniciar implantacdo do préximo ponto.[]

2)

UImplantagdo Choud[]

Identificagdo do pontol’ 20
Miscls[] End Arc 4F
ChoudL[] 0.000 m
Line[] 0.000 m
Offset(] 0.000 m
ZERAR | | | | [OK|

[J1) Para retornar 4 tela Arco de referéncia, aperte [F3]([VOLTAR]) na péagina 2.
[12) O método de implantacdo estd explicado no Programa “5.6.2 Implantagdo Polar Implantagdo”.

¢) Implantacdo Angulo

Permite o estaqueamento de uma série de pontos aolongo do arco, definido pelo angulo
subestendido no centro do angulo. O contetido da tela e os botdes apresentados sdo 0s mesmos

descritos na secio “Arco de Estaqueamento”.
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B Angulo

PROCEDIMENTOS

EP

in Point

[JNo menu Ref.Arc Implantacdo, aperte
F4 para entrar na funcio Implantagdo de

Angulo.

[J Quando aparecer a tela: digite a
Identificagdo do ponto de implantag@o, e
aperte"{:}" para selecionar o método de

distribuicdo do erro de fechamento.

Aperte {;}mover para o préximo {tem.

(11) Digite um o angulo a ser
implantado, o programa ird calcular a
linha de acordo com o método de
distribuicdo do erro de fechamento,
depois digite um o valor do offset. Apds
ter inserido todos os {itens, aperte [F4]
([OK]), e aperte [PT+] ou [PT-] para
mostrar na tela cada linha calculada a

ser implantada.

[Ref.Arc Implantacdo MenulJ
F1 Implantagdo Ponto
F2  Implantacdo Arc
F3 Implantagdo Choud
F4  Implanta¢do Angle
F1 F2 F3 F4

[Implantagdo Anglel]
Identificacdo do ponto[’ 20
Miscls[] End Arc 4}#
Angle: 0°00"00"
Linel 0.000 m
Offset[] 0.000 m

ER PT+ PT- OK
[Implantagdo Anglel |
Identificagdo do pontol’ 20
Miscls[] End Arc 4}#
Anglel] 0°00'00"
Linel 0.000 m
Offset[] 0.000 m
ZERAR| |PT+| [PT-| [OK

(12) Digite a Identificagdo do ponto
medido e a altura do prisma, aponte o
prisma no centro, e aperte [F1] ([DIST])
para iniciar a medig@o.

O programa ird calcular os valores de
implantacdo do offset digite o ponto do
prisma e o ponto implantada. O
método de implantagdo é explicado no
Programa “5.6.2 Implantacdo Polar”.[]

1)

[Implantagdo Anglel |

Identificagdo do ponto! 21 .
HPL 2.621m =1
(Hz [ 4 -20°00'00" I}
el g 2082m O
¥ 0.019m [
DisT [GRV] [PROXP{ [ |]
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(13) A cada ponto implantado, aperte [Implantagdo Angle [

Identificagdo do pontol’ 20
[F3] ([PROXPt]) para retornar ao menu Miscls! | End Arc 4F
Angulo de Implantacio. . Aperte [F3] Anglel] 0°00'00"

.. Angle! 0.000 m

[F3]([PT+]) ou [F2] ([PT-]) para iniciar Offset! | 0.000 m
a implanta¢io do préximo ponto.[]2).

ZERAR| [ | [ | | OK]

[J1) Para retornar a tela Arco de referéncia, aperte [F3]([VOLTAR]) na péagina 2.
[12) O método de implantagdo é explicado no Programa ““5.6.2 Implantacdo Polar”.

5.13 OBRAS VIARIAS
» Este programa permite que vocé defina facilmente um alinhamento, uma curva ou uma
espiral como uma referéncia para medicdes e estaqueamentos. O programa trabalha com
estacas bem como com incrementos de estaqueamentos e offsets.
» Antes de iniciar o projeto da rodovia e o estaugemanto, vocé€ deve definir primeiramente a

obra, a estacdo, e a orientacao.

[OBRAS VIARIAS]

F1 Def. Alinhament HZ
F2 Def. Alinhament VT
F3 Implantar Rodovia

[P [F) [Fm] [ |

5.13.1 Definindo o Alinhamento HZ
» O alinhamento horizontal consiste nos seguintes parametros: ponto inicial, linha, curva,
espiral. Para definir o alinhamento horizontal, vocé deve primeiramente digitar com os

dados detalhados do ponto inicial (Estaq e coordenadas N, e E).

[Def Alinh HZ] 1/1
Tipo: PONTO
Estaq.: 100.000 m
N: 100.000 m
E: 50.000 m

[ANTR| [PROX| [BUSCA

» O numero de série e o valor do alinhamento horizontal atual é mostrado no canto
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superior direito da tela.
» O parametro do ponto inicial consiste em iniciar estaquemanento e as coordenadas E,
N do ponto inicial. Insira estes dados, e aperte [F2] ([PROX]) para exibir na tela os

principais dados inseridos.

[Tipo de Alinh HZ]
Estaq.: 100.000 m
AZ: 0°00'00"

ISTR-L | |[ARCO | [ESPIRAL] [PONTOQ|

» Aparece na tela: estaqueamento atual, o azimute do 4ngulo da tangente do estaqueamento
e as fungdes novas estabelecidas. O sistema possui quatro fungdes: defini¢do da linha,
arco, espiral e ponto.

» Selecione a tecla fungdo, digite os dados detalhados do estaqueamento, assim os
parametros para alinhamento serdo criados. Aperte [F2] ([VOLTARY]) para calcular um
novo estaqueamento e€ o azimute do angulo automaticamente e retornar ao menu
principal. Agora outro tipo de linha pode ser definida. Aperte [FIM] para sair da tela
atual e retornar a tela de alinhamento. As modifica¢des feitas anteriormente no parametro

estdo disponiveis.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
1. No menu Obras Vidrias, aperte [F4] [OBRAS VIARIAS]
para entrar na fung¢do Iniciar. Como o [#*]F1 Def. Obra (1
método de definicdo de obra, estAcdo, e [F4] [ *]1F2 Def. Estagdo 2)
. ~ .. . . [ *]F3 Def. Orienta¢do 3)
orientacdo, foi introduzido anteriormente, F4 Iniciar @)

ndo serd apresentado aqui novamente.

[OBRAS VIARIAS]

2. Aperte [F1] definir Alinhamento HZ. Fl Def. Alinhamento HZ

[F1] F2  Def. Alinhamento VT
F3  Implantar Rodovia

Lfjlr] [F] [ |

Digite  inicio | | [Def. Alinh HZ] 1/0
.. . Tipo: Inic Arc
3. Digite a coordenada do inicio do | estagage, and N, Estaq. e m
estaqueamento. A cada item inserido , | E coordenada N: ---.-—-m
E: -—--—-m
aperte [ENT] para mover para o préximo + |
ANT] [PROX|] [BUSCA

item. [ENT]

L Ff1] [Fo] [F3] | Fa]
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4. Quando todos os dados forem inseridos,
aperte [F2] ([FIM]) para gravar a

informacdo do ponto inicial. Aparecerd a

[Def Alinh HZ]

Salvar alteractes?

mensagem “Salvar alteracdes?”’, para [F2]
Sim, aperte [F4] ([OK]). Para re-editar,

cancey [ ] [ ] [oK ]
aperte [F1] ((CANCEL)).

[Tipo de Alinh Hz]

Estaq.: 100.000 m
5. Digite no Menu alinhamento AZ: 0°00'00"
Horizontal.

ISTR-I] [ARCO| [ESPIRL] [PONTO)

5.13.1.1 Linha

» Quando o ponto inicial ou outro tipo de linha for definido, o usuério pode definir a
linha.Uma linha consiste do azimute do angulo e a distincia. O valor da distdncia ndo

pode ser negativo.

Para re-editar, aperte [F1]([CANCEL]).

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[HZ Alignment Tipo]
Estaq.: 100.000 m
1. Aperte [F1] ([LINE]) para entrar no [F1] AZ: 0°00'00"
menu Tipo de Alinhamento HZ.
ILINE | |[ARC || SPIRAL] | PONTOQ|
Digite AZ [Def. Alinh HZ ] 2/1
2. Ap6s inserir o Angulo Az, aperte [ENT] + E;Eg ___o/f}}ff?
para ir para o préximo item. Apds digitar [ENT], CompArec: -—---m
o comprimento da linha, aperte [ENT]. Digite
comprimento do |ANT1 |PROX| IBUSC A| (1]
Arco
+
[ENT]]
3. Aperte [F2] ([FIM]), aparece na tela a [Def Alinh HZ]
mensagem: “Salvar alteracdes?” Se a
opgdo for sim, aperte [F4]([OK]). [F2] Salvar alteragdes?

ICANCEL] | | 1 [oK]
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4. Aperte [F4] para gravar o alinhamento e [Tipo de. Alinh HZ]
retornar ao menu principal, e exibir na tela Estaq.: 131.000 m
a linha estaqueada, o ponto final e o AZ: 25°00'00"

azimute deste ponto.

*Agora vocé pode definir outras curvas.

ISTR-I] |[ARCO| [ESPIRAL] | PONTO|

*Quando a linha estiver no meio da
rodovia, o angulo do azimute da linha é
calculado de acordo com os parametros
inseridos anteriormente. Se vocé quiser
trocar o angulo deste azimute, vocé pode

fazé-lo manualmente.

5.13.1.2 Curva

ARC 1e

Fadiu=z

» Aperte [ARC] no menu “Tipo de Alinh HZ” para definir a curva. A curva consiste no
comprimento do arco e o raio. A regra para o valor do raio é calculado seguindo a
direcdo da curva. Quando a curva vira a direita, o valor do raio é positivo. Quando a
curva vira para a esquerda, o valor do raio € negativo. O comprimento do arco ndo pode

ser negativo.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Tipo de Alinh HZ]
1. Aperte [F2] ([ARC]) para digitar na tela Estag.: 100.000 m
funcdo Defino Arc. [F2] AZ: 0°00'00"

ISTR-1] [ARCO| [ESPIRAL] |PONTO |

Digite raio e | | [Def Alinh HZ] 211

.. . . Tipo: ARC
2. Digite o raio e o comprimento do arco, | comp. arco Raio: — .
entdo aperte [ENT] para gravar. + CompArc: -—---m

[ENT] PREV] PROX] BUSCA [|]
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3. Aperte [F2] ([PROX]), e aparece a
mensagem “Salvar Alteracdes?” Se a
opcao for sim, aperte [F4]([OK]).

Para re-editar, aperte [F1]([CANCEL]).

(F2]

[Def Alinh HZ]

Salvar alteracdes?

4. Aperte [F4] para gravar este
alinhamento e retornar ao menu principl, e
exibir na tela o estaqueamento do ponto

final e o azimute da curva deste ponto.

cance] [ ][] K]

[Tipo de Alinh HZ]

Estaq.: 151.000 m
68°20'14"

ISTR-1] [ARCQ| [ESPIRL] [PONTO|

5.13.1.3 Espiral

=
. Circle
N
i
Radiuzs

i i
Circle FRadius
n

! b

-
S

I
15traight line
I

Straight line

» Aperte [ESPRIAL] no menu “Tipo de Alinh HZ” para definir a espiral. A espiral

consiste de um raio minimo e do comprimento do arco. A regra para o valor do raio é:

seguindo a direc@o da curva. Quando a curva vira a direita, o valor do raio € positivo.

Quando a curva vira para a esquerda, o valor do raio é negativo. O comprimento do arco

nao pode ser negativo.

PROCEDIMENTOS OPERA(;AO TELA
[Tipo de Alinh HZ]
1. Aperte ESPIRAL no menu HZ Estaq. : 100.000 m
Alignment para definir a espiral. [F3] AZ: 0°00'00"

ISTR-I] |[ARCO| [ESPIRAL] [PONTO|
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2. Digite o raio e o comprimento do arco

da espiral..

Digite o raio e o
comprimento do
arco da espiral
+
[ENT]

[Def Alinh HZ] 2/1
Tipo: ESPIRAL
Raio: - m
CmpArc: e 11
[ANT [PROX] [BUSCA [|]

3. Aperte [F2] ([PROX]), aparece na tela a
mensagem “Salvar alteracdes?”

Se a opgdo for sim, aperte [F4]([OK]).
Para re-editar, aperte [F1]([CANCEL]).

(F2]

[Def. Alinh HZ]

Salvar alteracdes?

e exibir na tela o estaquemanto do ponto

final da espiral e o azimute deste ponto.

canced [ ] [ ] oK |
4. Aperte [F4] para gravar este [Tipo de Alinh HZ]
alinhamento e retornar a0 menu principal, Estaq.: 111.000 m
AZ: 80°20'14"

ISTR-I] |[ARCO| [ESPIRAL] [PONTO|

5.13.1.4 Ponto

/ élothoid parameter= AZ

Clothoid parameter= Al i

Previous FT

» Aperte [PONTO] no menu “Tipo de Alinh HZ” para definir o ponto. O elemento
Al e A2. O raio, Al e A2 ndo

podem ser negativos. Assim que o raio é inserido, um arco com raio especifico é

consiste na coordenada, raio e os fatores da espiral

inserido. Digite o ponto atual e o proximo ponto. Quando os pardmetros espirais Al e
A2 sdo inseridos, uma curva com comprimento especifico € inserida, digite a linha e o

arco.

[NOTA]: Se vocé inserir Al, A2 de acordo com o comprimento L1, L2 da espiral, as seguintes

Next FT

férmulas sdo usadas para calcular Al e A2.
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A=+ i Radiu
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PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA

[Tipo de Alinh HZ]

1. Aperte ESPRIAL no menu Tipo de Estaq.: 100.000 m

Alinh HZ, para definir o ponto. [F4] AZ: 0°00'00"
STR-I] |[ARCO| [ESPIRAL] [PONTO|
[Def Alinh HZ] 2/1

.. . Tipo: PONTO
Digite N,E, raio N: m

2. Digite as coordenadas N,E, o raio e | e Al,A2 + E: ---.---m
Raio: T 11}

A1,A2, entdo aperte [ENT]. [ENT] Al - I
A2: ------m
[ANT [PPROX| [BUSCA [!]

3. Aperte [F2] ([PROX]), aparece na tela a [Def Alinh HZ ]

mensagem “Salvar alteracdes?

Se a opgdo for sim, aperte [F4]([OK]). [F2] Salvar Alteragdes?

Para re-editar, aperte [F1]([CANCEL]).
cance] [ ] [ [ox |
[Tipo de Alinh HZ]

4. Aperte [F4] para gravar este Estaq.: 151.000 m

alinhamento e retornar ao menu principal. AZ: 124°20'14"
ISTR-I] [ARCO| [ESPIRAL] [PONTQ|

5.13.2 Editando os Dados do Alinhamento Horizontal

» No processo de defini¢do do alinhamento horizontal é possivel editar os dados.
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[Def Alinh HZ] 2/1

Tipo: PONTO
N: 100.000 m
E: 100.000 m
Raio: 20.000 m
Al : 80.000 m
A2 80.000 m

[ANT [PROX] [BUSCA

INICIO| [FIM| [APAGAR|
LISTAR | [ ] | | D]

TECLADO VIRTUAL

v
v

ANT [F1]: Mostra na tela os dados do ponto anterior.
PROX [F2]: Mostra na tela os dados do préximo ponto

% Se os dados atuais estiverem no final do alinhamneto horizontal, aperte [PROX] para

retornar a tela principal do alinhamento, isto significa adicionar dados de um novo

alinhamento.

BUSCA [F3]: busca de dados. Quando pressionar esta tecla, o programa pede ao usudrio
para inserir o estaqueamento. Entdo aperte [ENT], e os dados do estaquemanto serdo
exibidos na tela.

PAGE [F4]: Segue para a proxima pégina (Page 2).

INICIO [F1][1Vai para o inicio do arquivo, e mostra na tela os dados do primeiro
alinhamento.

FIM [F2][]Vai para o final do arquivo, e mostra na tela os dados do dltimo alinhamento.
LISTAR [F1]: Mostra na tela, em listagem, todos dados dos pontos PtFix e medidos na obra.
Esta funcdo s6 pode ser aplicada quando o pardmetro do ponto do alinhamento horizontal

puder ser inserido ou editado.

> E possivel editar os dados usando as teclas funcdes descritas acima. Apés inserir os
dados a serem editados, aperte [ENT] para gravar e ir para a tela de entrada do

préximo ponto. Para sair sem gravar os dados, aperte [ESC].

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA

1. Use o teclado virtual na parte de baixo Tipo: PONTO
da tela , aperte [ANT] ou [PROX] para [F1]
buscar os dados do alinhamneto que se | ou[F2] Raio: 20.000 m

quer editar.

Vocé também pode pressionar [BUSCA] |AN”[1 IPROXl |BUSCA| m

para buscar os dados a serem editados. Na IINICIO| | FIM| | [APAG ARI m
tela “BUSCA Alinh HZ”, digite os dados [F3] ILISTAR | | | ] | |D<— |

do estaqueamento do alinhamento a serem +

editados, e aperte [ENT]. Digite estaq.

[Def Alinh HZ] 16/16

N: 100.000 m
E: 100.000 m

Al : 80.000 m
A2: 80.000 m

[BUSCA] :
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[Busca Alinh HZ]
Estaq.: ———m
| | | | [ ] [oK]
[Tipo Aling HZ] 2/16
. Tipo: Linha
Digite um 05 | | ggaq. 151.000 m
2. Digite um os novos dados, € aperte | novos dados AZ: 68°20'14"
[ENT]. +
[ENT]
ANT [PROX| [BUSCA [[]
3. Aperte [F2] ([PROX]), aparece na tela a [Def Alinh HZ]
mensagem “ Salvar alteracdes?
Se a opg¢do for sim, aperte [F4] ([OK]); [F2] Salvar alteragdes?

Para re-editar, aperte [F1] ((CANCEL]).

cancel] [ ] [ ] ok ]
[Def Alinh HZ] 3/16
Tipo: ESPIRAL
Raio: 22.000 m
4. B exibido na tela os préximos dados. CompArco: 12.000 m

PREV] [PROX| [BUSCA [|]
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5.13.3 Deletando Dados do Alinhamneto Horizontal

» Os dados do alinhamento horizontal que estdo na memdria podem ser deletados, como se

ve€ a seguir:

alinhamento horizontal (Neste caso
tomamos como exemplo os dados do
alinhamento  horizontal para serem
deletados)

Aperte [F1] ([ANTR]) se ndo quiser

deletar os dados.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Def Alinh HZ] 16/16
Tipo: PONTO
N: 100.000 m
1. Use o teclado virtual na parte de baixo [F4] E: 100.000 m
. Raio: 20.000 m
da tela da pagina 2 do menu. Al : 80.000 m
A2: 80.000 m
[ANT PPROX| [BUSCA [ ]
INICIO| |FIM] |APAGAR| [0
[Defino HZ AL]
2. Aperte [F3] ([APAGAR]), o programa
mostra na tela a mensagem que aparece ao [F3] Apagar todos Alinh HZ?
lado direito.
APAGAR] [ ] [ ] ok |
3. Aperte [F4] para deletar os dados do [Def Alinh HZ] 1/1
. . Tipo: Inic Arc
alinhamneto horizontal. Todos os dados Estaq.: e m
do alinhamento horizontal que estdo na N:eo oo e m
E: e
memoria serdo apagados (deletados). O m
sistema volta para o Def Alinh HZ.
Vocé pode re-definir os dados do [ANTR] [PROX|] BUSCA [!]
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5.13.4 Definindo Alinhamento Vertical

» Um alinhamento vertical consite em um série de interse¢cdes, includindo o

estaqueamento, a altura e o comprimento da curva.. O comprimento do ponto inicial e

final deve ser zero.

/

v Estaqueamento 1000
v Altura 50

v Comprimento da curva 0

> A intersec¢do pode ser inserida em qualquer ordem. A cada dado do ponto inserido,

aperte [ENT] para salvar e ir para a proxima tela de entrada de dados. Aperte [ESC]

1300
70
300

para sair sem salvar os dados.

1800 2300
60 90
300 0

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
1. No menu Obras Vidrias, aperte [F4] [OBRAS VARIAS]
para entrar no menu Iniciar. [ *] F1 Def. Obra )
Como o método para definir obra, estagio [F4] [ *]F2 Def. Estagao 2
. - . . [ * ] F3 Def. Orientacdo 3)
e orientagdo, ja foi apresentado F4 Iniciar (4)
anteriormente, ndo serd apresentado aqui
novamente. | Fi | | F2 | | F3 | | F4 |
[OBRAS VARIAS]
F1  Def Alinh HZ
2. Aperte [F2] para entrar na fungio [F2] F2  Def Alinh VT
. . F3  Implantar Rodovias
Definir Alinh VT
LFpj{r][rR]] |
[Definir Alinh Vt] 1/0
3. Digite o estaqueamento, altura e Estaq.: 100.000 m
comprimento da curva, e aperte [ENT]. Z: 12.000 m
. o Compr: 0.000 m
O comprimento da curva do ponto inicial
e final deve ser zero.
[ANT PPROX| [BUSCA [|]
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4.  Aperte [F2] ([PROX]), este [Definir Alinh VT]

procedimento mostra na tela “Salvar

alteragoes?” [F2] Salvar alteragdes?
Se a opc¢do for sim, aperte [F4] ([OK]);
Para re-editar, aperte [F1] ((CANCEL]).

canced [ ] [ ] [oK |
[(Defimir Alimhvel | |
5. Aperte [F4] para gravar os dados deste Estaq.: —
alinhamento, e retornar a0 menu principal A m
Compr: ----- M

Definir Alinh VT. Continue a entrada dos

dados do préximo alinhamento.

[ANTR| PPROX] [BUSCA [I]

5.13.5 Editando Dados do Alinhamneto Vertical
> E possivel editar os dados do alinhamento vertical. Os procedimentos sio similares ao da

edi¢do de dados do alinhamneto horizontal.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
1. Use o teclado virtual na parte de baixo [Definir Alinh VT] 16/16
da tela., aperte [ANTR] ou [PROX] para Estaq.: 100.000 m
buscar os dados do alinhamento que se [F1] Z: 100.000 m
. Compr: 0.000 m
quer editar. ou[F2]

[ANTR| PROX| [BUSCA [] ]

Vocé também pode pressionar [BUSCA]

para buscar os dados a serem editados. Na | [F3] |INICIO| | FIM| |APAGAR | | j‘_l
tela “Encontrar Alinh VT”, digite um os + [BUSCA]:
dados do estaqueamento e aperte [ENT]. Digite estaq
[Encontrar Alinh VT }
Estaq. : -----m
] ] 1 [ox |
[Definir Alinh VT] 2/2
Digite os novos | | g - 150.000 m
2. Digite os novos dados, aperte [ENT]. dados Z: 25.010 m
. Compr: 20.000 m
[ENT]
[ANTR| [PROX|] BUSCA [} ]
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3. Aperte [F2] ([PROX]), o programa [Definir Alinh VT]
mostra na tela a seguinte mensagem
“salva alteracds?” Edit Alignment?”. [F2] Salva alteragdes?
Sim, aperte [F4] ([OK]);

Para re-editar os dados, aperte [F1]

([CANCEL)). ICANCEL] | | | | oK ]
— |
[Definir Alinh VT] 2/2
Estaq. : 280.000 m
4. Aparece na tela os préximos dados. H: 15.010 m
Compr: 10.000 m

[ANT [PPROX] [BUSCA [l ]

5.13.6  Deletando Dados do Alinhamento Vertical
» Os dados do alinhamento vertical que estao na memoéria podem ser deletados, como se

véa  seguir:

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Definir VT AL] 16/16
Estaq. : 500.000 m
1. Use o teclado virtual que estd na parte [F4] H: 25.010 m

. . Compr : 0.000 m
de baixo da tela na pagina 2 do menu.

[ANTR| [PROX|] BUSCA [| ]

INICIO| |FIM| |APAGAR | [

2. Aperte [F3] ([APAGAR]), o programa
mostra na tela a mensagem que se vé& ao [F3] Apagar todos Alinh VT

lado direito.

cance] [ ] [ ] oK |
3. Aperte [F4] para deletar os dados do [Defino VTAL] 1/0
alinhamento vertical. Estaq.(] B
Todos os dados do alinhamneto vertical HO ---.-—-m

Compr ——Y

que estdo na memoria serdo deletados
(apagados). O sistema retorna ao

programa.Vocé pode re-definir os dados IANTR |PROX| [BUSCA E

do alinhamento vertical. (Exemplo deletar

os dados do alinhamneto vertical). Aperte

[F1] ({(CANCEL]) se ndo quiser deletar.

5.13.7  Estaqueamento de Rodovias

» Para estaquear o alinhamento (o qual deve ser definido por primeiro), 2 métodos de
defini¢do do alinhamento horizontal estdo disponiveis: instalar no computador através
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de software de comunicacdo de dados fornecido por Sanding Opti-Electric Co., Ltd; ou
inserir manualmente no programa “Obras Vidrias”.

» Os dados do alinhamneto vertival ndo sdo necessarios serem definidos, a menos que
sejam necessarios para aterro e corte. O método de defini¢@o € similar ao do alinhamneto

horizontal.
Regras para estaquear o alinhamento:

1) Offset esquerdo: Distancia reduzida entre o estaqueamento esquerdo e a linha central..

direito: Distincia reduzida entre o estageamento direito e a linha central.

2) Diferenca Vertical Esquerda (direita): diferenga vertical entre estaqueamento esquerdo

(direito) e o ponto da linha central.

Center line

T; Offzet Offset

L s

Ht. Diff(—)

I Offzet E Offzet

|

+ = + 510
i
|
|

—:— +520 Chainage

|

|

|

|

= —‘—530

Center line

Increment

v No processo de estaqueamento, vocé deve estaquear primeiro os pontos na linha central, e

depois os pontos que aparecem em ambos os lados.

v" O método de implantagio do alinhamento é similar 2 implanta¢do de ponto, com 3 métodos

disponiveis:
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METODO DE SIGNIFICADO DO TELA
ESTAQUEAMENTO OFFSET
AHz (Diferenca Angular): positivo [AlinhamentoS-O] 1/3 v
quando o ponto, a ser implantado, estd a ID Pt: C100+0.0 '
Implantacio Pol direita do atual ponto medid Hp: 2000m =]
mplantagdo Polar ireita do atual ponto medido. AHz: 61°5932" (P
A!(Diferenga de Distancia)[ Positivo A!; i | 127369m ‘-
quando o ponto a ser implantado estd A el - m I
adiante do ponto medido. m

A-"(Diferenga de altura) [ Positivo
quando o ponto a ser implantado é mais

alto que o ponto medido.

AOffs L (Offset Longitudinal): Positivo [AlinhamentoS-O] 2/3 ¢
quando o ponto a ser implantado estd 1D Pt: C100+0.0 .
Implantagdo ortogonal distante. Hp: 2000m [
AOffsL: % 58592m B
AOffs T(Offset Transversal): intersepta | | AOffs T 4 114270 m ‘s
a linha de visada. Positivo quando o | | AH - om 1
ponto a ser implantado estd a direita do DIsT [GRV] [ | ]
ponto medido.
AE: diferenca em este das coordenadas [AlinhamentoS-O  ]3/3 A
entre o ponto a ser implantado e o ponto ID Pt: C100+0.0 .
Coordenad d did Hp: 2000m
oordenadas a | medido. AE - 89212m (¥
Implantagio AN: diferenca em norte das AN : 92369m ot
coordenadas entre o ponto a ser AH: - m 1
implantado e o ponto medido. |DIS'I1 |GRV| [ 1]

v' Aperte [PAGE] para encolher entre os trés métodos de implanta¢do

v' Aqui tomamos a Implanta¢do Polar como exemplo para introduzir os procedimentos para
implantar o alinhamento. Para mais detalhes consulte “5.6 IMPLANTACAO”.

PROCEDIMENTOS: (Tome pontos na linha central como exemplo)

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[OBRAS VIARIAS]
1. Defina a obra, estagdo e orientagdo * F1 Def. Obra 1)
primeiro, entdo no menu Obras Vidrias, [F4] F2 Def. Estagdo )
L * F3 Def. Orientacdo 3)
aperte [F4] para iniciar. F4 Iniciar (4)
[ [ 2] [ F3] | F4|
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2. Defina o alinhamento horizontal e
vertical  (necessdrios para  calcular
aterro/corte). Aperte [F3] para iniciar

Implantar Rodovia .

[Obras Viarias]

F1 Def Alignment HZ
F2 Def Alignment VT
F3 Implantar Rodovia

[P JlFr] [FR][ |

3. Exiba na tela os dados da implantagdo

[Alinhamneto S-O]

do alinhamento. Digite o inicio do iglc?eo 1001(())(())(()) Irrrll
estaqueamento, o  incremento  do Offs_E: 1.000 m
estaqueamento, e a distdncia reduzida glflf)sl_l])a 21%%%?;1
entre o ponto estaqueado e a linha AlDi .D: 1.000 m
central. A cota € necessdria se os dados de | || || |
aterro/corte forem implantados.

Offs_E: Distancia Reduzida entre o ponto

estaqueado a esquerda e a linha central.

Offs_D: Distancia reduzida entre o ponto

estaqueado a direita e a linha central.

AIDi.E: Diferenga de altura etre o ponto

estaqueado a esquerda e a linha central

AlDi.D: Diferenga de altura entre o ponto

estaqueado a direita e a linha central.

4. Depois que todos os dados forem [Alinhamento S-O]

inseridos, aperte [F4] ([OK]) para digitar Estaq.: 100.000 m
na tela que mostra o ponto a ser Offset: 0.000 m
implantado e o offset. (veja as instrugdes [F4] g;l?iff: ?28(8) Irrrll

para estaqueamento no menu principal
anterior.) Aqui estdo demonstrados os
dados da linha central do estaqueamento

inicial.

[CHECAR | [L_OFFS| [R_OFFS ][]

[RAMPA | | +ESTAQ|FESTAQ| | 0]

5. Agora defina os pontos de
implantacdo da linha central primeiro,
depois aperte [F2] (ou [F3]) para
implantar a esquera ou a direita.
Aperte [OFFS. E] ou

[OFFS. DJ), o estaqueamento relativo, o
offset, a diferenga de altura, serdo
exibidos na tela. Aqui o estaqueamento e
a diferenca de altura podem ser inseridos
manualmente.

Offset negativo: o ponto offset estd a
esquerda da linha central.

Offset positivo: o ponto offset estd a

direita da linha central.

[Alinhamento S-O]

1D Pt:
Offset:
HtDiff:
HP:

100.000 m
0.000 m
0.000 m
1.598 m

[CHECAR | |L_OFFS|

R_OFFs | [| ]

[RAMPA | | +ESTAQ|FESTAQ| | 0]
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6. Quando aparecer o estaquamento € 0
offset a serem implantados, aperte
[F1]([CHECARY]) para entrar na tela
implantacdo. Digite a altura do prisma e
inicie a implantac@o. O procedimento é

similar ao da Implantacio de pontos.

[Alinhamento S-O]  1/3 v

ID Pt: croo+00 M
Hp: 2000m =

(Hz : 4= -85°5132" (B
el g 25369m
el m d

IVER| [EDM | NEX O]

7. Aponte o prisma, aperte [F2] ([DIST]) [JAlinhamento S-O[J1/3 v
para iniciar a medi¢fo, calcular e exibir ID Pt C100+0.0 '
. , hp 2.000m [
na tela as diferencas entre o ponto medido [F2] AHz : 4 85°51130" (P
e o ponto a ser implantado. Al g 25369m 4
Aatll:  F 2364m I
[an ] [pIsT] [VER] [1]
8. Gire a luneta até que o angulo [Hz [Alinhamento S-O] 1/3 v
seja 0°00'00", e apareca uma mensagem ID Pt: C100+0.0 '
. . Hp: 2000m =1
para vocé mover o prisma. AHz: 4m 00°0000" (B
-Significado da dire¢do das flechas[) A!: 3 15369 m G
4 Mova o aparelho para a esquerda. Aalll:  F 2.364 m
= ]Mova o aparelho para a direita. Al | PIsT| [GRV] m
9. Coloque o prisma na dire¢do zero com [Alinhamento S-O]  1/3 v
base na luneta e colima. Aperte [F2] ID Pt: c1o0+00
DIST inici dici Hp: 2000m L=
([ ]) para iniciar a medi¢do e AHz : 4= 00°0000" (¥
calcular a implantacdo do fator offset [F2] A!: 'l -10.369 m o
entre 0 ponto do prisma e o ponto Al F 2364m 1

implantado.
A direcdo das flechas move-se conforme

muda-se a direcao do prisma

[an ] pIsT] IGRY] [1 ]

10. Mova o prisma para frente ou para tras
de acordo com a direcdo da flecha até que
A! mostre o valor da distdncia como 0
m.

-Significado da diregdo das flechas:

4&: Mover o prisma para perto da estagio.

+: Mover o prisma para longe da estacio.

No processo de implantagdo, se 0 modo de
medicdo fino ou rastreio for selecionado,
o a diferenca entre o ponto medido e o
ponto ser implantado, pode ser mostrado
na tela na mesma hora, o que é bastante

conveniente.

[Alinhamento S-O] 1/3 v
ID Pt: (] croo+00 M
HP: 2000m [
AHz : 4= 00°00'00" B
raall g 0.000m O
Al F 2364m 1

[an ] pIsT] GRY] [1 ]
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11.  Quando ambos [JHz e LI |
forem 0, significa que o ponto atual é o
ponto a ser implantado.

Al mostra os dados de aterro/corte.
¥llindica corte — valor da profundidade do
corte.

¥l indica aterro — valor da altura do aterro.

[All | DIST| [GRV]

[Alinhamento S-O] 1/3 v
ID Pt: C100+0.0 |
Hp: 2000m
AHz : 4= 00°00'00" B
1 0.000m 2
Al F 2364m [

L]

12. A cada ponto implantantado, aperte
[F4] para visualizar a pagina 2 do teclado
virtual. Aperte [F3] (([PROXPt]) para ir
para a préxima tela de entrada de dados
para o estaqueamento.[! Repita o
procedimento [J[J(11), para implantar os

dados de cada ponto.

[Alinhamento S-O]

Estaq.:
Offset:
HtDiff:
HP:

100.000 m
0.000 m
0.000 m
1.598 m

[CHECAR | [L_OFFS|

R_OFFS | [| ]

Explicacio da tela de Alinhamento S-O:

[Alinhamento S-O]

Estaq.: 100.000 m
Offset: 0.000 m
HiDiff: 0.000 m
HP: 1.598 m
[CHECAR | [L_OFFS| [R_OFFS ][] |
[RAMPA | FESTAQ| | 0]

> OFFS.E: Esta teccla é utilizada para fazer a implantacao do estaqueamento a esquerda.

Aperte-a para mostrar as diferengas na tela.

> OFFS.D: Esta tecla é usada para fazer a implantacao do estaqueamento a direita.

Aperte-a para mostrar as diferengas na tela.

Y VY

+ESTAQ: E usada para aumentar o estaqueamento.
-ESTAQ: E usada para diminuir o estaqueamento.

» RAMPA: Esta tecla é usada para implantar a rampa.
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Tela da funcio de Implantacao

[AlignmentS-O] 1/3 v
ID Pt: cio0+00 N
Hp: 2000m =
AHz : 20°0005" (B
Nl 25369m
Aatllll S |
Al | DIST] [GRV] [| ]

VER| |EDM | [PROX | [0

Explicacao para o ponto de identificaco (PtID)

v
v

O niimero que vem antes do C refere-se ao estaqueamento.

+ indica a implantacdo dos pontos a direita do estaqueamento. Enquanto que a
implantag@o do estaqueamento a esquerda, mostra “-”.

+(ou-) antes do nimero indica a distancia entre os pontos do estaqueamento a direita e a
linha central. Aqui, os pontos da linha central 1&-se 0.0.

Por exemplo: Identificacdo do ponto C100+2.0 indica que o ponto do estaqueamento a

direita estd 2 m distante da linha central, com um estaqueamento de 100.

5.13.8 Implantacdo de Rampa

> A implantacio da Rampa pode ser feita no Alignment Implantacdo. E obrigatério

definir primeiro os alinhamentos horizontal e vertical no menu Obras Vidrias. No menu

implantagdo, aperte [F1] ((RAMPA]) para mostrar na tela Implantar Rampa.

Tela principal do menu Implantar Rampa

[Rampa Implantacio]
Left(1LIn)
Cut : 1.350
Fill : 1.000
Right(1: n)
Cut : 1.200
Fill : 1.650
[ 1[ 1 [LEFT] [RIGHT

» No entanto, os valores de aterro/corte que sio inseridos aqui sdo uma razio.
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v Os dados de aterro/corte podem ser inseridos através das rampas esquerda e direita. Para

aterro/corte use sinal positivo para inserir a rampa necessdria. O programa seleciona na lista

a rampa adequada, de acordo com a posicdo atual do ponto.

v O corte/aterro é decidido através da altura estimada do ponto do talude. Se o ponto estiver

acima do ponto do talude, a rampa de corte serd usada, sendo a rampa de aterro serd usada.

CL

Computed Intersection

Height
Difference - -
Hinge Point Cut
il
: n
A
Off set I
Height
Diff Hinge Point :
g Camputed Intersection
1 &
! n
1
-
Off set :
Fill
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Alinhamento S-O]
1. Digite (ou selecione) 0 Estag.: 100.000 m
estaqueamento lateral para a rampa a ser [F4] Offset: 0.000 m
. . HtDiff: 0.000 m
implantada. Aperte [F4] ([|]) para ir [F1] HP: 1.598 m
para a péagina 2, e  aperte [F1]
CHECAR OFFS| |R_OFFS
([RAMPA]) para iniciar a implantagio | | [L_ | | = | m
da rampa. RAMPA | +ESTAQ| [-ESTAQ|| [
2. Digite o valor da rampa esquerda e [Rampa Implantagao]
. (10n)LEFT
direita , a ser aterrada (ou cortada). A Cut [ 1.350
cada item inserido, aperte [ENT]. Fill 0O 1.000
. (1: n)RIGHZ
Quando todos os dados estiverem Cut [ 1.200
inseridos, selecione rampa esquerda (ou Fill [ 1.650
LEF IGH
direita) a ser implantada | | | || 1 [RIGHT)
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3. Digite na tela da funcdo Rampa [Rampa Implantag@o]

Implantacio Funcdes, a altura do ID Pt: C100+10.0S i
, . . ) HP: 2000m [

prisma, aponte para o ponto que serd ALOSF - T

interceptado préximo da rampa, e, [F2] ATOSF : e m

aperte [F2] ([DIST]) para iniciar a m U

implantacdo da rampa. O sistema vai

selecionar uma rampa apropriada , nos
dados que foram inseridos no ultimo
procedimento.

Imagine definir a altura do ponto
medido como sendo os dados do plano
horizontal, calcule o ponto interceptado.
A tela exibe as diferengas entre o ponto
medido e o ponto calculado. O método
de implantag@o de rampa € similar ao do
implantacdo de ponto. Quando ambos
A OFFS.E AOFFS.T forem  zero,

indica que o ponto implantado foi

encontrado.
4. Depois de terminada a implantagdo [Rampa Implantagao]
R Left(1:n)
deste ponto , aperte [ESC] para voltar a Cutl 1.350
tela principal de Rampa Implantagio, Filll] 1.000
.. .. Right(1: n)
digite a préxima rampa a ser Cutl 1.200
implantada, para continuar com o Fill [ 1.650
LEFT IGH

mesmo método de implantag@o.

Nota:
1) Se a superficie da terra cruzar o ponto do talude, a intersecio ndo pode ser calculada.
2) Quando o valor do ponto calculado do aterro/corte for zero, o valor ndo serd exibido na tela.

5.14 IMPLANTACAO DA AREA DE CONSTRUCAO

» Este aplicativo permite definir uma drea de constru¢do combinando a posi¢do do
instrumento ao longo da linha de levantamento, da medicdo e implantagcdo dos pontos
em relacdo a essa linha.

» Ap6s selecionar o aplicativo, vocé tem duas opgoes:

a) Nova érea de construcdo
b) Continuar com a drea anterior (pula a configuracdo)

5.14.1 Definindo uma Nova Area de Construcio
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PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Programas]  3/3 A
1. Na pdgina 3/3 do menu Programas, F1 Obras Vidrias ©)
aperte [F2] para entrar na fungdo [F2] F2 Construgio 0)
Construgdo.
F1 F2
2. Definir a obra [Definir Obra] 2/3
[F1]: Adicione uma obra. Obra : A 4b
[F4: Defina o arquivo selecionado com a Nome: -
~ Data: 2006.08.21
tecla de navegacdo como, sendo a obra Hora: 16:50:28
atual.
3. Exiba na tela o menu Construgdo. [Construgdo |
Para definir uma nova obra, aperte [F1]. F1  Def Obra
Para Configurar o EDM, aperte [F2]. F2  Config EDM
. . F3  Novo Alinhamento
Para definir um novo alinhamento, aperte [F3] F4  Alinhamento Anterior

[F3].

Para adotar o alinhamento anterior, aperte | F | | F2 | | Fa | | F4 |
[F4].
Aqui tomamos como exemplo a
configuragdo de um novo alinhamento:
aperte [F3].
[Novo Alinhamento]

4. Digite a Identificagcdo do ponto inicial Digite inicio Medir Ponto Inicial! .
e a altura do prisma, aponte o prisma no | Identificagdo do Pe-Ini: {1‘ =
centro, aperte [F2] ([DIST]) + [F3] ponto of site hp z 2.000 m C
([GRV]) para iniciar a medig¢do. [11) + f[: '_'_'_'_'_'_ E I

[F2] All] DIST] [GRY] [V]

+ EDM | [ENH | [ O
(F3]
Digite [INovo Alinhamento!( !

5. Digite a Identificagdo do ponto final e a | Identificacdo do ‘ Medir Ponto Final .
altura do prisma, aponte o prisma no ponto final iigﬁlal ; {?
centro, e aperte [F2]([DIST]) + [F3] + Hp: z 1.500 m ‘x
([GRV]) para medir o ponto final da area [F2] fli ——m I
de construgao. [1:3] ' W W U—J m
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[Locag@o ]

IDPt: -

hp 1.500 m
6. Depois de def. o novo alinhamento, Ln: ---.-—-m

of: - m
entre no menu Locaggdo. | |y

DIST | |GRV| [DesLin| | [l

5.14.1.1 Definindo a Area de Construciio através de um Ponto Conhecido

» Se o ponto a ser medido aqui for um ponto conhecido e se as corrdenadas E e N ja foram inseridas, o

programa ird mostrar na tela o comprimento calculado, o comprimento medido, e a tela com o valor das

diferengas
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Novo Alinhamento]
1. Entre na funcdo Novo Alinhamento | Digite inicio Medir Ponto Inicial! EI
Pt-Ini: 1
[F3]. Entre na tela Medir ponto inicial, | Identificacdo do n i
aperte[F4] e exiba a tela da Segunda | ponto of site hp: 2.000 m <
pagina do teclado virtual. + aall. T m I
il —_—
[F2] All] [DIST] [GRV] [[]
+ EDM | [ENH| | | [0
[F3]
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2. Aperte [F2] ([ENH]) para ir para A)
[Entrada de Coordenada ]
Entrada de coordenada.
A) ID Pt: 1
. E e m
Entre diretamente com o nome do ponto N m
conhecido e as coordenadas E,N,H, esta H e m
operacdo ndo ird salvar os pontos |BUSC A| [LISTAR | | | | OK |
conhecidos que estdo sendo inseridos na
obra.
B) B)
[Buscar Ponto] 1/25
Aperte [F1] ([BUSCA]) ou [F2] 2 PtFix
([LISTAR]), no Gréifico A , para buscar, Al Medido
. Al2 Medido
na obra, os pontos conhecidos Al2 Medido
O) Al2 Medido
Se o ponto ndo existir digite a Al2 Medido
p : £ VER| [ENH| [OBRA| [OK]
coordenada na tela do Gréfico C, e grave
)
na obra
[Buscar ponto]
Obra: SANDING 4k
ID Pt: B
Escolher obra/Entrar coord
BUSCA ZERAR| |[ENH |
[Novo Alinhamento]
3. Apés o primeiro ponto da drea ser Medir Ponto Inicial! '
o . Pt-Ini: 1 =
definido, digite a altura do prisma, aponte [F2] s
o prisma para o centro, aperte + I.I'p‘ 2000m
[F2]([DIST])+ [F3] ([GRV]) para iniciar | [F3] = T m I
. ..‘l -
a medigao. Al | DIST] [GRV] [1]
EDM | [ENH | | | [0
4. Siga o procedimento[Ito para definir [Novo Alinhamento]
o ponto final da 4rea, digite a altura do Medir Ponto Final E'
Pt-Ini: 1
prisma, e aperte [F2] ([DIST]) + [F3] | [F2] Pt_FI;;al, S
([GRV]) para iniciar amedigdo. + hp: 1.500 m o
[F3] - m I
..‘l: Y
All IST| [GRV] [U]
5. Para exibir a tela os resultados: [Construction Check]
[F1]: Rejeita o resultado, e reconstréi a PtFix Compr: 12.635 m
4rea. Meas. Compr: 12.640 m
. . Offset: -0.005 m
[F4]: Aceita o resultado para definir a
linha e entra na tela de implantagio. REFUSE | [DIST | [GRV] @(I
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5.14.2 Mudando de Linha

» [DesLin]: Digite o valor shifting value para horizontally shift the line.

» Alinha pode ser deslocada horizontalmente de acordo com as necessidades da obra

como zero, aperte [ok] para reverter a

areae aperte [INVERT].

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[AS-BUILT]
Pt ID: 3
Hp: 1.500 m
1. Para deslocar horizontalmente a linha, [F4] Ln: ---.---m
Of: - m
aperte [F4] ([|]), e aperte [F3] ([DesLin]). [F3] H: -
DIST | IMPLAN—
IDIST | |GRV| [DesLin| | [«
2. Digite o valor de mudanca da linha. A | Digite shifting | | [Deslocar linha]
. . . Defining NOVO Site!
cada item inserido, aperte [ENT] para | value
mover para o préximo ftem. Depois que + R_Shift: 0.000 m
. . F_Shift: 0.000 m
todos os dados forem inseridos, aperte [ENT] Up_Shift: 0.000 m
(P41 (LOKD: * ZERAR | [INVERT ]
Para definir todos os valores de mudanca [F4]

4. Prossiga com a medicao dos outros

pontos com 0 mesmo método.

[AS-BUILT]
ID Pt: 5
Hp: 1500 m
Ln: --—-----m
Of: ——-m

IDIST | [GRV| |[DesLin| |

D<—|

5.14.3 Locagdo

» Esta funcdo mostra as diferengas de linha e cota de um ponto medido em relaco a linha.
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PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[AS-BUILT]
.. ID Pt: 3
Digite Hp: 1.500 m
1. Digite a Identificagdo do ponto a ser | Identificacdo do Ln: -----m
of: - m
medido e a altura do prisma. ponto, Hp H: - m
¥ MPLAN — 1]
[ENT] IDIST | |GRV| [DesLin| | 0«
2. Aponte o prisma no centro , aperte [AS-BUILT]
- - ID Pt: 3
[F2] ([DIST]) para iniciar a medi¢do, na Hp: 1.500 m
tela aparecerd a longitude, a latitude e Ln: 2.259 m 2
. Of: -0.257 m
diferenca de altura entre o ponto alvo e a [F2] H: 1.305 m
linha. Enquanto isso, o grafico a direita i
da tela mostra a relagéo entre o prisma, a All| [DIST]| IMPLAN| m
estagdo e a linha. DIST | |GRV| |DesLin| | <]
[AS-BUILT]
IDPt: -
Hp: 1.500 m
3. Continue com a medi¢do de outros Ln: ---.---m P
of: - m
pontos com 0 mesmo método. H e m
] [pIST|  [IMPLAN [|]

DIST | |GRV| |DesLin| | <]

Informagdo apresentada em Locagdo € explicada a seguir::

v Longitude (em dire¢@o da linha) € positiva: indica que o ponto medido estd entre o ponto

inicial e o ponto final da linha.

v Right latitude offset é positivo: indica que o ponto medido estd a direita da linha.

v H é positivo: indica que o ponto medido é mais alto que o ponto inicial da linha.

v A altura do ponto inicial da linha é sempre utilizado como altura de referéncia.

» TECLADO VIRTUAL
[F3]( [CHECAR]): O progarma muda para a fun¢do AS-BUILT .

[F3]([DesLin]): Digite o valor do deslocamento para a linha horizontal.

5.14.4 Implantagdo

» Aqui vocé€ pode buscar pontos inseridos para serem implantados em relagdo a linha

medida.
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PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA

[Locagdo] =

IDPt: -

Hp: 1.500 m
1. No menu [AS-Built], aperte [F3] Ln: ------m

(0] I —— m | T m
(IMPLAN]) para entrar na fungfo H e m . ——
Loca¢go.*ty | 4 LT m

All] DIST| [CHECAR [|]

DIST | |GRV| [DESLIN| | [l
2. Digite a Identificagdo do ponto a ser | Digite A)

; p . - [Locagdo ]
implantado e aperte [ENT]. V4 para o | Identificagdo do D Pt: 3 T
segundo ftem e digite a altura do prisma. | ponto & prisma | | Hp: 1.500 m

. R . Ln: 1.971 m
A) Se a Identificagdo do ponto ja existir | height Lo 0.058 m O0.00m
na obra, vai aparecer na tela a relagio + H: 2.128 m ELD . o
entre este ponto e a linha. [ENT]
B) Se houver vérios dados com a mesma IDIST | |CHECAR| m
Identificagdo do ponto, vai aparecer, na B)

[Buscar Ponto ] 1/25
tela de Identificagio do ponto, a 12 PtFix
mensagem Buscar Ponto.  Vocé pode 12 Medido

12 Medido

{f} 12 Medido
selecionar usado a tecla “¥". 12 Medido

12 Medido

IVER| [ENH]| |[OBRA] [OK

)
C)Se o ponto ndo existir, vocé terd que [Buscar Ponto]
inserir a coordenada.
Obra: SANDG 4¥
ID Pt: 56
Selecione obra/Escolha coordenada

BUSCA| [ZERAR| |[ENH]| [ OK

3. Aponte o prisma no centro, aperte [F2] [Locagdo ]
s _ . ID Pt: 3 %
([DIST]) para iniciar a medi¢do. Vai Hp: 1.500 m
aparecer na tela a longitude, a latitude e Ln: 1.971 m
, of  00ssm |¥  1967m
a diferenca de altura entre o ponto alvo e a [F2] H: 2128 m ; 0.023 m
linha. M ﬁ& 2.369 m
O grifico que aparece do lado direito no MRS

alto da tela, mostra a rela¢@o entre o ponto
do prisma e o ponto implantado.

Na parte inferior a direita aparece o valor
preciso da diferenca e a sua direcdo

conforme a flecha.
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4. Mova o prisma de acordo com o [Locagdo ]
. L ID Pt: 3
grafico. Quando as flechas indicarem zero Hp: 1.500 m sl
i i indi Ln: 1.971 m
para latitude e longitude, indica que o : T 0.000m
. . Of: 0.058 m
ponto implantado foi encontrado; H: 2128 m - 0.000 m
. ¥ 0.369 m
H indica o aterro.
O método de implantagdo é o mesmo que IDIST | |CHECKI m

estd explicado em “5.6 Implantacdo”.*2)

*1) Para deslocar a linha horizontalmente, aperte [F3] ([DesLin]).

Se a direcdo transversal for positiva (flecha apontando para cima) [lindica que o ponto alvo estd
distante do ponto medido.

Se a latitude for positiva (flecha apontando para a direita): indica que o ponto alvo estd a direita do ponto
medido.

Se H for positivo (flecha apontando para cima)[] indica que o ponto alvo estd mais alto que o ponto medido.

A altura do ponto inicial da linha € sempre utilizada como altura de referéncia.

Os gréficos sdo escalonados para dar uma visdo geral melhor. No entanto, é possivel que o

ponto estacionado mude no gréfico.

Tome cuidado para que o ponto inicial e o ponto final da linha sejam medidos no sistema de
coordenadas anterior. Quando implantar estes pontos eles aparecem no sistema anterior e

aparecem deslocados..

Durante o uso do aplicativo, a orientacdo anterior e os parimetros da estagdo serdo

substituidos pelos novos calculados.
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6 /| GERENCIAMENTO DE ARQUIVOS

» O aplicativo gestdo de dados inclui todas as fun¢des de entrada, editar e examinar

os dados no campo.

[Gestao de Dados |

F1 Obra

F2 Pontos Fixos
F3 Medigdes
F4 Cédigos

v

M
(€5
3)
C))

IF1

| [F2_ ][ B3]

[ F4 |

F1
F2

[Gestao de Dados T] 2/2

Iniciar Memoria
Estatistica Memoria

A

(&)
(6)

IF1

[F2 || F3 |

[ F4 |

6.1 OBRA

v" Todos os dados medidos sdo salvos em OBRA, tais como: pontos fixos, pontos medidos,

codigos, e resultados, etc.

v' Esta fung¢do pode estabelecer novos pardmetros , selecionar, deletar dados de uma obra.

v A defini¢do de obra inclui inserir o nome da obra e operagdes.

6.1.1 SELECIONANDO UMA OBRA

na memoria. O nidmero de pagina 1/17
que aparece no canto superior direito da

tela, indica a primeira tela de dados de

um total de 17 péginas.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Gestao de dados] 1/2 v
1. No menu Gerenciamento de Fl  Obra (1
Arquivos, aperte [F1] para entrar na [F1] F2  Pontos tFixos )
- F3  Medigdo 3)
fungdo ver obra. F4  Codigo @)
Fr | [F2 | [F3 | [F4 |
2. Na tela aparece 0 nome e outras [Ver Obra] 1/17
. ~ Obra: A 4k
informacdes da obra atual. Nome: e
No canto superior direito da tela aparece Data: 2006.08.21
p I Hora : 16:50:28
o niimero, em seqiiéncia, da presente Nota1: el
obra e a quantidade de obras existentes Nota2: - -
[APAGAR] [ | |AdLis| [OK ]
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3.Pressionando a tecla de navegacdo
‘{:}" para mudar as paginas para frente
ou para trds, e ver as obras que estdo na

memoria.

4. Quando aparecer o nome do obra
necessdrio, aperte [F4], o programa
exibe na tela a mensagem “Obra ja
configurada!” Entdo este arquivo ¢é
aberto e definido como obra atual. A

medicao dos dados serdo gravados neste

arquivo.

[Ver obra] 1/17
Obra: SANDING 4k
Nome: - -
Data: 2006.08.21
Hora : 16:50:28 I
Notal: —memm -
Nota2: = —em e e
[APAGAR | [ | |AdList] [ OK|
[Ver obra] 1/17

Obra: SANDING 4k
Nome: -
Data: 2006.08.21
Hora : 16:50:28
Notal: —emeem e
Nota2: e e e

[APAGAR| |

| |[AdList | [ OK]

6.1.2 DEFININDO UMA NOVA OBRA

» Existem 16 caracteres em uma obra. Eles podem ser letras de A-Z, ou nimeros de 0-9 e _, #,

$, @, %, +, -, etc. Mas o primeiro caracter ndo pode conter espaco.

PROCEDIMENTOS

OPERACAO

TELA

1. No meu Ver Obra, aperte [F3]

([AdList])para adicionar uma nova obra.

2. Inicie a entrada de dados com o
teclado numérico, digite o nome da obra
a ser definida. Para mudar o modo de
entrada entre caracter e nimero, aperte
[F4]. Quando aparecer , indica que
estd no status de entrada de letras.
Quando aparecer na tela [01]indica que
estd no status de entrada de ndmeros,
aperte [ENT] para mover para o
préximo item a ser inserido. Para voltar
para o ultimo menu para visualizar a

obra, aperte [F1] ([VER]).

[Ver obra] 1/17

Obra : A 4»
Nome: e e
Data: 2006.08.02
Hora : 16:10:20
Notal: —mm e eee
Nota2: e e
|[APAGA | | | |AdList] [OK|

[Nova obra]

Obra: e
Nome: o
Data: 2006.08.21
Hora : 16:50:28
Notal: oo
Notal: e
IVER | | || | [ SALVAR |

[Nova obra]

Obra: SURVEY
Nome:  —em e -
Data: 2006.08.21
Hora: 16:50:28
Notal:  —em e e
Nota2: e e

[INSERE | [APAGAR | [LIMPAR | [012]
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3. Depois de terminada a entrada de [Ver obra] 1/17
Obra: SURVEY 4k
todos os dados, aperte [F4] para gravar Nome: e
esta obra e voltar ao dltimo menu. A Data: 2006.08.21
o Hora: 6:50:28
obra definida é mostrada na tela como Notal: el
sendo a obra atual. Nota2: e o
[APAGAR | | | [ AdList | [ OK ]

*1) Um maximo de 17 obras podem ser definidas.

e [OBRA]LCSe o nome do documento da obra € inserido aleatoriamente pelo operador, os dados
serdo gravados nesta obra.

¢ [NOME][INome do operador (pode ser alterado).

e [NOTA1]e [NOTA2 ]descreve uma situagdo aproximada deste projeto (podem ser
alteradas).

(% O sistema ir4 adicionar automaticamente a data e a hora da operacao.

(% A obra nova estabelecida é ocultada como também é a obra atual. Se 0 nome da obra ja existir
aparecerd a mensagem “OBRA JA CONFIGURADA.!” . No entanto, se vocé nio tiver certeza
que o nome da nova obra ji existe na memoria, vocé pode visualizar os nomes das obras

existentes utilizando o botao de navegagao 2 antes de def. uma nova obra.
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DELETANDO UMA OBRA SELECIONADA

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Ver obra] 1/17
Obra: ABCC ¥
1. No menu Obra, aperte a tecla de Nome: VIVI
navegacgio O para selecionar o Data: 2006.08.02
. N Hora: 16:10:20
arquivo da obra que vocé quer apagar. Notal: e
Nota2: e -
[APAGAR | | | [AdList | | OK|
2. Aperte [F1] ([APAGAR]) na parte de [Ver obra]
baixo da tela, como mostrado no gréfico
ao lado. Aparecerd na tela a seguinte Certeza de apagar Obra ?
mensagem: Certeza de apagar Obra?. Para
confirmar aperte [F4] ([OK]). Do
ICANCEL | | | [ 1[oK]

contrério, aperte [F1] ([CANCEL]) para

retornar ao dltimo menu.

6.2 PONTO CONHECIDO

Este aplicativo permite que o usudrio execute operacdes de busca , edi¢cdo e deletar pontos fixos
em cada obra da memdria. Pontos fixos vdlidos contém pelo menos uma identificacdo e as

coordenadas (E,N) ou a altura (H).

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Gestao de Dados] 1/2 v
1. No menu Gestdo de Dados, aperte [F2] Fl Obra (1)
para entrar na fungio Pontos Fixos. [F2] F2  Pontos Fixos 2
F3  Medigoes 3)
F4  Coédigos )
FL | [F2 |[ F3 | [ F4 |

2. Aparece na tela as informacgdes do

ponto conhecido da obra atual.

[Ver ponto conhecido]

Obra: ABCC 4k
ID Pt: 1 4k
E: 206.020 m
N: 161.200 m
H: 92.026 m

[BUSCA| [ APAGAR | | AdList | | EDIT|

3. Use a tecla de navegacio O para
selecionar uma determinada obra na

memoria (Vocé também pode selecionar

mover para o item Identificacdo do ponto.

Aperte O para ver todos os pontos

conhecidos nesta obra.

todas as obras), entdo aperte [ENT] para

[Ver ponto conhecido]

Obra: SANDING 4k
ID Pt: 1 4k
E: 100.000 m
N: 100.000 m
H: 90.000 m

BUSCA | APAGAR | [ AdList | | EDIT]
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*1) TODAS OBRA (em Ver Ponto Conhecido)/Exibe dados de todos os pontos conhecidos, em todas as obras, na
memoria.

6.2.1 BUSCANDO PONTOS CONHECIDOS

I3

» Digite a Identificacdo do ponto ou o caracter curinga para buscar os pontos conhecidos

na obra selecionada.

PROCEDIMENTOS KEY TELA
[Ver ponto conhecido ]
) Obra: SANDING 4
1. Use‘{:}" para selecionar a obra (ou ID Pt: T | 3
todas as obras). Aperte [F1] ([BUSCA]) E: 100.000 m
. ~ N: 100.000 m
para iniciar a fun¢do Busca. H: 90.000 m

BUSCA| | APAGAR | | AdList | | EDIT|

[BUSCA]
. N PN Obra: SANDING
2. Aparece uma tela igual a que estd a ID Pt: *
direita. Digite a Identificacdo do ponto ou
o caracter curinga “*” e aperte [ENT]. |VOLT ARI | | | | |
3. Aparece na tela o resultado da busca. [Ver ponto conhecido]
. . Obra: TodasObr 4#
Se for necessario buscar um determinado ID Pt: 1 4
ponto, aparecerd a coordenada deste E: 0.000 m
N: 0.000 m
ponto. H: 0.000 m

Se o caracter curinga “*” for digite, aperte

IBUSCA| | APAGAR | [ ADLIST | [ EDIT]

a tecla de navegacio O para ver todos

os pontos fixos na obra.

6.2.2 ADICIONANDO PONTO CONHECIDO

> E exibido na tela o modo de entrada de Identificagdo do ponto e coordenada do novo ponto

fixo.
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PROCEDIMENTOS

OPERACAO

1. Use 00 para selecionar a  obra

necessdria para adicionar dados.

TELA
[Ver ponto conhecido]
Obra: DATA 4k
ID Pt: 1 4k
E: 100.000 m
N: 100.000 m
H: 90.000 m

IBUSCA| | APAGAR | | AdLisT | | EDIT]|

2. Aperte [F3] ([AdLisT]) para iniciar a
funcdo de adi¢do. Aparece uma tela
como a que estd ao lado.

Se for necessdrio re-selecionar a obra,
aperte a tecla de navegagﬁo*{:}'.

Se precisar retornar ao ultimo menu,

aperte [F1] ([VERY)).

[Novo Ponto Fixo]

Obra: SANDING 4}k
DP:

E: ---.--- M

N: ----—-m

H: -----m
IVER | | | | | [SALVAR |

3. Digite a Identificacdo do ponto e a
coordenada do ponto conhecido, entdo
aperte [ENT]. Depois de terminada a
entrada, aperte [F4] ([SALVAR]) para
terminar a adicdo de pontos conhecidos e
gravar os dados depois dos pontos
existentes no  arquivo. Se a
Identificagdo do ponto jd existir na
memdria, o programa busca a coordenada

deste ponto. Para gravar com a outra

Identificagdo do ponto, aperte {:} para

[Novo Ponto Fixo ]|

Obra: SANDING 4k
ID Pt: 1

E: 100.000 m

N: 100.000 m

H: 100.000 m
VER] [ | [ ] [SALVAR |

[Digite ponto conhecido]

Pt. J4 existe! Deseja substituir os dados?

mover para o item Identificacdo do ponto [APAGAR | | | | [oK]
e e entrar novamente com a Identificacdo

do ponto.

Para inserir uma nova coordenada sem

mudar a Identificacio do ponto, aperte

[F4] ([SALVAR)). Aparece uma

mensagem como a que estd ao lado

direito.

Para gravar em cima dos dados existentes,

aperte [F4] ([OK]).

Para digitar novamente a Identicagdo do

ponto, aperte [F1]([CANCEL]).

4. Depois de terminar a entrada do ponto [Digite ponto conhecido]

. P Obra: SANDING 4k
conhecido, o programa ird adicionar 1 D Pt: 1
(+1) a Identificagéo do ponto, e continuar E: 100.000 m

. _ . N: 100.000 m
a insersdo de outros pontos conhecidos, H: 100.000 m
como mostrado ao lado.
VER] [ ][] [SALVAR

Para sair deste programa, aperte [ESC]
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para retornar ao ultimo menu.

6.2.3 EDITANDO PONTOS CONHECIDOS

» Esta funcdo permite editar os pontos conhecidos que estdo na memoria.

PROCEDIMENTOS

OPERACAO

1. Use* para selecionar a obra que
contém o ponto a ser editado. Aperte
[ENT] para mover para o item

Identificagdo do ponto.

TELA
[Ver ponto conhecido]
Obra: DATA 4#
ID Pt: 1 4k
E: 100.000 m
N: 100.000 m
H: 90.000 m

BUSCA | APAGAR| | AdLisT | | EDIT]

2. Aperte a tecla de navegagﬁo"{:}" (ou
use a fungdo BUSCA) para encontrar os

dados a serem editados.

[Ver ponto conhecido]

Obra: SANDING 4}k
ID Pt: 10
E: 110.000 m
N: 102.000 m
H: 116.000 m

BUSCA | APAGAR| | AdLisT | | EDIT]

3. Aperte [F4] ([EDIT]) para iniciar a
funcdo editar ponto conhecido. Digite
uma nova Identificagdo do ponto, a
coordenada, e aperte [ENT] para mover
para a préxima linha.

Para os outros dados, aperte [ENT]

diretamente. .

[Editar ponto conhecido]

ID Pt: 10
E: 110.000 m
N: 102.000 m
H: 116.000 m
[VOLTAR | | | [ ][SALVAR |

4. Quando terminar a entrada dos dados,
aperte [F4] para salvar os dados
editados. Aparece uma tela como a que
estd ao lado. Aperte [F4] ([OK]) para

gravar os dados editados.

[Novo Ponto Fixo]

Pt ja existe! Deseja substituir dados?

PAGAR (0)
Para re-editar este ponto aperte [F1] lA | | | | | KI
([CANCEL)).
[Ver ponto conhecido]
. Obra: SANDING 4k

5. A cada dado editado, retorne ao ID Pt: 10 4
dltimo menu, e os dados editados serdo E: 1100.000 m

. N: 1002.000 m
exibidos na tela. H: 116.000 m

[BUSCA| [ APAGAR | [ AdLisT | | EDIT]

6.2.4 DELETANDO PONTOS CONHECIDOS
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» Deleta os pontos conhecidos selecionados na memoria.

([OK]). Se ndo for apagar, aperte [F1]
([CANCEL)).

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
1. Use'Cr para selecionar a obra que [Ver ponto conhecido ]

, Obra: DATA 4k
contétm os dados a serem apagados. D Pt: 1 4r
Aperte [ENT] para mover para o ftem W E: 100.000 m

L . N: 100.000 m
Identificagdo do ponto, pressionando [ENT] H: 90.000 m
L (ou use a funcio BUSCA) para

[BUSCA||APAGAR | [ AdLisT | | EDIT]
encontrar os dados a serem apagados.
2. Aperte [F2] ([APAGAR]). Na tela
aparece uma mensagem igual a da direita.
Para APAGAR os dados, aperte [F4] [F2] Apagar dados?

DADOS IRRECUPERAVEIS!

ICANCEL | | | | | OK|

[Ver ponto conhecido]

Obra: DATA 4¢

ID Pt: 1 4k
3. A tela volta ao menu anterior. E: 100.000 m

N: 100.000 m

H 90.000 m

BUSCA| |APAGAR || AdLisT | | EDIT|

Os dados da medi¢ao disponiveis na memdria podem ser buscados e exibidos na tela. Parte

A visualizagdo do dados da medic¢do é baseada na unidade de medicdo da estagdo na obra
(“*”) da medigdo feita pela estacdo, em
uma determinada obra; ou uma determinada Identificacdo do ponto ou todos os dados de

medicdo de todas as medicdes feitas pela estagdo (“*”°) que estdo na memdria interna.

6.3 DADOS DA MEDICAO
>
deles pode ser apagada.
6.3.1 Visualizando os dados da medicdo
>
selecionada. Vocé pode ver um ou todos os pontos
6.3.1.1 Visualizando todos os pontos medidos na obra
>

Confirme a busca primeiro: que podem ser todos os pontos de uma medi¢do em uma
determinada obra; ou todos os pontos de todas as medi¢des da estagdo (“*”) (por exemplo:
todos os dados de medicdo desta obra). Aqui tomamos como exemplo visualizar todos os

dados medidos na obra.

185



SANDING

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Gestao de dados | 1/2 v
1. Digite no menu Gerenciando [F4] Fl Obra )
Arquivos [F4}, depois aperte [F3] para [F3] F2 Pontos fixos 2)
~ - F3 Medicoes 3)
entrar na funcdo Medigdes. F4 Cédigos @)
Fr | [F2 |[F3 ]| [ F4 |
2. Para visualizar a obra no sistema use [Ver medigdes]
o nome da obra atual. Para examinar {f} Obra: SANDING 4»
- EST: *

ah
outros dados medidos, aperte {;} para
mover para o item obra, entdo aperte
L para selecionar a obra a ser
examinada. Aparece uma tela igual a da
direita. Depois da  configuragio

terminada, aperte [ENT] para mover o

item ponto estacionado.

F3 BUSCA Pt especificado
F4 Ver todas medicoes

| [IDPt] [ VER |

3. The examination scope defaulted in
this system is all medi¢do estacdos in
the obra to be examined (“*” ), como
mostrado na tela ao lado. Entdo, para

ver todos os dados da medicao na obra,

[Ver medigdes]

Obra: SANDING 4k
EST: *

F3 BUSCA PT especificado

F4 Ver todas medicoes

[ 1 [ ] [Pt [VER
aperte [F4] ([VER]).
4. Aparece na tela os vérios dados da [Visualizar] 1 4w
medi¢do, comegando com o primeiro Tipo: Para.Sys.ness
dado na obra. O niimero “1” que fica no Data: 2006.08.22

. L Hora: 14:44:12

canto superior direito da tela, representa
que este ponto é o primeiro dado na

[ ] L 1[ ][ BuscA ]
obra.
*1) ~*2)
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5. A) BUSCA outra pagina:
Y

A) ¥

Aperte [PAGE] para exibir as outras EDM Tipo: IR

. Modo EDM: Fino [S]

paginas deste dado. Prisma tipo: Prisma
Prisma: -30mm
L | | | | | [ BUSCA

B)

_ *{:} B) BUSCA outro dado

Aperte a tecla de navegacdo para [Ver] > dFw

exibir na tela todos os dados da medigdo Tipo: Estacdo SYS.MESS
StnPt: OCC1

um por um. INS Ht: 1.000 m
Date: 2006.08.22
Time: 14:44:52
L1 [ 1 [ 1 [BuscAl

6. Aperte [F4] ((BUSCA]) para retornar [Ver Medigoes]

ao menu Ver Medi¢gdes no menu Obra: SANDINGHAF

principal. EST: *

. F3 BUSCA Pt especificado

Para retornar ao menu Gestdo de dados, F4 Ver todas Medicoes

aperte [ESC].
L1 [ ] [mDPp]

*1) O primeiro dado dos documentos da obra geral € exibido na tela algumas informagdes da medigdo, tais como: data

da obra, tipo de prisma, EDM, etc.

*2) 4F indica que vocé pode usar a tecla de navegacio 1{:.}"para exibir na tela cada dado na obra.

*3) V¥ % Aindica que ainda hd algumas outras pdginas deste dado, que podem ser exibidas pressionando [PAGE].
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6.3.1.2 Visualizando a Identificacdo designada do ponto na obra

» Inicie buscando o ponto. A Estacdo Total Série STS-&00 fornece a fungdo busca de ponto
baseadana medi¢do. Primeiro defina o alvo de busca: pode ser a identifica¢do do ponto de
uma estacao na obra. ; ou todos os dados medidos nomeados com esta Identificagdao do (“*”)
na obra. Entdo, no procedimento, voc€ pode entrar com a identificacdo completa do ponto, ou

com a Identificacdo do ponto com o caracter curinga “*”.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
1. No menu Ver Medi¢bes menu, aperte a [Ver Medicoes]
tecla de navegagio L para selecionar Obra: SANDING 4P
o nome da obra e aperte [ENT] para | +{_i ESTt: *
e F3 BUSCA Pt especificado
mover para a préxima drea de entrada de F4 Ver Todas Medigdes
dados.
L] | | [IDPt] [VER]

A)
[Ver Medigdes]

2. Todas as condigdes de busca sdo

baseadas nas medigdes feitas pela

estacdo. Entdo o nome da estagdo inserido Obra: SANDING 4¥
. . - EST: OCC1

aqui pode ser uma Identificacdo do ponto F3 BUSCA PT especificado

real ou uma Identificagdo do ponto com o F4 Ver Todas Meigdes

caracter curinga “*”. *1) | | ] | [lDP] [VER]

A)

O sistema pré-define o caracter curinga

s

, eX.: todas as medicdes.

B)
[Ver Medig¢oes]
B)
Dioit ldentificaca tad ‘ Obra: SANDING 4k
igite uma Identificagdo exata do ponto, e EST: 0CCl1
aperte [ENT]. F3 BUSCA Pt especificado
F4 Ver Todas Medicoes
[ 1 [ ][mpr] [VER]
[BUSCA]
3. Aperte [F3] ([Identificacdo do ponto])
no espaco indicado. [F3] 1D Pt: *
IVOLTAR| | | | || ]
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4. Digite a Identificagdo do ponto a ser A)
. - [BUSCA]
buscado. Pode ser uma Identificagdo exata
ou pode ser usado o caracter “*”.
ID Pt: &
A)
O sistema pré-define o caracter curinga
“*”_ 0 qual indica o tipo de busca de todos |VOLT AR| | | | | | |
os dados medidos e definidos, aperte
B
[ENT] para iniciar a busca. iBUS CA ]
B)
Digite a exata Identifica¢do do ponto, e Pt ID: 1
aperte [ENT].
IVOLTAR | | | | L
5. Exiba na tela o resultado da busca sob A)
- [Ver] 14bw
as configuragdes do nome da obra, nome Tipo: Estaciio Medicio
da estagdo e Identificacdo do ponto. * 2) StnPt: OCCl
N INS.Ht: 1.000 m
~*3) Date: 2006.08.22
A) Time: 14:44:52
BUSCA
Se as Identificacdes dos pontos forem | | | | | |
B
encontradas dentro de tais condigdes, eles ?Ver Medigoos]
serdo exibidos na tela de acordo com a
A Obra: SANDING 4¥
sequéncia que foram gravados.. Aperte a StPt: N
tecla de navegacio L para visualizar F3 BUSCA Pt especificado
F4 Ver Todas Medi¢oes
um por um.
B) | | | [IDPt] |VER
Se a Identificacdo do ponto dentro das
qualifica¢des de busca ndo for encontrado,
volte para o menu principal Ver Medicdes.
6. Aperte [F4] ((BUSCA]) para voltar ao [Ver Medi¢des]
. . Obra: SANDING 4k
menu  Gerenciamento de arquivos, EST: %
aperte [ESC]. F3 BUSCA Pt especificado
F4 Ver Todas Medi¢oes
[ 1 ] [Pt [VER
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v

v

*1)Desde que os nomes da estacdo e da Identificacdo do ponto podem ser inseridos através de uma Identificacio
exata ou pelo caracter curinga, uma explicacdo baseada no resultado variado da busca é dada aqui. Todos os

resultados da busca sdo baseados nas premissas da busca de um nome de obra selecionado:

Estacdo (exata Identifica¢@o do ponto) + Identificagdo do ponto(exata Identificagdo do ponto): O resultado
da busca € o dado medido nomeado por esta identificacdo do ponto em uma determinada estacdo. Se
houver mais dados, visualize pressionando *{:}'.

Estacdo (“*”) + Identificagdo do ponto(exata Identificagdo do ponto): O resultado da busca sdo todos os
dados nomeados por esta Identificacdo do ponto em todas as esta¢des na obra. Aperte ‘{:}" para vé-los um
aum.

Estacdo (exata Identificacdo do ponto) + Identificagdo do ponto(“*”): O resultado da busca sao todos

13

os pontos estratégicos em uma determinada ‘{:} vocé pode visualiza-los um a um.

*2) 4F indica que cada dado da obra pode ser visualizado através da tecla de navegacio ‘{:}"

*3) V¥V, ¢ A indica que estes dados tem mais pdginas que podem ser exibidas pressionando [PAGE].
6.3.2 Apagando dados da medicdo
» Dados invélidos ou repetidos medidos podem ser apagados.
» Somente dados de pontos medidos podem ser apagados. Para os outros dados como estagéo,
orientagdo, pontos alvos de rodovias e distancia entre pontos, etc. NAO podem ser excluidos.
[Visualizar] 1 4w
Tipo : Medigdo Medigdo
StnPtT: 2008
1. Depois de encontrar os dados do [F1] H 225°5221"
. \Y% : 96°50'11"
ponto medido a serem apagados, aperte Date : 2006.08.22
[F1] ((APAGARY]). Time : 14:44:52
[APAGAR | [ | [ ] [BUSCA |
[BUSCA] 1 4w
Tipo: Result Distancia entre pontos
Pt ID1: 2008
2. Os dados foram apagados e na tela Pt ID2: 2009
imnos dad V: 4.3%
aparece oS proximos dados.
P P paall. 12.769 m
Awellll 0.551 m
[ 1 [ 1 [ ] BuscA
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6.4 CODIFICACAO

» Aqui, é possivel alterar as fun¢des dos codigos recentemente estabelecidas, buscar, e

deletar no cédigo do banco de dados.
6.4.1 Entrada manual de codigo

v O c6digo pode ser inserido no banco de dados manualmente, ou criado através do software
de comunicagao fornecido pela Sanding Company, e transmitido ao instrumento.
v Cada c6digo possui um item de explica¢do e um mdximo de 8 atributos que ndo possui mais

do que 16 caracteres..

[Ver/Apagar Céd ] 1/2

Busca

Caddigo: Nr01
Desc: BOARDLINE
Infol: Nr.12
Info2: 12.54
Info3: e
Info4: e
VER| [ ] [ ] [SALVAR |

CODIFICACAO -GSI

= (Cddigo: Nome do cédigo.
= Desc: Descri¢ao adicional .
* Infol: Informacdo editdvel, a qual inclui mais contetdo.

Info8: Linhas para outras informagdes.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Gestao de Dados] 1/2 v
1. No menu Gerenciamento de Arquivos Fl Obra (1
[F4], aperte [F4] para entrar no menu da [F4] F2  Pontos Fixos 2)
o F3  Medigoes 3)
fungéo Cédigos. F4  Cédigos (4)
Fr ] [F2 | [F | [F4 ]
[Ver/Apagar cédigo] 1/2 v
. Busca: *
2. Na tela Ver/Apagar Cdédigo, aperte Cédigo: 1 4r
[F1] (INOVO]) para iniciar a fungio de [F1] Desc: e
Infol: e
entrada de cédigo . Iﬁfg2 S
Info3: e em -
Novo| [ ] [ ||APAGAR
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[ Entrar Cddigos]1/2 v
.. . . . Cédigo: NO1
3. Digite um o c6digo e a informacio, Desc: TREE
etc. como mostrado na tela ao lado Infol : N123
Info2: e
Info3: e
Infod: e
[VER][ ] [ ] [SALVAR]
4 Depois de terminar a entrada dos [ Entrar Cédigos] 1/2 v
Cédigo: e -
dados, Dzs:;go _________
aperte [F4] para salvar o cédigo. O Infol:
. . . Info2: e
processo permite que voc€ continue Info3: e
incluindo outros cédigos. Os dados Info4: e
VER SALVA
gravados serdo adicionados depois dos | | | | | | R|
codigos existentes no arquivo.
v" [SALVAR] Para salvar os dados.
v" [VER] Mostra na tela o resultado da busca.
6.4.2  Visualizando o codigo
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Gestao de Dados] 1/2 v
1. No menu Gerenciamento de Arquivos Fl Obra (1)
(Gestdao de Dados), aperte [F4] para [F4] F2  Pontos Fixos 2
o F3  Medigdes 3)
entrar na fun¢do Cédigos. F4  Cédigos )
FL_] [F2 |[F | [ F4 |
2. A)
[Ver/Apagar Céd ] 1/2 v
A) Busca: *
Aperte a tecla de navegacdo *{:}' para l():édigo: 1 4
esc: e e
buscar os cédigos no arquivo que serdo Infol : e
exibidos um a um. Info2: e
Info3: e
Novo| [ ] [ ||APAGAR
B)
& B)
Aperte {:} para mover para o item [Ver/Apagar Cod] 172 v
busca. Digite o nome do cddigo a ser Busca: PATH
5digo: 4
buscado (ou caracter curinga “*”), e gzgfo‘ o ___l
aperte [ENT]. Infol: e
Info2: e
Info3: e
[INSERE|[APAGAR| [LIMPAR | [012]
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3. A)
[Ver/Apagar Cod] 172 v
A) Busca: PATH
O resultado da busca serd exibido no Cédigo: PATH 4k
. . Desc NO1
item c6digo e destacado pelo cursor. Se Infol : 2136
houver vérios cédigos com o mesmo Infol: e
Infol: e
nome, exiba-os na tela um a um INOVO | | | | | |AP AG AR|
pressionando *{:}'. 5
B) [Ver/Apagar Cod] 1/2 v
Se vocé entrar com o caracter curinga Busca: *
€ m it s . . Cédigo: 1 4k
*”_ serdo exibidos a partir do primeiro .
Desc e
cédigo existente no arquivo. Infol: e
; 4{:]» fq: ~ Infol: e
Pressionando os codigos que estdo Infol : e
no arquivo, serdo exibidos na tela um a INOVO | | | | | |APAGAR|
um . &)

) [Ver/Apagar C6d] 1/2 v
Se o cédigo inserido ndo existir no (Blgiligo N _:I:}_{_]?E o
arquivo o item c6digo mostra um espacgo Desc: e

. Infol: e
em branco. O cursor permanece no item
Infol: e
Busca, e vocé pode continuar a digitar Infol : e e
com os c6digos que quer buscar. Novo | | | | LAPAGAR|
[Gestao de Dados] 1/2 v
Fl  Obra (1
4. Aperte [ESC] para voltar para o F2  Pontos Fixos 2)
B F3  Medigdes 3)
menu Gestdo de Dados. F4 Cédigos 4)
Fr_| [F2 J[F3 | [ F4]

6.4.3 Deletando Codigo

PROCEDIMENTOS

OPERACAO

TELA

193



SANDING

1.
A) Depois de digitar o Cédigo, aperte a
tecla *{:}' para busca. Os cOdigos do

documento serdo exibidos um a um.

B)

b
Aperte a tecla {:} para mover o cursor

até o {tem busca, digite o o cédigo que

quer apagar e aperte.

A)

[Ver/Apagar C6d] 172 v
Busca:
Codigo : 1 4»
Desc: e
Infol: e
Infol: e
Infol: e
Novo | [ ]| | APAGAR|

B)

[Ver/Apagar Céd] 1/2 v
Busca: PATH
Cobdigo: 1 4k
Desc: e
Infol: e
Infol: e
Infol: e [aB]
[INSERE|[APAGAR| [LIMPAR] 012 ]

3. Assim que aparecer o codigo que

vocé quer apagar,
aperte[F4](APAGAR).
A)

Se o cddigo foi encontrado através da
recla *, entdo apés este codigo ser
apagado, o cursor localiza na tela a
informacdo do préximo cédigo. B)

Se o c6digo a apagar foi digitado através
de seu nome, entdo apods este codigo
ser apagado , ndo aparecerd nada na
linha preta.(se houver vérios cédigos
com o mesmo nome, a informacd do

proximo cddigo serd exibida na tela.).

A)

[Ver/Apagar C6d] 172 v
Busca: *
Cédigo: FANCE 4}
Desc ¢ e
Infol: e
Infol: e
Infol: e
Novol [ | | [APAGAR|

B[

[Cbdigo Ver/Del] 1/2 v
Busca: PATH
Cédigo: - 1>
Desc : e
Infol: e
Infol: e
Infol: e
Novol [ | | [APAGAR|

6.5 INICIANDO A MEMORIA INTERNA

» Apaga obras, areas especificas de dados de uma obra ou todos os dados.

PROCEDIMENTOS

OPERACAO

TELA
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[Gestao de Dados] 1/2 v
Fl  Obra (1
F2  Pontos Fixos 2)
. . F3  Medigoes 3)
1. No menu Gerenciamento de Arquivos F4 Cédigos (4)
(Gestdo de Dados) , aperte [PAGE] para [PAGE]
- Fr ] [F2 J[F | [ F4 |
ver a pagina 2, e aperte [F1] para [F1]
entrar na func¢do Iniciar Memoria.
[Gestao de Dados T] 2/2 A
F1 Iniciar Memoria 5)
F2 Estatistica Memoria (6)
LA ] ] ]
2. Aperte 1{:.}"para selecionar a obra a [Inicializacao]
ser apagada, aperte, coloque os Dados
pressionando ‘{:}" . (Obra, Medigio, Obra: 1 A
. Dados: Medicio 4k
PtFixo)
ALL] VIAS | | | |APAGAR|
3. Aperte [F4] ([APAGAR]). O [Inicializagao]
programa exibe a mensagem que vocé
vé ao lado.
~ Apagar dados? Dados irrecuperaveis!
Para cancelar a deletacdo, aperte [F1]
para retornar ao menu Inicializacdo,
vocé pode selecionar a obra e os dados a [CANCEL] | | | | [0K]
serem apagadas.
Aperte [F4] ([OK]), estes dados serdo
apagados. O programa retorna para o
menu Inicializagdo.
*1: [APAGAR] Apaga os dados que forem selecionados.
[ALL] Apaga todos os dados que estio na meméria, E SERAO APAGADOS PERMENENTEMENTE

Cf Depois de apagados, os dados nao podem ser recuperados, contudo, antes do procedimento, esteja certo de que

os dados importantes tenham sido baixados ou gravados.

6.6 ESTATISTICA DA MEMORIA

Exibe informacdes especificas da memoria, tais como:
v' A quantidade de pontos armazenados.
v" A quantidade de blocos de dados gravados (pontos medidos, cédigos, etc.)[]
v' A quantidade de obras que podem ser usadas ou que ainda ndo foram definidas.

PROCEDIMENTOS OPERACAO | TELA
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1. No menu Gerenciamento de Arquivos
(Gestdo de Dados), aperte [PAGE] para
ver a pagina 2, aperte [F2] para entrar na

fun¢do Estatistica Memodria.

[PAGE]
[F2]

[Gestao de Dados] 1/2 v
F1  Obra (1)
F2  Pontos Fixos 2)
F3  Medigoes 3)
F4  Cédigos %)
Fr | [F2 |[F3 | [ F4
[1Gestao de Dados[12/2 A

F1 Iniciar Memoria (®)]

F2 Estatistica Memoria (6)
Le ] e [ ] ]

[Informagdo da Memoria]

. - Obra: 5 4k
2. Coloque na tela as informagdes que Estacoes: 63
estdo na memoria. Aperte O para PtsFixos: 201
. MedGrav: 428
exibir, na tela, cada obra, uma a uma. ObrasLiv: >
L1 [ [ [ox]
[Gestdao de Dados] 2/2 A
3. Aperte [F4] ([OK]) ou [ESC] para F1 Iniciar Meméria 5)
retornar a pagina 2 do arquivo Gestdo de F2  Estatistica Memoria (6)
Dados.
G o I N Oy
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7. DEFININDO A COMUNICACAO

v’ Para a transferéncia de dados entre o computador e o instrumento, vocé deve def. os

pardmetros de comunicacao.

1) BAUD RATE:

[Param. Comunicacio]

Baudrate: 19200 4
Databits: 7 4b
Paridade: Nenh 4k
End Mark: CR/LF 4k
StopBits: 1

L1 1 [ [oK

» Os opcionais para os baudrates sdo os seguintes: 1200, 2400,4800, 9600, 19200, 38400,
57600, 115200 [BIT/SEGUNDO].

2) DATA BITS (Bits de dados):
» 7 = A tranferéncia de daos € realizada com 7 bits de dados. Esse parAmetro é connimerodo

automaticamente para paridade “Par” ou “Impar”.

» 8 = A transferéncia de dados ¢ realizada com 8 bits de dados. Esse pardmetro é configurado

automaticamente se nao houver paridade”.

3) PARIDADE:
» Par = Paridade par

> Impar = Paridade impar

» Nenhum = Sem paridade (se o bit de dados for configurado para 8)

4) END MARK:

» CRJ/LF = Retorno; mudanca de linha

» CR =Retorno

5) STOPBITS: 1
» Configuragio fixa = 1.

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Menu] 2/2 A
1. Em [MENU], aperte [PAGE] para ver a Fl Calibracio (5)
pégina 2, e aperte [F2] para entrar na tela [PAGE] F2  Pardm. Comunicagdo (6)
. L F3 Transf. Dados @)
Pardmetro de Comunicagdo. [F2] F4 Info do sistema 8)
L | [ Fre| [Fa] [Fa]
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2. Na tela Param. Comunicagdo,
aperte*{:}'para selecionar e definir cada

item. E aperte ‘{:} ou {:}" para mudar

o que foi selecionado.

[Param. Comunicagio]

3. A cada parametro configurado, aperte
[ENT] para mover para o préximo item.
Defina os outros pardmetros da mesma

maneira.

4. Apds todos os pardmetros serem
configurados, aperte [F4] ([OK]) para
salvar os dados conntimerodos e retornar

ao menu principal.

Baudrate: 19200 1
DataBits: 7 41
Paridade: Nenh 4k
End Mark: CR/LF 4
StopBits: 1

L1 L1 [ 1 [ok]
[Param. Comunicacio]
Baudrate: 9600 4k
DataBits: 7 41
Paridade: Nenh 4k
End Mark: CR/LF 4}k
Stopbits: 1
L1 L1 [ ] [oK]

———— ;|

[MENU] 2/2 A
F1 Calibracdo 5)
F2 Param. Comunicacdo (6)
F3 Transf. Dados @)
F4 Info do Sistema (8)
| [ F2] [ Fa| | Fs]
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8. TRANSFERENCIA DE DADOS

» Através desta funcdo especial, os dados medidos podem ser transferidos via uma
interface serial para um receptor (ex. um PC). O sucesso da transmissio NAO ¢é
verificado neste tipo de transferéncia.

¢ Obra: Seleciona a obra a partir da qual os dados devem ser transferidos.

¢ Dados: Seleciona o intervalo de dados a serem transferidos (medi¢des, pontos fixos).

e Formato: Seleciona o formato de saida. O formato fixo definido é GSI.

PROCEDIMENTOS OPERA(;AO TELA
[MENU] 272 A
1. No [MENU], aperte[PAGE] para ver a F1 Calibragdo (1
péagina 2, aperte [F3] para entrar na [F2] F2 Param. Comunicagao 2)
- a F3 Transf. de Dados 3)
fun¢do Transferéncia de Dados. F4 Info do Sistema @)
lF | [F2]| [F3]|][Fa|
[Enviar Dados]
2. Aperte W para selecionar a obra a T Obra: TodasObr 4P
ser transferida. Os itens seleciondveis Dados: Medigdol 4
Format: GSI

incluem cada obra e todas as obras que

estdo na memdria interna. |:| |:| |:| ENVIAR

3. Depois de def. a obra, aperte [ENT] [Enviar Dados]

para ir para o item format. Igualmente , [ENT] Obra: SANDING 4F
aperte O para selecionar os dados a + Dados: Medigio 4P
serem transmitidos. As opgdes sdo: valor *{:}* Format: GSt

da medi¢do e pontos conhecidos. | | | | | | | ENVIAR'
4. Apé6s terminada a configuragdo, [Enviar Dados]

certifique-se que a porta do instrumento e

o receptor estdo conectados por um cabo Enviando.........

de  comunicagdo.  Aperte [F4]

([ENVIAR]. C ] | | [ ] [VOLTAR
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9. INFORMACOES DO SISTEMA

> Exibe na tela informacdes Titeis e ajusta a data e a hora.

[Informagdo do Sistema]

Bateria: 80%
Data : 02.09.2006
Hora : 10:14:48
Versao: 07.04.24
Tipo STS-700
Numero: e e -
[DATA | |[HORA| [FORMAT | ]

Versao: O software do instrumento pode ter diferentes versoes, as quais dependem do

v Bateria: Quantidade restante de bateria (ex. 40%)

v' Data: Exibe a data atual.

v" Hora: Exibe a hora atual.

v
tipo de pacote adquirido.

v Tipo: STS-750 (por exemplo)

v Numero: Nimero de série da estacdo total quando saiu da fébrica.
Dados: Define a data e o formato.

Teclado Virtual

¢ [DATA]: configura a data.

‘Formato: Seleciona os modos de exibicdo da data, trés modos estdo disponiveis

+ aa.mm.dd
+ dd.mm.aa

- mm.dd.aa

‘Data: Digite e exiba a data de acordo com o formato selecionado.

¢ [HORA][] Ajusta a hora.
¢ [FORMAT]: Formata o sistema da estaco total..

A configuracdo do sistema e do EDM , ja foi introduzido anteriormente, por isso ndo serd repetido

aqui.
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10. VERIFICACOES E AJUSTES

» Se a bolha do nivel circular ndo estiver no centro, traga-a para o centro utilizando o
parafuso calante ou a chave hexagonal. Primeiro afrouxe o parafuso que estd ao lado
oposto de offset, e aperte o outro parafuso de ajuste ao lado do offset, trazendo a bolha

para o centro. Quando a bolha estiver no centro mantenha os parafusos apertados .

10.1 BASE NIVELANTE

¢ Inspecao
Consulte a se¢do 3.2 “Nivelamento através da base nivelante”

¢ Adjustes

1) Se a bolha da BASE NIVELANTE sair do centro, traga-a até a metade usando o parafuso
calante o qual estd paralelo a base nivelante. Para a outra metade vocé pode usar o pino
regulador.

2) Verifique se a bolha estd mesmo no centro girando o instrumento 180°. Se nio estiver repita o
procedimento (1).

3) Gire o instrumento 90° e ajuste o terceiro parafuso para centralizar a bolha na base nivelante.

4) Repita a inspe¢@o e os passos para ajuste até que a bolha permaneca no centro, com a base

nivelante em qualquer direcao..

10.2 BOLHA CIRCULAR
¢ Inspecao
v" Nenhum ajuste serd necessdrio se a bolha circular estiver no centro, apds a inspecdo e

ajuste da base nivelante.

¢ Adjustes
v Se a bolha da bolha circular néo estiver no centro, traga-a para o centro usando o pino
regulador ou a chave hexagonal para ajustar o parafuso. Primeiro, afrouxe o que estd do
lado oposto do offset, e entdo aperte o outro parafuso de ajuste no lado do offset, traga a
bolha para o centro. Depois que a bolha estiver no centro, mantenha os trés parafusos

apertados.
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10.3 INCLINACAO DO RETICULO

¢ Inspecao

1. Mire no ponto A usando a luneta e trave os parafusos de chamada vertical e horizontal.

2. Mova o objeto A até o canto do campo de visdo usando o parafuso da tangente (ponto A).

3. Nenhum ajuste serd necessdrio se a bolha se mover ao longo da linha vertical do reticulo indicando

assim que a bolha ainda estd na linha vertical.

As illustrated [ [1'offsets from the center to the cross hair COMPs, then need to adjust the reticle.

¢ Ajustes

1. Se o objeto A ndo se mover ao longo da linha vertical, primeiramente remova a prote¢iio ocular
para expor os quatro parafusos de ajuste do reticulo.

2. Afrouxe os quatro parafusos uniformemente com o pino regulador. Gire o reticulo em torno da
linha visada e alinhe a linha vertical do reticulo com o ponto A'.

3.Aperte os parafusos uniformemente. Repita a inspecdo e ajustes para ver se estd corretamente
ajustado.

4. Recoloque a prote¢do ocular.

Fixed Screw
Fied Screw

Eyepiece

10.4 PERPENDICULARIDADE DA LINHA DE VISADA AO EIXO HORIZONTAL
(2¢)

¢ Inspecio
1. Coloque o objeto A a uma certa distancia, na mesma altura do instrumento, entdo, nivele e
centralize o instrumento. Ligue o instrumento (angulo horizontal L[=10°13"10").

2.Vise o objeto na posigdo esquerda e leia o valor do angulo horizontal (dngulo horizontal R=
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190°13'40").

3. Afrouxe os parafusos de chamada vertical e horizontal e gire a luneta. Vise o ponto A na posi¢ao

direita e leia o valor do angulo horizontal.

4.2 C=L-R+180°=-30">+[111", serd necessario ajuste.

¢ Adjustes

A. Procedimentos para operacao eletronica:

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Menu] 2/2 A
1. Depois de nivelar o instrumento, F1 Calibragio 5)
aperte [MENU] para exibir o menu na | [MENU] F2 Param. Comunicagéo ©)
. F3 transferéncia Dados @)
tela, aperte [PAGE] para ir para a + F4 Info do Sistema (8)
pagina 2. [F4]
[F | [ F2] [F3| [F4]
[Calibragao] v
2. Aperte [F1] para entrar na funcgio F1 Indice-V (1)
calibrac@o. [F1] F2 Colimacdo-HZ 2)
F3 Eixo Horizontal 3)
F4 VO/EIXO(Lista Cons) (€))
[ [ [(B] [
|
[Colimagdo-HZ]
3. Selecione [F2] Colimagdo-HZ, <Step 1> Frente
aparecera o que se vé ao lado:: [F2] HZ - 332°06'21"
\% : 92°59'42"
Mire no alvol
MEDIR| [ ] [ | ]
Mire o alvo na [Colimacédo-HZ]
4. Gire a luneta para a esquerda. Mire | posi¢do normal <Step 2> Reverse
qualquer alvo A na mesma altura do + HZ: 152°25'58"
instrumento até que o angulo vertical [F1] Vo 267°0020"
aparega na tela. Aperte [F1] ([Meas]). Mire o alvol
MEDIR [ | [ ] | ]

5. Gire a luneta para direita, € mire o
mesmo ponto alvo A precisamente.
Aperte [F1] (IMEDIR]). A configuragio
estd terminada e aparece uma tela igual

a da direita.

Mire o alvo na
posi¢do oposta
+
[F1]

[Colimagdo-HZ]

Colimacgao-HZ: 0°00'11"

IVOLTAR| | | ] | [OK
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6. Aperte [F4]([OK]) para terminar a [Calibragao] v

calibragio do Indice-V. Volte para a F1 Indice-V (1

tela do modo Calibragdo F2 Colimacdo-HZ (2)
L . N F3 Eixo Horizontal 3)

[OK]: Substitui o valor da calibracdo [F4] F4 VO/EIXO(ListaCons) (4)

antiga para o valor novo.

[ESC]: Sai do programa mas ndo grava | F | | F2 | | F3 | | F4 |

o valor da nova calibragdo.

o four adjusting screws

r“ PP

= three set-screws

B: Calibracio Optica (feito por profissional de manutengo)

1. Use o tangent screw para ajustar a leitura do angulo horizontal.
2. Tire a tampa de protecdo do reticulo que estd entre o visor dptico e o focusing screw.
Ajuste os dois parafusos afrouxando um e apertando o outro.
Mova o reticulo até mirar exatamente no objeto A.
3. Repita a inspecdo e a calibragdo até que [2C < 20.
4. Recoloque a tampa do reticulo.

Nota: Apds a calibragio é necessdrio verificar photoelectricity coaxiality.
10.5 INDICE VERTICAL - DIFERENCA DE COMPENSACAO

1. Monte e nivele o instrumento e deixe a luneta paralela a linha que conecta o centro do instrumento
com qualquer linha dos parafusos. Trave o parafuso de chamada horizontal

2. Depois de ligar o instrumento, zere o indice vertival. Trave o parafuso de chamada vertical, entdo o
instrumento deve mostrar na tela o valor do angulo vertical.

3. Gire o parafuso de visada vertical devagar, em qualquer dire¢do em torno de uns 10mm de
circunferéncia, e aparecerd a mensagem de erro “b”. Agora, o eixo vertical aumentou para mais de
37 e excedeu o limite de compensacgéo designado.

4. Gire o parafuso de cima para sua posicdo original.O instrumento mostrard o angulo vertical,
indicando que a funcdo de diferenca de compensago do indice vertical estd funcionando.

¢ Ajuste

» Se a func@o de compensag@o nao estiver funcionando, envie de volta o instrumento para
a fabrica, para conserto.
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10.6 CALIBRACAO DA DIFERENCA DO INDICE VERTICAL (ngulo I) E

DADOS DO ANGULO VERTICAL 0

» Verifique este item antes de terminar a inspe¢do dos itens 10.3 e 10.5.

¢ Inspecao

1. Ligue o instrumento depois de niveld-lo. Mire o objeto A na posicdo esquerda e leia o valor L do

angulo vertical.

2. Gire a luneta. Mire o objeto B na posi¢do direita e leia o valor R do dngulo vertical.
3. Se o angulo vertical for zénite = 0°,1= (L + R —-360°) /2
Se o angulo vertical for horizonte = 0°,i=L+R-180°)/2 ou L+ R-540°/2.

4. Selil =107 , os dados do angulo vertical devem ser definidos como 0 novamente.

¢ Ajustes
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Menu] 2/2 A
F1 Calibragao 5)
1. Aperte [PAGE] para ir para a segunda [F4] F2 Param.Comunicagio (6)
. F3 Transf Dados @)
pagina do Menu. F4 Info do Sistema ®)
[ | [F2] [ F3]| [F4]
[Calibragao] v
F1 Indice-V (1
2. Aperte [F1] para selecionar a funcdo [F1] F2 Colimagao-HZ 2
. B F3 Eixo Horizontal 3)
Calibraggo. F4VO/EIXO(Lista Cons) 4)
[ | [ F2]| [ 3] [Fs]
| e ———————————————————————————— I
[Indice-V]
3. Aperte [F1] para calibrar o Indice-V . <Step 1> Frente
Aparece a mesma tela que se vé ao lado! [F1] HZ: 219°17'58"
VvV o 94°05'12"
Mire o alvol
MebR [ ] [ [ ]
4. Gire a luneta para a esquerda. Mire | Sight the | | [Indice-V]
precisamente o alvo A , na mesma altura | target in <Step 2> Reverse
do instrumento até que apareca na tela o | normal HZ: 39°11'05"
valor do angulo vertical. Aperte [F1] | posicdo A\ 265°54'15"
(IMEDIR)). + Mire o alvol]
[F1] MebR [ ] [ ] [ ]
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[Indice-V]

5. Gire a luneta para a direita e mire o | Sight the

. . Index Difference: 3°58'11"
mesmo alvo A Aperte [F1] ((MEDIR]. A | prisma in VT Erro : 0°00'31"
configuracdo estd terminada, entdo | reverse
aparece a mesma tela que se vé ao lado. posi¢do

+ IVOLTAR [ | | | oK

[F1]
6. Aperte [F4] ([OK]) para terminar a [Calibragcao v
calibracio do Indice-V. A tela volta ao Fl fndice-V )
modo Calibragio [F4] F2 Colimagao-HZ 2)

. . N F3 Eixo Horizontal 3)

[OK]:Substitui o valor da calibracdo F4 VO/EIXO(ListaCons) 4)
anterior pelo valor novo.
[ESC]: Sai do programa mas, néo salva o | F | | F2 | | Fa | | F4 |
valor da calibragio novo.

Observacoes:

1. Repita os passos de inspecdo para medir a diferenca angular (Angulo 1). Se a diferenca do
indice ndo for necessdria, vocé deve verificar se os trés passos da calibracdo e a visada
estdo corretos.

2. Se o indice da diferenca ainda ndo for necessdrio depois de repetida a operacdo, o
instrumento deve ser enviado a fébrica para inspecéo e conserto.

10.7 ERRO DE AJUSTE DO EIXO TRANSVERSO

v' Como o erro do eixo transverso afeta somente o 4ngulo da visada, o mesmo pode ser
confirmado através da observacdo do alvo cuja altura estd mais baixa ou mais alta que ao
instrumento.

v Se vocé quiser evitar a influéncia, vocé deve ajustd-la antes da Calibrag3o.

v" Nio hd a necessidade de visar o prisma do alvo através do erro do eixo transverso, porque
vocé pode fazé-lo a qualquer momento. Selecione um ponto disponivel que esteja bem longe,
mais alto ou mais baixo que o instrumento, e tenha certeza de que pode visar o ponto duas

VEZeESs.
PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[ Calibragéo] v
F1 Indice-V (1)
1. Aperte [F3] para entrar na fungio Eixo [F3] F2 Colimagdo-HZ 2
. . N F3 Eixo Horizontal 3)
Horizontal no menu Calibrag@o. F4 VO/EIXO(ListaCons) )
L] [ Fr] [ F3] [Fa]
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2. Aparece a seguinte tela: gire a luneta | Mire o alvo na | | [Eixo Horizontal] [0/10]

para a esquerda. Mire precisamente | posi¢cdo normal <Step 1> Frente

qualquer alvo (obliquity is+10°[]+45°), +[F1] HZ: 335°28'41"
aperte a tecla [F1] ((MEDIR]) 10 vezes. 10 vezes v o 107°1620"
Mire no alvo[]
MEDIR| [ | [ ] [DIGITAR |
3. Gire a luneta para a direita e mire o | Gire o prisma na [Eixo Horizontal] [0/10]
mesmo alvo. Aperte [F1] ([MEDIR]) | posi¢do <Step 2> Reverse
10 vezes. contrdria e mire HZ: 155°27'01"
oalvo +[F1] v o 252°43'47"
10 vezes Mire no alvol
IMEDIR| | | | IDIGITAR|
[Transverse Axis Erro Adjustment]
4.Termine a configuragio,
Transverse Axis Erro: 0°0036"
VOLTAR | | [ 1 [oK]
5. Aperte [F4] ([OK]) para encerrar [ Calibragdo] v
finish Index Difference Adjustment. A tela Fl indice-V (1
retorna ao menu Calibragéo [F4] F2 Colimagio-HZ )
. . F3 Eixo Horizontal 3)
[OK]: Substitui o valor antigo da F4 VO/EIXO(ListaCons) (4)
calibragdo pelo novo.
[ESC]: Sai do programa mas nio salva os | F | | F2 | | F3 | | F4 |

novos valores.

10.8 PRUMO OTICO
¢ Inspecao

1. Instale o instrumento no tripé. Coloque um papel branco com duas linhas perpendiculares embaixo
do instrumento.

2. Ajuste o foco do prumo 6ptico e mova o papel para que o ponto de intersecao das linhas, do papel,
vd para o centro do campo de visio.

3. Ajuste os parafusos de nivelamento até que a marca central do prumo 6tico coincida com
o ponto de interse¢do da cruz do papel.

4. Gire o instrumento em torno do eixo vertical, e observe para ver se a marca central coincide com o
ponto de inerse¢do da cruz a cada 90°.

5. Se a marca central sempre coincidir com o ponto de interse¢do nio serd necessdrio nenhum ajuste.

Se contrdrio, o seguinte ajuste serd necessario:
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Adjusting Screws for plummet
(4 pes)

®

A

l

¢

¢ Ajuste

1. Retire a tampa de prote¢do entre o visor do prumo 6ptico e o reticulo de ajuste.

2. Fixe o papel. Gire o instrumento e marque o ponto central do prumo 6ptico, o qual aparece no papel
a cada 90°, como no desenho: Ponto A, B, C, e D.

3. Desenhe linhas que liguem AC e BD e marque a intersecio do ponto das duas linhas como 0.

4. Ajuste os quatro parafusos de ajuste do prumo Sptico com o pino regulador, até que a marca central
coincida com o Ponto 0.

5. Repita a inspecdo e os passos do ajuste para ter certeza que estd correto.

6. Recoloque a tampa de protecao.

10.9 CONSTANTE DO INSTRUMENTO(K)

» A constante do instrumento foi checada e ajustada com o fator K=0. Raramente ele
muda e sugere-se a sua checagem uma ou duas vezes ao ano. A inspecao deve ser feita

na linha de base, e também pode ser feita de acordo com o método a seguir.

¢ Inspecao

1. Instale e nivele o instrumento no Ponto A em um local plano. Use o vertical hair para marcar o
Ponto B e Ponto C com uma disténcia de 50 m na mesma linha, e arrume o prisma precisamente.
2. Depois de definir a temperatura a pressdo do ar no instrumento, meca a disténcia reduzida de AB e
AC precisamente.
3. Coloque o instrumento no Ponto B e centralize-o precisamente. Meca a distancia reduzida de BC.
4. Entao vocé tem a Constante do Instrumento: K + AC — (AB + BC)
K deve esatr proximo a 0. Se Kl > Smm, entdo o instrumento deve ser minuciosamente

inspecionado na linha de base padrao, e justado de acordo com o valor da inspec¢do.
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¢ Ajuste

v" Deveri ser feito, se a inspe¢do minuciosa acusar que a Constante K do instrumento tenha
mudado e ndo esteja proxima de 0.
v" Ou se o operador quiser ajustar, entdo a Constante Stadia deverd estar de acordo com a

Constante K.

e Determine a direcao usando o Vertical Hiar para marcar os Pontos A, B, C estritamente na mesma
linha. Deverd haver um ponto central claro e fixo no Ponto B.

e Se o centro do prisma do Ponto B coincidir com o Centro do Instrumento entdo é necessario
inspecionar a precisdo. Entdo deve-se usar, no Ponto B, um tripé ou um bastdo compativel. Isto fard
com que a diferenca diminua.

¢ Digite a Constante do Instrumento:

209



SANDING

PROCEDIMENTOS OPERACAO TELA
[Calibragao] A
F1 Inst. Constant ®)]
1. Aperte[PAGE] para ir para a Segunda | [F4] F2 COMP Parameter (6)
F3 State 7

pagina da fung¢@o Calibragdo. [11)

F1 F2 F3

2. Selecione [F1] na interface Constante

[Constante do Instrum]

Instrumento . Digite a constante. [F1] Inst Cons: 0.0 mm
L | [ ] [ ] SALVAR
Digite a [Calibracao] A
3. Aperte [F4] para manter a | Constante do F1 Inst. Constant (5)
configuragio e retornar ao menu | Instrumento F2 COMP Parameter (6)
. F3 State 7
Calibracdo. +
[F4]
[FrlJrej{F] [ ]

*1)F2: O parametro de auto-compensacio é usado para a configuragdo feita na fabrica. Por favor, ndo mude-o.

10.10 PARALELA ENTRE A LINHA DE VISADA E EIXO FOTO-ELETRICO

EMITIDO

approx. 50m

+Inspecao

1y
2)
3)
4)

5)

Coloque o prisma a 50 m do instrumento.

Mire o centro do prisma com o reticulo.

Ligue e entre no Modo de Medicéo de Distancia. Aperte [MEDIR] para medir.

Gire os parafusos chamada horizontal e o de chamada vertical, para fazer uma colimagéo
elétrica, e desbloquear a rota da luz do EDM. Na drea brilhante procure o centro do eixo
foto-elétrico emitido.

Verifique o centro do reticulo para que coincida com o centro do eixo foto-elétrico

emitido.
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10.11 PARAFUSO NIVELANTE DO TRIPE

» Se os parafusos nivelantes ficarem flexiveis, aperte —os bem para que fiquem firmes.
10.12 COMPONENTES RELACIONADOS AO PRISMA
1. O Tribrach e Adaptador para Prisma

> A base nivelante e o prumo 6ptico no adaptador e no tribrach devem ser checados.
Consulte o Capitulo 10.1 e 10.8.

2. Perpendicularidade do bastdo do prisma pole

v Como foi ilustrado no Capitulo 10.8, marque ‘+” no Ponto C, coloque o tine do bastdo
do prisma no Ponto C e ndo mova durante a inspecdo. Coloque the two feet tine of
Bipod , no cruzamento das linhas dos Pontos E e E. Ajuste as duas pernas até que a bolha
do bastdo do prisma esteja centralizada.

v" Instale e nivele o instrumento no Ponto A pr6ximo da cruz. Mire o tine do Ponto C com o
centro do reticulo, e fixe o Horizontal Clamp Screw. Gire a luneta para cima para que
D fique préximo horizontal hair. Flex a perna do bastdo do prisma para que D fique no
centro do reticulo. Assim ambos os pontos C e D estdo na linha central do reticulo.

v Através do ajuste do instrumento no Ponto A e B, o bastdo do prisma fica na perpendicular
e a bolha, ajustada pelos parafusos deverd estar centralizada.

v Cheque e ajuste novamente até que a bolha esteja no centro do visor, em todas as dire¢des

do bastdo do prisma.
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11. ESPECIFICACOES

STS-752/722 | STS-755/725 | STS-758/728

(s6 p/ exporta)

Medicao de Distancia
Medigdo Prisma 2.4 Km 2.0 Km 2.0 Km
Alcance unico

(sob boas Prisma 3.0 Km 2.6 Km 2.6 Km
condi¢des triplo
atmosférica)

Tela Max:999999.999 m Min: 1m

Precisdo 2+2 ppm

Unidade M/t (selecionavel)

Tempo de Medigdo Medida fina tnica: 3S

Rastreio: 1S

Meédia das medicoes

Média dos valores de 2 a5 vezes

Correcao Atmosférica

Entrada Manual, Correcio automdtica

Refracdo  Atmosférica e
corregdio  da  curvatura

terrestre

Entrada Manual, Correcio automdtica

Correcdo da reflexdo do

Entrada Manual, Correcio automdtica

prisma

Medicao de angulo

Método de medigdo Codificac¢io absoluta

Diametro do limbo 79mm
Leitura Minima 1"/ 5"/10" (selecionavel)
Precisdo 2" 5" 10"

Meétodo de deteccao

Horizontal: Duplo Horizontal:Dup

Vertical :Unico

Vertical : Duplo

Luneta
Imagem Direta
Comprimento da luneta 154 mm
Abertura 45 mm (EDM 50 mm)
Aumento 30x
Campo de visdo 1°30°
Foco minimo I m
Resolucio 3"
Compensador Vertical
Sistema Deteccdo liquido-elétrica/bolha do prato
Alcance do compensador +37
Precisdo 1"
Bolha
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Bolha tubular 30"/2 mm

Bolha circular 10'/2 mm
Prumo 6tico

Imagem Direta

Aumento 3x

Focagem 0.5

Campo de visao 5°

Tela

Tipo

750: LCD duplo, Teclado alfanumérico
720: LCD Duplo

Bateria interna

Fonte Bateria recarregdvel Ni-H
Voltagem DC 6V
Tempo de operagao 8 horas
continua
Tamnho e peso
Dimensio 200x190x350mm
Peso 6.0 Kg
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12. ACESSORIOS

Estojo

Estacdo Total
Bateria

Bateria de backup
Carregador

Fio de Prumo
Pinos reguladores
Escova de limpeza
Chave de fenda
Chave Allen
Flanela

Silica Gel

Manual de operagdo

Ipc

Ipc

Ipc

Ipc

Ipc

Ipc

2 pcs

Ipc

Ipc

2 pcs

Ipc

Ipc

Ipc
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[APENDIX-A] COMUNICACAO DE DADOS

» Vocé pode transferir, editar e gerenciar os dados expedidos através do software de

comunica¢do da SANDING Company.

Menu principal do software de comunicagdo de dados.

SinRiE

e

Ehzastet iz

1. PARAMETROS DE COMUNICACAO

» Antes de transferir os dados, esteja certo que o equipamento periférico (por exemplo o
computador) e a Estago Total , jd estejam conectados. Abra “Gerenciador de Mudanga

de Dados”, clique “Op¢do”, entdo “Port Def.”, aparecerd a seguinte janela:

x
ERBE |
- SiEnEE
g {com =]
8 faTaT00 =l

~E
RN |192|:u:| v| FriE{ir |a v[
b e |5E v| SITFF ICRLF "I
=g |1 vl

HojH
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1) Selecione o equipamento periférico,

Total, e 0 modeo da Estacao Total.

2) Defina os pardmetros de comunicacdo em OKting Display: Baud Rate, Data Bit, Parity,

Stop Bit. O parémtro de comunicag@o deve ser compativel com a Configuracdo de Comunicagdo

da Estacao Total.

3) Aperte OK para confirmar a configuragio e sair.

Default communication Def. that Total Estacdo STS-700 series connect with peripheral

equipment as follow:

port in Current Choice, o qual estd conectado a Estagdo

Model Baud Rate | Data Bit Paridade Branch | Stop Bit
symbol
STS700 19200 8 NO CRLF 1

2. TRANSFERENCIA DE DADOS

v A transferéncia de Dados permite que vocé baixe e carregue dados entre A Esta¢do Total € o
quipamento periférico (como um PC). Os dados que podem ser transferidos contém dados da
medicdo, dados das coordenadas, dados da codificagdo e alinhamento das rodovias

v’ Abra a janela de transmissdo de dados, que inclui as duas janelas da esquerda e da direita.

v A janela da esquerda mostra 0 COM socket conectado com a Estagdo Total, os arquivos e
suas informagdes. A janela da direita mostra os arquivos e informacdes dos documentos em
cada driver no PC. Vocé pode, ao mesmo tempo, definir o tipo de dado necessdrio a ser
exibido na tela selecionando o item “filtragem de documento”.

v Através do implemento transmissdo de dados podem ser transmitidos para a Estagdo Total

Instrumentos ou baixados no PC.

2.1 BAIXANDO DADOS

1) Na janela da direita os dados especificados sdo transmitidos para rotinas no computador, para

selecionar drivers e arquivos de documentos, como se v€ na janela abaixo:
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B =SS E LSt ) =10l x|
B HE & FHEEhH
X B O M ST (. gsi) =l
cont 0\ S SR BRI
=1 COML: STS-700 = -
0 HRBEREIRR
RO 1) TPSCodelist: 5
= il
=+ ek 1: DEFALLT
B0 fEalk 20 gdf + DEFALLT.gsi
B fEalk 3: gog + NEW/1.gsi
- fEulk 4 opa : ", o050
- fEulk 5 ooi -] BRI
- ek 5 sdit -{_7] Folder Settings
- k7o {23 Swstern Wolume Information
- ek & b = (0 cassERE}
-0 Rk % <emply = [-{Z] M3Cache
-2 FEub 10: <empty > -] 700ERE
-0 ek 11: <empby= e s
-0 ek 12: <emply= -] FREREE
-] fEdb 13: <empty = | -0 1A _Ea o
BRSPS T BE

2) Na janela da esquerda, selecione os nomes das obras e tipo de dados (pontos conhecidos, dados de

medicéo, cédigos, path fixing line data). Clique o botdo direito do mouse e selecione “Copiar”

B = 2EEiatket ] 100 x|
B FF & i
X B N2 LEEE IR ¢ o) 7]
oy DA\ S BB IR I I
=-F,. COML: 5TS-700 B -
(0 AR =T
¢ B HFBER 1 TPSCadelList: 5 SE=1}j}
- felbE '
=0 fEdk 1: DEFALLT
BT | -
mEsE t 1.gsi
= TRk 2: gdf + DEFALLT.gsi
-] telk 3igon - EEh 5 MEW1.gsi
B tEdk 4:0p2 pEe L ougsi
-] fEdk S oo —————— -] RTEROCIE
- ek 6 sdin AT ~-{_]] Folder Settings
FH-C7 Bk 7 a F+{Z] System Yolume Information
B3 fEdk g h w L. (1] cassHEEd
FH-C PRk <em BOEE B+ M50Cache
N (2 R I L — - 7o0BHE
-2 tEdk 11 <empty= - B
B TEdk 12: <empty= () FlEeEE
F- tEdk 13 <empty= - B TR a4 o [
BHETRETER DI S
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3) Dentro da janela aparece uma outra tela que mostra os dados que precisam ser gravados. Ha trés
maneiras para selecionar :GST/IDEX and SOUTH CASS(*DAT).

B = emEiaiket L - ol x|
(Bt =E OEW  HEEiH
P O T I [osTIPE v gsi) =]

R N T Ry TR
com

?__ COM1: EI& A B

Lt ki fElb 1: DEFAULT
IR

el BRI R D42 BT B A
...... . -

B0 il 50 100

TN ||| E—
"{:I 0 500 1000
--{:| trakion

w0 o
I{:I fEub 11 <empty> o B EH

-0 TRk 120 <empty = - EEER

I 20 Rk 13 <empty> LI I {0 e R cld ﬂ

SETASERATE ' 5= 4

EEC ST . _{ol x|

Bt EF EW #RH)

X L N2 T [SIIPE resi) v
oML [0 = 5 B B T
=¥ COM1: 5T5-700 ;” i A -

x|

| B COML: STS-TOO
BRI R DA S AR R A e

L | e
%E [DEFAVLT g=i

]_{ IDEX E

-{ me I £ . kion
f-{ e — -

b fEb 9 <empby>
i TEdk 10: <empty>
H- TEdb 11: <empty>
i fEdk 12: <empty=
b ek 13: <empty> L {0 REAE_ gk old

BRI RS BRI - BT P

o O O O e O e O e O e O e O e O O e O e O

4) Aperte “OK”para iniciar a transmisséo dos dados.

5) Ao final da transmissdo, a janela se fecha automaticamente.
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Formato dos dados transmitidos através da Estacao Total

Aqui tomamos dados parciais de uma medi¢do como exemplo[|

»  *110001+0000000000000001 21.034+0000000014301010
22.034+0000000009054140 31..00+0000000000002004 81..00+0000000000001205
82..00-0000000000001601 83..00-0000000000004032 87..10+0000000000005000

> *110002+0000000000000002 21.034+0000000017510540
22.034+0000000008523530 31..00+0000000000014397 81..00+0000000000001205
82..00-0000000000014300 83..00-0000000000002845 87..10+0000000000005000

GSI-ID
11 NOME DO PONTO
21 DIRECAO HORIZONTAL
22 ANGULO VERTICAL
31 COMPED DISTANCIA
32 DISTANCIA REDUZIDA
33 DIFERENCA DE ALTURA
41-49 cODIGOS E ATRIBUTOS
51 PPM(mm)
58 CONSTANTE DO PRISMA
81-83 (X,Y,H) PONTO ALVO
84-86 (X,Y,H)MEDICAO ESTACAO PONTO
87 ALTURA DO PRISMA
88 ALTURA DO INSTRUMENTO
2.2 CARREGANDO DADOS

1) Na janela da direita, selecione os dados dos documentos que foram editados e que serdo
transmitidos para a Estac@o Total. Clique no botdo direito do mouse, selecione “Copiar”, como se vé
na tela abaixo:
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B = mEL e =10
(EortE =5 &EW #Eig
> = N2 SEERE: [GSTILME (k. g=i) x|
o1 DA ESEIET HENL. £=it
B COML: 5T5-700 B
=0 BRI
o B tOREER 1 TPSCodeList: 5
=] fElbe
=17 tEulk 1: DEFALLT
Bl 36 |
TESIE: 2 } Lgsi
- ek 2: qdf § DEFALLT.gsi
E-{ il 3 ggg [ = ngad
B Rk 42 opd S ogs SR
-] ek 5t aai EH-E3 oy =
#-C b 6 sdit {2 Folder 5
- fEdk 70 -2 System e
B ek 8t h L (7] cass¥TF =
B0 ek 9 <empty= - M3Cac BEER
F- HElk 10; <empty> E-CQnEE
F- Pk 11: <emptys E-E we |[arfalder
- fExlk 12: <empty= -0 FEE g
T el et o vSEm =g | o
ﬁﬁﬁﬂ“ﬁ%&‘ﬂtﬂﬁ [ Bl | 2

2) Selecione o nome da tarefa na memdria da Estacdo Total, para onde os dados deverdo ser

transmitidos, como se v€ na janela abaixo:

L SRR et " =101 x|

BEt EF EW FHH

X 5 W TS [esTHE o ) v

o1 D\ ESEHE R g=it

ELCOMl 5T5-700 _H ..... = A =

ARTT AT =}

EizEEE x|
DCI

ER EAna it DA SN gsit
BRI RS
T | e ot

[
[ :
B fEdb 1: DEFAULT x| | v[
g L[fRE &k -
SE L i0 denptyy v W B |
2 1 -2
[
[
[
[
[

Lion

] TRk 9: <empty>
b TRk 10: <empty=
b TRk 110 <empty=
H- ] TRk 120 <empty=
b TRk 135 <empty=

SR TN | )

HRTAEEROTE o e .
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3) Se a tarefa selcionada estiver vazia, vocé precisa digitar o nome do documento, como se v€ na

janela abaixo:

B = eBEiaket N =10l
Edrs =5 EW A

P O T TEHEE: [T trgsi) v
oML DA SR ENL . £=it

BT COML: ST5-700 -
E| {:| f&ﬁ%ﬂ&ﬁﬁ

5

Information

l {:I TEk 4: op9 Pk {:| cassurkl
-tk 5: oo I {1 M3OCache
-0 TRk 6 sd11 - ECT 700
- TRk 7o B EEE
- ek s h (I S e )
I o [ = <empty:> LI I {0 e R cld ﬂ

HETASBRITE ' e >

4) Inicie a transmissao de dados.

E =SnEitaket i =10l x|

(Rt =F EW #RiH

K OB w? Jottie: |csr;c:f¢ 0. gsi) =]
FDMI = l:lJ:l Pr—

x

S L COmM1: =

b i prai i B fralbed
E"CJ B e

BB i COML: STS-T00
e 5

EF= 0 500 1000

nakion

E
[4
[4
i 3
[4
E

HETREEEPTE e P

5) Quando estiver terminada a transmissdo, a janela se fecha aoutomaticamente.
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3. EDITANDO COORDENADAS

» Através da edicio de coordenadas, vocé pode editar e gravar os dados das coordenadas.
Cada fila de dados das coordenadas inclui o nimero do ponto, Y(coordenada E),
X(coordenada N), H (altura). The cOdigo here,may not use,and to edit in cOdigo block

manage implement
3.1 NOVO DOCUMENTO PARA DEFINIR COORDENADA

1) Abra “EDITOR DE COORDENADA”T]. O procedimento cria automaticamente um novo

documento para coordenada.

=2 AR x|
I ETD
d =%= T {Easting) | X iNorthing) | HiElewation) | EL

-l

WA k| ey BEITT | 4] | '

2) Dentro da janela insira as informagdes da coordenada, incluindo nimero do ponto, Y(coordenada
E ), X(coordenada N), H(altura ):

e =SS ERE x|
I ETD
d f=5= | T (Easting) | X (Northing) Hi{Elevation) | imid
190 1 10. 000 10. 000 10. 000
=0 20. 000 20. 000 20. 000
i 5 30. 000 30. 000 30. 000
4 |4 40. 000 40, 000 40, 000
5 5 50. 000 |
6 |
WA e | e BELTT 4] | '
= i |

222




SANDING

3) Clique em “Documento

—“Gravar”, uma janela para salvar documentos aparecerd, onde vocé

deve escolher gravar o tipo de dado. Depois de ter colocado o nome do documento clique “Gravar”.

3.2 ABRIR DOCUMENTO

1) Dentro do menu “Documento” selecione “Abrir”’, na janela que aparecerd na tela selecione os

dados da coordenada que voc€ quer abrir.

Mt Em

W<

=22 A EEE N X
— CE 21 x|
BHIEE Q) | SR8 ~| « ®B ct B
1182 s

¢ L MEWL,gsi

TIrE W) | | 7 @ I

ICHFZER (D) [6aT (. gui) | B

[ LLEERTIR R BT
wmE | Bm |

2) Dentro da coluna “Tipo de documento”, defina o tipo de documento que vocé que abrir (GSI, IDX,

SOUTHCASS - esses trés tipos de doumentos estdo disponiveis). Agora selecione o documento que

quer abrir e clique “Abrir”.

3.3 DEFININDO A PRECISAO DA UNIDADE DE DISTANCIA

» Voce pode definir a precisdo da unidade de distancia dos dados da coordenada, conforme

0 necessdrio. Os passos para a operagdo sao os seguintes:

1) Dentro do menu “Opg¢édo” aperte “Definir”.

2) Na janela que aparece, selecione a

precisdo da unidade de distancia.

0.o01

=
[

0. 00001
0. 0001

X

e A precisdo de cada unidade de distancia é fornecida pelo sofware de transmissdo da SANDING,
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€omo Se segue:

UNIDADE PRECISAO
DE
DISTANCIA
0.001
METROS 0.0001
0.00001

4) EDITANDO O CODIGO DE BLOCOS

» Vocé pode definir como novo o bloco editado através do implemnto gerenciador de
c6digo. Cada bloco de c6digo contém duas partes de cddigos e atributos. O cédigo de
blocos corretamente editado pode ser transmitido para a Estacdo Total através do
implemento transmissdo de dados.

4.1 DEFININDO NOVO BLOCO DE CODIGOS

1) Em “Documento” selecione “NOVO -OK”, para definir um novo documento para o bloco de
codigos.

B = 2ABRERRHN i x|

itE wE AR

—

2) O programa cria uma nova janela ‘“novo bloco de cédigo”. Digite o nome do bloco de cédigo em
“nome do bloco de c6digo”, e o item “writer” pode ficar em branco.
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i = S EhEEN 0 x|

EHHE wE MR

FitEm Xl

fHHAERE

HRiH

3) Clique “Confirmar”, abra um novo documento para bloco de c6digos.
% =2 ABnEEREMN ] x|
EHHE wE R

______ W sendine ) =i teigR |
1] |

» Ap6s o cédigo do bloco estar definido, o préoximo passo serd editar os cédigos dos blocos
de coédigos. Cada cédigo é composto de um cddigo e oito atributos.

4) Determinando um novo c6digo

» Digite o cédigo e defina um atalho para este codigo. O atalho é composto por dois

numeros.
B = S BhEEXeF i x|
THE wE MR
& sanding A =T iEng

1 |zangding 01
2 |path nz
3 ltree 51
1
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6) A janela da esquerda do subdiretério de codificacdo, clique no cédigo para codificar os
atributos. Digite cada atributo.

B =2 eBhaiket : =
IHE wE W
E...@ sanding _A Rit4 | s
A sangding I |Info 1 £
= g inio; 2 |Info 2 zht
b nfo e
----- O Info 3 4 Infe 3
..... B i | 2 |[Info 4
-0 Info & LIH‘ED 1]
_____ O Tnfo b | B |Info 6
..... O Info T T |Info T
‘@ Info & & |Info &
[ path
[]---Og tree
: 3

7) Depois da edi¢do, salve o documento.

5. DESIGN ROAD FIXING LINE DATA

» Abra o programa “road fixing line editou”, que automaticamente cria um novo

docuemtno, como no exemplo abaixo:
i = 5iEkE R eER - 1ol x|

IHE fRiEE) EEN BEOMW) BN
N =B S| 7]

o

e [ BF[ 4

» Depois, carregue os dados..........

5.1 FORMATO DE FIXACAO DA LINHA HORIZONTAL
» A linha de fixagdo horizontal é transmitida do computador para o instrumento através do
elemento de fixacdo de linha, incluindo elementary define, que deve incluir incept
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stake number e a coordenada deste ponto. Os elementos da linha de fixagdo devem conter

ponto, beeline, arco e curva relativa. Os formatos de gravacdo sdo:
> (SENHA) nnn,nnn[,nnn]

= (INCEPT PONTO) = stake number, E, N
= (BEELINE) = azimute e distincia

* (ARCO) =raio e comprimento do arco

= (SPIRAL LINE) = compriemtno do raio

= (PONTO)=E, N (Al,A2)

= (Al,A2: COMPR)

Exemplo 1

INICIO 1000.000,1050.000,1100.000
STRAIGHT 25.0000,48.420
SPIRAL 20.000,20.000

ARCO 20.000,23.141

SPIRAL 20.000,20.000

STRAIGHT 148.300,54.679

AN N N NN

Exemplo 2
v INICIO 1000.000,1050.000,1100.000
v" PT 1750.000,1300.000,100.000,80.800
v" PT 1400.000,1750.000,200.000
v PT 1800.000,2000.000

5.2 Formato da curva vertical
» Digite os dados da curva vertical computer thzough typical ponto and stake number.
Os dados da curva vertical devem incluir a altura, o comprimento da curva . O
comprimento da curva do ponto interceptado e o ponto final sdo zero.

» Formato dos dados: stake number, altura, comprimento

Exemplo:

v 1000.000,50.000,0.000
1300.000,70.000,300.000
1800.000,70.000,300.000
2300.000,90.000,0.000

ANERNEAN
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[APPENDIX B]

CALCULO PARA ALINHAMENTO DE RODOVIA

» O programa para fazer alinhamento de rodovia inclui reta, arco e spiral transition

NOTA:

1) Os dados para alinhamento de rodovia podem ser carregados através do computador ou entrados
manualmente (digitados).

2) Os dados do alinhamento da rodovia e os dados da cross section data sdo gerenciados pelo

estaqueamento.

1. Elementos para o alinhamento rodovidrio

H4 duas maneiras para se entrar com os elementos do alinhamento::
1) Baixar os dados através do computador.
2) Digitar os dados na Estacdo STS-700.

Abaixo encontra-se o0 modo de entrada de dados para o alinhamento:

Elemento do alinhamento Parametro
Reta Bearing, Distancia
Transition Curve Raio, Compr of Transition
Arco Raio, Compr do Arco
PT N, E, raio, A1LA2

NOTA: Quando estiver baixando os dados através do computador, ou entrando com os dados com a

opc¢do, vocé ndo precisa calcular o Parametro.

EP
EC
() IPZ .
EAZ
BC EEZ
F *SERT
EF EE1

K&l
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v. Pt  Norte Este Raio  Transition curve Al Transition curve A2
o (N) B R)
v' BP 1100.000 1050.000
v' IP1 1300.000 1750.000 100.000 80.000 80.000
v IP2 1750.000 1400.000 200.000 0.000 0.000
v EP 2000.000 1800.000
Examplo:
» Para entrar com os seguintes dados selecione DEF AL of ROADS no menu PROG:

Estaqueamento ICI
N 1100.000
E 1050.000

Aperte [ENT] e aperte [F4](PT), entre com os seguintes dados:

N
E
R
Al
A2

Entre com os seguintes dados da mesma maneira:

N
E
R
Al
A2
N
E
R
Al
A2

Os dados a seguir serdo baixados
INICIO 0.000011050.000C11100.000 CRLF
PT 1750.000001300.0001100.0001180.0001180.000 CRLF
PT 1400.00001750.0001200.00010.00010.000 CRLF
PT 1800.0000J1800.00012000.000 CRLF
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2. Calculo do comprimento clothoid

(1) Calculo do comprimento clothoid

_A:
R

L.

2 2

A4S0
R 100

(2) Calculo do angulo Espiral

2A°

64
7,.=——=0.32rad =
2-80°
’ T= "1

L., : Compr of clothoid
A., : Parameter of clothoid
R :Radius

A _80°

=2 =22 =64 m
L:="% T100

deg = 0.32@ =18°20'06"
V.4

230



SANDING

(3) Calculo das coordenadas de transicao

4 6

2
N=Ara-T 4+ T

7

E= A\/_(——— T 1t )

3 42 1320 7560

(0. 32) (0 32)’ (0. 32)°
N=80-42-032 (1- 216 9360 o)

0.01024 , 0.01048576 0.00107341824
10 216 9360

= 64(1-0.01024 + 0.00004855 — 0.0000001 1)

=64 *0.98981

=63.348

=64(1—

*da mesma forma para E:

0.32 (0. 32)’ (O 32) (0. 32)’
E=80-42-
80-v2:0.32 ( 42 1320 7560
=64(0.10666667 — 0.00078019 +0.0000025-0)

=6.777

Este exemplo mostra da simetria da espiral de transicao N1=N2  E1=E2

)

(4) Calculo do valor shift AR
AR =E —R(1—cos7)
AR =6.777-100(1 - cos18 °20'06")
=1.700
Simetria da espiral de transicdo AR, =AR,

(5) Calculo da coordenada da espiral de transicao

N, =N —Rsin7=63.348-100sin18°20'06"=31.891
Simetira da espiral de transi¢do N,, =N,.,

(6) Calculo da tangente da distancia

ml

D, =R tan(%) +A R,cosec(LA)—A R,cot(LA)+ N

LA=+111°5547"1] cosec=—— .,  cot=—0
sin tan

D, =100 * tan(111°55'47"/ 2) +1.7(1 / sin111°55'47")

—1.7(1 / tan 111°55'47") +31.891
=148.06015 + 1.8326 + 0.6844 +31.891
=182.468

D.=D.
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(7) Calculo da coordenada KA1
Nw=Np— D, cosg,
Exi=Ewn— D Sinal
Direcdo de BP para IP1 = @ =74°0316.6"

New= 1300-182.468 * cos 74°03'16.6"=1249.872 m

Ew= 1750-182.468 * sin 74°03'16.6"=1574.553 m

(8) Calculo do comprimento do arco
L=R(IA-7,+1,)
=R(111°55'47"-2 * 18°20'06")

=100( 75°15'35" )
180

=131.353 m

(9) Calculo da coordenada KA2
Nw:=Np— D, cosq,
Ev.=Ewn— D sin a,

Direcdo de IP1 para IP2 = q,=322°07'30.1"
Ni,= 1300 —(-182.468) * cos 322°07'30.1"= 1444.032 m
Ewo= 1750 —(-182.468) * sin 322°07'30.1"= 1637.976 m

(10) Calculo das coordenadas BC, EC cujos arcos sao (IP1,IP2,EP)

Comprimento do arco CL=R-IA
IA=95°52"11"

CL=200 * 95°52'11"% —~ - =334.648 m
180

TL=R- tan(%) =200 * tan(95°52'11"/ 2) =221.615 m

As coordenadas sao calculadas:
Nsc =Ny —TL-cosq,
Esc=Ep—TL-sing,
Niee=Np—TL-cos g,
Ecc=Ep—TL sing,

o, (Direcdo de IP1 para IP2) =322°07'30.1"
o, (Direcdo de IP2 para EP) =57°59'40.6"
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Ny =1750 - 221.615 * c0s322°07'30.1" =1575.068 m
E,.=1400 - 221.615 * sin322°07'30.1" =1536.058 m
N =1750 —(-221.615) * c0s57°59'40.6"=1867.456 m
E .. = 1400 —(-221.615) * 5in57°59'40.6"=1587.929 m

Abaixo estdo os resultados dos calculos:

N=2000
pp L=1800

HN=1567., 4h6m
E=1587. 92%m
EC

AR Length
=334, 648m

o= 57" 50" 408"

N=1444, 032m
E=1637. 9T6m

N=1575. 068m
B EAZ L2 =6dm

E=1536. OhEm

s " Transition Curve Length
e KEZ
op=322° 07 301 SR Loneth
L MEN=131 . 363
a=74° 03 165"
KE1
EF KAl \ Teansition Curve Length
AR N=1249, 872 K
- = . m
B=1050 m E=1574. 555m

As coordenadas e as distancias sdo calculadas como se segue:

101 Compute the compr of straight line
v' Straight line

v BP-KA1=\/(1249.872—1IOO.OOO)2+(1574.553—1050)2=545.543 m

v' straight line KA2-BC= \/(l 575.068—1444.032)" +(1536.058—1637.976)" =166.005m

v’ straight line

v’ ECEP= \/(2000—1 867.456) +(1800—1587.929)" =250.084 m

¢ Ponto inicial da coordenada (BP)
N 1100.000 m
E 1050.000 m
e straight line ( digite BP e KA1)
Direcdo  74°03'16.6"
Distancia 545.543 m

eTransition clothoid (entre KA1 e KE1)
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Raio -100 m (“-”sign is turn left curve toward the end ponto )
Compr 64 m

¢ ARCO (entre KEI e KE2)
Raio -100 m (*-” sign is turn left curve toward the end ponto)
Compr 131.354 m

¢ Transicdo (entre KE2 e KA2)
Raio -100 m (*-” sign is turn left curve toward the end ponto)
Compr 64 m

¢ Reta (entre KA2 e BC)
Dire¢ao 322°07'30.1"
Distancia 166.004 m

¢ Arco (digite BC and EC)

Radius 200 (without sign is turn right curve toward the end ponto)
Compr 334.648 m

¢ Reta (entre EC r EP)
Dire¢ao 57°59'40.6"

Distancia 250.084 m
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